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Abstrakt

Diplomova price se zabyva vyuZzitim vektorového formatu SVG pfi zndzoriovani
dopravnich charakteristik. MoZnosti vyuZiti formétu jsou testovdny pii tvorbé
kartodiagramil ve ¢tyfech riiznych editorech. DlleZitou soucdsti prace je porovnini
pouzitych editort. V zdvéru prace je zhodnocen piinos formdtu SVG v oblasti

tvorby kartodiagraml.

Klicova slova

vektorovy format, SVG, digitdlni kartografie, kartodiagramy, doprava

Abstract

The diploma thesis deals with the use of SVG for the cartographic representation
of transport characteristics. The possibilites of the format usage are tested by
creating cartodiagrams in four different editors. The comparison of used editors is
an important part of this diploma thesis. The positives of the format SVG in the

area of cartodiagram creation are analysed in the conclusion.
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1. UVOD

1.1. Motivace

Dnes se v digitdlni kartografii miZeme setkat srastrovym nebo s vektorovym
grafickym formatem. VétSina grafickych formati je bohuZel vdzana na jeden typ
software, ktery je Ccasto finanéné ndrocny. Vzhledem k faktu, Ze prace
s vektorovym formatem je mnohem piesnéjsi, a v pfipadé potieby je pievod na
rastr pomérn¢ snadnou zdleZitosti, jsem se rozhodla ve své praci vyzkousSet
moznosti vektorového formatu, ktery neni vdzan na konkrétni software ani neni
finan¢né ndro¢ny. Format SVG (Scalable Vector Graphics) je vektorovy otevieny
format urCeny piedevSim pro distribuci vektorovych dat v prostfedi Internetu.
Vzhledem k Sirokym moZnostem, které SVG poskytuje, se jeho vyuziti

piedpoklada i v oblasti kartografie a geografie.

1.2. Gil DP

Cilem této diplomové price je zhodnotit, zda se vektorovy graficky format SVG
hodi pro kartografické zndzorfiovani dopravnich charakteristik (tj. vhodnost
formatu SVG pro tvorbu nékterych typt kartodiagramti). Hodnoceni provedu na
zdklad€ price ve Ctyfech riznych editorech (dva editory textové a dva editory
grafické). Praci ve vice editorech jsem zvolila proto, abych pfi hodnoceni SVG
nebyla ovlivnéna piipadnymi nedostatky editoru. Vedle vyuZiti formatu SVG také

zhodnotim jednotlivé editory (co ktery z nich umoZnuje, nebo naopak neumi).

Jelikoz se Zapadoceskd univerzita nachdzi v Plzni, budou se dopravni analyzy
tykat mésta Plzné. Porovndm data z roku 2003 a roku 2004, tedy data pfed a po
otevieni dalnicntho obchvatu Plzné. Dopravni charakteristiky, které budu

zobrazovat jsou: intenzita dopravy, tydenni variace, zmény v letech.

11



1.3. Sbér a popis dat

Data, kterd budu zpracovavat, jsem ziskala od Spravy vefejného statku mésta
Plzné — usek koncepce a dopravniho inzenyrstvi. Jednd se o data ze tfindcti
plzenskych kiiZzovatek z tydne 20.9.-26.9.2003 a z tydne 20.9.-26.9.2004. Jde tedy
o stejné kiizovatky ve srovnatelném tydnu pifed a po otevieni provizorniho
dalnicniho obchvatu. V praci jsem nékolikrdt pouZzita data ztzv.,primérného
dne*, tim myslim primérny den z tydne 20.-26.9. (tj. primérny den ze dni pondéli,

utery, ... aZ nedéle).

Pro kazdou ktizovatku je k dispozici pocet automobilti na vjezdu do kiiZovatky
v kazdém mozZzném sméru (konkrétné pro kiizovatku typu ,, T jsou data ze ti{
riznych smérti) v hodinovych casovych intervalech (pro kazdy den tedy 24

intervali).

Kftizovatek je celkem tfinéct. Jejich vybér ovlivnila dvé kritéria:
1. Byly voleny tak, aby pokryly vjezdy/vyjezdy do Plzné ve sméru velkych
mést a také stied mésta.

2. Byly voleny tak, aby jejich data byla ze strany SVSMP k dispozici.

Rozmisténi jednotlivych kiiZovatek je dobfe vidét na obr. 1.01. V nésledujici

tabulce jsou grafické informace doplnény popisem.

12
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Tab. 1.1 PFehled zajmovych kfizovatek v Plzni

Cislo Pracovni &islo Poloha kFiZzovatky
kfiéovatky kFiiovatky (v jakém sméru lezi, nebo zda je ve
podle SVSMP stfedu mésta)
101 1 stfed mésta
120 2 stfed mésta
129 3 stfed mésta
133 4 stfed mésta
201 5 Domazlice
202 6 Rozvadov
301 7 stfed mésta
305 8 stfed mésta
320 9 Most
347 10 Karlovy Vary
439 11 Praha
501 12 Ceské Budgjovice
604 13 Klatovy
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2. SILNICNi DOPRAVA V PLZNI

2.1. Historie dopravy na Plzernsku

Tato kapitola je zpracovana podle [Mir1994].

NejstarSimi dopravnimi cestami, které spojovaly Plzen s ostatnimi sidly, byly
stezky pro pé&si. Jednalo se pfevdZzné¢ o vymycené pruhy v lesich, bez upravy
podkladu. K Plzni, leZici v kotling, vedly cesty pii vodnich tocich. Reky byly
ptekondvany v mistech brodi (pfes Berounku piimo v Plzni, MzZi v Mésté

Touskove, Radbuzu v Liticich, Uhlavu v Cernicich a Uslavu ve Starém Plzenci).

Plzen byla jiz ve 13. stoleti vyznamnou dopravni kiiZzovatkou, byla napojena na
zemské stezky sméfujici za hranice. Predpoklada se, Ze od Klatov vedla k Plzni
Némeckd stezka. Dile do Plzng sméfovala Rezenskd stezka od Domazlic a

odbocka Krélovské stezky od Teplé.

Od 18. stoleti se budovala silni¢ni dalkova spojeni po komunikacich se zpevnénym
povrchem, tzv. cisaiské terezidnské silnice. Plzni prochidzela Risskd (Bavorskd)
silnice, jedna z nejstarsich v Ceskych zemich. Dokonéena byla v roce 1822, a byla
spojnici s Prahou. Dale tudy vedla Norimberskd silnice (z rokul831) ve sméru do
Rozvadova. Plzni prochizela Bavorsko — Saskd silnice sméfujici ze Zelezné Rudy
do Teplic a Rakousko — Sask4 silnice vedouci do jiznich Cech. Dile zde vedla
jesté Loketska a Chebska silnice. Z uvedené silni¢ni sité je zfejmé, Ze se Plzen

stala vyznamnym dopravnim uzlem stiedoevropskych silni¢nich taht.

2.2. Dopravni vybaveni Plzné

Informace o dopravé ve mésté jsou Spravou vefejného statku meésta Plzné

(SVSMP) pravidelné publikovéany jiz od roku 1997 formou rocenky. Souvisly sled
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informaci spolu s dalS§imi idaji o dopravé umoziuje posuzovat zmény dopravniho
systému jako celku. K ziskani pifehledu uvadim tyto vybrané udaje o Plzni ke dni

31.12.2003:

Tab. 2.1 Udaje o obyvatelstvu a rozloze mésta Plzn& 31.12.2003 (podle

SVSMP)
Rozloha mésta 137,7 km?
Pocet obyvatel 166 118

Tab. 2.2 Délky pozemnich komunikaci v Plzni 31.12.2003 (podle SVSMP

Silnice 1. tfidy 43,4 km
Silnice 2. tfidy 28,0 km
Silnice 3. tfidy 56,2 km
Mistni komunikace 407,7 km
Celkem 535,3 km

Tab. 2.3 Automobilizace a motorizace Plzné 31.12.2003 (podle SVSMP)

Pocet osobnich automobild 67 320
Pocet nakladnich automobild 4794
Pocet motocykll 6 232
Celkem motorovych vozidel 111 570

2.3. Dalnice D5 a obchvat Plzné

O dalnici D5 (z Prahy do Rozvadova) se uvazovalo jiz v roce 1939, kdy se méla
dalnice propojit s pldnovanou ddlnici na udzemi Némecka. Schvilena byla
usnesenim vlady Ceskoslovenské socialistické republiky v dubnu 1963, jako

soucast zdkladn{ sité ddlnic. Stavebni prace zacaly v roce 1976 mostem v Berouné.

15. prosince 2003 byl zprovoznén obchvat Plzn€ v provizorni podobé. V celém

rozsahu méd byt dokoncen v poloviné¢ roku 2006. V té dobé dojde k iplnému
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propojeni ddlnice D5 z Prahy na Rozvadov. Do té doby bude automobilova

doprava v tseku Utusice — Cernice (cca 5 km) vedena po krajské silnici 11/180.

2.4. Vliv dopravy na obyvatelstvo

Vedenim hlavnich silni¢nich tahti sttedem mésta ze vSech smérd, pfichdzi
automobilovd doprava do kontaktu s obyvateli i ndvStévniky mésta. Vedeni
veskeré dopravy méstem odpovidd povaze dédlni¢niho provozu. Negativni Gcinky
zvyraziiuje poloha mésta v kotling. Skodliviny z dopravy vytvifeji zna¢nou
koncentraci v centrdlnich céastech mésta, kde se pohybuje vétSina obyvatel.
Hlukovou hladinu zintenziviiuji nekvalitni povrchy vozovek, absence

mimouroviiového kiizovani komunikaci a zvukovych bariér.

Pro chodce je nejvétSim problémem piechdzeni vozovek, absence podchodi
v nejexponovanéjSich mistech. Také nedostate¢na Sife chodnikli neumoziuje

plynuly pohyb chodcti. Chybi rozsahlejsi pési zony a trasy pro cyklisty.
Komplexni plisobeni otravnych plynt z dopravy, nadmérny hluk i vibrace,

stietdvani chodcli s automobilovou dopravou, poruchy v plynulosti dopravniho

proudu, jsou pro obyvatele Plzn¢ zna¢nou psychickou zatézi.
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3. KARTOGRAFICKE VYJADROVACI PROSTREDKY

Tteti kapitola je zpracovana predevsSim podle [Voz2001] a [Vev2001]. Klasifikace
tematickych map a vyjadfovacich prostfedkli se u riiznych autorti lisi, proto je

mozné, Ze se Ctendf setkal s jinym ¢lenénim, neZ je zde uvedeno.

3.1. Tematické mapy

Podle Mezindrodni kartografické asociace ICA (1973) je tematickd mapa
definovdna jako mapa, jejiz hlavnim obsahem je znazornéni libovolnych
pfirodnich a socioekonomickych jevll (objekti a procest)), ale také jejich

vzdjemnych vztaht.

Tematické mapy se velice lisSi od map topografickych. Vyznacuji se vysokou
mirou abstrakce a geometrické schemati¢nosti. V oblasti tvorby tematickych map
nedoslo ke standardizaci a unifikaci vyrazovych prostfedkti jazyka mapy. Proto je
nutné se pii Cteni téchto map napted sezndmit s legendou mapy. Na tematickych
mapdich se prezentuji predevSim netopografické objekty a jevy, tj. takové, které
nelze naméfit pomoci geodetickych metod. Pro rozvoj tematickych map ma velky

vyznam rozvoj informatiky.

Tematickd mapa je tim lepsi, ¢im snadnéji se Ctou jeji znaky a ¢im srozumitelnéjsi
je jeji jazyk. Vyjadfovaci jazyk musi byt srozumitelny nejen autorovi, ale mnohem
SirSimu okruhu uzivatelll. Je dobré si uvédomit, Ze mapu budou pouZivat osoby
s vadami zraku, specifickym barvocitem a rtiznou trovni znalosti tématu. Z toho
plynou vysoké pozadavky na prehlednost a srozumitelnost tematické mapy:

¢ téma mapy musi byt v ndzvu jednoznacné, stru¢né a jasné formulované,

e Jegenda mapy musi byt dostateCné¢ srozumitelnd, tzn. snadno

zapamatovatelna a logicky usporadana,

e kartografické provedeni musi byt co nejjednoduss§i a technicky
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realizovatelné dostupnymi prostfedky,

¢ neni vhodné vykreslovat do mapy pfiliS mnoho objektd a jevi, protoZe to
zhorsuje jeji Citelnost,

e znaky a barvy musi byt snadno rozliSitelné. Nesmi se pouZzivat prostiedky
vedouci k nesrozumitelnosti ani prostiedky mélo odliSné,

e vysledky geografického vyzkumu musi byt jasné a jednoznacné

znazornény, aby nedoslo k nespravné interpretaci vyjadieného obsahu.

3.2. Klasifikace metod jazyka mapy

Prioritnim hlediskem pfi tvorbé tematickych map je snaha o komplexni zobrazeni
charakteristik mapovaného jevu, jeho struktury, kvality, kvantity, vyznamu a
vzdjemnych vazeb. Podrobn¢ je tento problém zpracovan ve [Vev2001] a

[Voz2001].

Data jsem ziskala od SVSMP, jde o absolutni hodnoty. Pro znizornovani
absolutnich hodnot jevu jsou vhodné metody: kartodiagramu, tecek, izolinii.
Zaméfim se proto na metodu kartodiagramil, ta mi pfipadd pro zndzornéni
ziskanych dat vhodna. Pro zndzornovani relativnich hodnot jevu se pouZivaji:

metoda tecek, kartogramy, nebo dasymetrickd metoda.

Kartodiagram je mapa s dil¢imi dzemnimi celky, do kterych jsou diagramy
znazornéna statistickd data (absolutni hodnoty), vétSinou geografického

charakteru. [Kan1999]

Kartodiagramy (diagramové mapy) jsou pouZiviny pro prezentaci statistickych
udaji. VétSinou zndzorniuji hodnoty v absolutni podobég. Vyjimku tvoii strukturni
kartodiagramy, kde jsou hodnoty zndzornény v procentudlnim zastoupeni. Kromé
diagramii se v map¢ mohou vyskytovat i dal$i objekty (hranice, vodstvo,
komunikace, atd.). Tyto objekty jsou vétSinou potlaceny, aby nebyla zastinéna

informace o kvantité¢ zobrazovaného jevu. Pro svoji jednoduchost a piehlednost se
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staly kartodiagramy casto pouZzivanou kartografickou pomickou nejen mezi
kartografy, ale i mezi pracovniky jinych obort, ktefi zpracovévaji statistickd data
(ekonomie, geografie, meteorologie, reklama). Kartodiagramy se déli na bodové,

plosné a liniové.

DuleZitou ¢asti kartodiagramu je stupnice. Na volbé stupnice zédleZi, zda bude
mapa pro uZivatele srozumitelnd. V digitdlnich mapéch se uvadi nejcastéji graficka
stupnice (mefitko znakil), protoze pfi zméné velikosti mapy se zdroven méni
velikost mapy i velikost stupnice. Prostfedkem jazyka mapy je kartograficky znak
(diagram), ktery umoznuje v ur¢itém misté mapy vyjadfit vlastnost zobrazovaného
jevu. Bodovych znaki je velké mnoZstvi. U kartografickych bodovych znakl se
zkoumaji parametry, které vyjadiuji kvalitativni a kvantitativni vlastnosti jevu.
Jedna se o:

e Tvar — je urCen obrysovou Carou znaku (napt. kruh, ¢tverec, trojihelnik,
krychle, koule).

e Velikost — udava kvantitativni hodnotu jevu. Kvantita je imérna velikosti
znaku, vétSinou jeho délce, plose nebo objemu. Pro jednotlivé tvary znakt
existuji vzorce vyjadiujici pomé&r mezi kvantitou jevu a velikosti znaku.

e Struktura — je vnitini ¢lenéni znaku. MlzZe vyjadfovat kvantitativni vazby,
kvalitativni vyznam, nebo pouze esteticky vyznam.

e Vypln - se vztahuje ke struktufe znaku. Zménou intenzity barvy nebo rastru
1ze vyjadiit kvalitu nebo kvantitu jevu.

¢ CQOrientace — vyjadiuje polohu objektu vici soutadnicové siti nebo jinému
objektu, nebo vyvoj jevu v ploSe. Neni-li orientace jevu soucasti jevu, je
orientace znaku v celé mapé€ konstantni.

e Polohové urceni — vyjadfuje umisténi znaku v map€ pomoci soufadnic
nckterého mista znaku (napt. rohu, geometrického sttedu). Toto misto se

oznacuje jako vztazny bod znaku.
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V kartodiagramech se podle [Voz2001] nejcastéji vyskytuji tyto druhy diagram:

Jednoduché diagramy

Jednoduché diagramy pouzivaji ke znazornéni jevu jeden geometricky tvar. Podle
pouzitého tvaru se dé&li na sloupcovy, ctvercovy, kruhovy, polokruhovy atd.
Velikost obrazce nartstd s hodnotou jevu. Mezi jednoduché diagramy patii i
sloupcovy diagram, ktery vyjadiuje Ciselnou hodnotu jevu prostfednictvim vysky

sloupce.

Obr. 3.01 Jednoduché diagramy

Slozené diagramy
Slozené diagramy vyjadiuji pomoci vice diagramt soucasné vice jevi nebo
charakteristik raznym tvarem diagramu, nebo rGznou polohou ¢i orientaci

diagramu.

Obr. 3.02 Slozené diagramy

Souctové diagramy
Souctové diagramy vyjadfuji soucasn¢ vnitini strukturu jevu a soucet téchto
struktur. Velikost obrazce odpovidd celkové hodnoté a vnitfni struktura podilu

jednotlivych sloZek jevu. Kvalita je vyjadiena barvou nebo rastrem.
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Obr. 3.03 Souctovy diagram

Strukturni diagramy
Plocha strukturniho diagramu piedstavuje hodnotu 100% jevu rozdé€lenou na dil¢i
slozky. Nevyjadiuji tedy vysledny soucet jednotlivych slozek, ale pouze jejich

zastoupeni.

Obr. 3.04 Strukturni diagram

Vysecové diagramy
Vyse€ové digramy umoziuji sou¢asné zobrazeni dvou na sobé nezavislych veli€in.
Jedna veli¢ina je funkci sttedového uhlu vysecCe, druhd veli¢ina je funkci

poloméru.
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Obr. 3.05 Vysecovy diagram

Srovnavaci diagramy
Srovndvaci diagramy srovndvaji stejny jev v riiznych ¢asovych obdobich, nebo

vzhledem k priimérné hodnoté jevu, nebo k jinému parametru téhoZz jevu.

r

Obr. 3.06 Srovnavaci diagram

Dynamické diagramy

Dynamické diagramy znézoriiuji zménu velikosti (nebo mnoZstvi) jevu v Case.

/——_l;

Fd

I K

Obr. 3.07 Dynamicky diagram

Smérové diagramy

Smérové diagramy zndzoriiuji intenzitu jevu v riznych smérech.
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Obr. 3.08 Smérovy diagram

Hvézdicovy diagram
Ve hvézdicovém diagramu je kazdé dil¢i struktufe pfifazena stejné velka kruhova

vyseC. Kvantitativni charakteristiku jevu vyjadiuje polomér vysece.

| katolici
| I protestarti
W Il pravosiawni
I muslimové
W ostatni
Wl bez wyznani

Tem? 1000 obyy.

Obr. 3.09 Hvézdicovity diagram

Podrobné se budu zabyvat pouze témi typy bodovych a liniovych kartodiagrami,
které budu kreslit pomoci SVG. Ostatni typy kartodiagramli nejsou vhodné pro

znazornéni ziskanych dat. Jejich popis vcetn¢ prikladi 1ze nalézt v [Kan1999].

3.2.1. Kartodiagramy bodové

Podle [Kanl1999] jsou kartodiagramy bodové (t€Z bodové lokalizované
kartodiagramy) kartografickym vyjadfenim statistickych dat ve form¢ diagramu
vztazenych ke konkrétnimu mistu (sidlo, méfi¢skd stanice apod.). Bodové
kartodiagramy se déli na jednoduché, sloZené, souctové, strukturni, srovndvaci,

dynamické a anamorf6zni. Pro znadzornéni dopravnich charakteristik pouZziji pouze
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nékteré z nich.

Kartodiagram bodovy jednoduchy c¢tvercovy — zobrazuje kvantitu pouze
jednoho jevu pomoci velikosti znaku. Pouzila jsem ho pro zndzornéni poctu
jedoucich vozidel v Plzni v roce 2004 béhem jednoho tydne (kartodiagram ¢. 1).
Zhotovuje se podle vyrazu S = a’, kde S je plocha cCtverce, a je strana Ctverce.
Ciselna hodnota jevu je tedy vyjadiena plochou &tverce. Vzhledem k hodnotdm
zobrazovanych dat povazuji vyjadieni plochou Ctverce za nejvhodnéjsi. Legenda je

pfehlednd a rozdilnost hodnot na kfiZovatkdch je Citelna.

Kartodiagram bodovy souctovy kruhovy — je soubor diagramii umisténych
v mape v urcitych bodech, kde kazdy z nich zobrazuje velikost jevu v absolutnich
hodnotédch a zaroven znazornuje vnitini strukturu jevu. Tento typ kartodiagramu
jsem pouzila pro zndzornéni poctu jedoucich vozidel v Plzni vroce 2004
v primérny pracovni den a v prumérny vikendovy den (kartodiagram ¢&. 2).
Zhotovuje se podle vzorce r = (H/hn)l/z, kde r je polomér kruhu, H hodnota
velikosti jevu, h jednotkova plo§nd mira uZitd v diagramu. Ciselna hodnota jevu je

tedy vyjadifena plochou kruhu.

Kartodiagram bodovy srovnavaci ¢tvercovy — je soubor diagramti v map¢, kde
kazdy z nich je sloZen ze dvou diagramt. Tento typ kartodiagramu jsem pouZila
pro znazornéni mnoZstvi jedoucich vozidel v Plzni v primérny den roku 2003 a
primérny den roku 2004 (kartodiagram &. 3). Ciselnd hodnota jevu je opét
vyjadiena plochou Ctverce. Srovnavaci hodnotou jsou tdaje z roku 2003. Hodnoty

z nésledujiciho roku pak ptesahuji nebo nedosahuji srovndvacich hodnot.

Kartodiagram bodovy dynamicky sloupcovy — prezentuje jev, ktery v Case na
ur¢itém uzemi méni své hodnoty. Vyrazovym prostiedkem je sloupcovy diagram.
Tento typ kartodiagramu jsem pouZzila pro zndzornéni poctu jedoucich vozidel na
kfizovatkach v Plzni v jednotlivych dnech tydne 20.-26.9.2004 (kartodiagram ¢.
4).
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3.2.2. Kartodiagramy liniové

Podle [Kanl1999] jsou liniové kartodiagramy (t€Z stuhové, pasové, prouzkové)
diagramy ve tvaru pdsu, probihajicich ve sméru znidzoriiovaného jevu. Velikost a
dynamika se zndzorfiuje pomoci barvy nebo rastru. K ureni sméru se vétSinou
pouzivaji Sipky. Liniové kartodiagramy jsou vhodné pro dopravni mapy,

meteorologické mapy apod. Déle se dé€li na stuhové a vektorové.

Stuhové liniové kartodiagramy vyjadiuji kvantitu, kvalitu, ptipadné strukturu,
smér, nebo dynamiku sledovaného jevu. RozliSuje se n€kolik typl liniovych
stuhovych kartodiagramili: jednoduchy, strukturni, srovndvaci, dynamicky,
sloZeny, souctovy a izochronicky. Pro zndzornéni dopravnich charakteristik

pouZiji prvni Ctyfi typy.

Kartodiagram liniovy stuhovy jednoduchy dvousmérny - vyjadifuje kvantitu
jevu pomoci $itky stuhy a zaroven rozliSuje smér pohybu. RozliSeni sméru pohybu
se provadi Sipkami podél stuhy, nebo pouZitim barev, nebo pouZitim Sraf. Tento
typ kartodiagramu jsem pouzila pro zndzornéni mnoZzstvi vozidel jedoucich do

Plzng (resp. z Plzn€) dne 26.9.2004 (kartodiagram ¢. 6).

Kartodiagram liniovy stuhovy strukturni — je charakteristicky stejnou Sitkou
stuhy podél celé zndzoriované trasy. Sitka stuhy tvoii celek 100%. Méni se pouze
vnitini podily prezentovaného jevu. Tento typ kartodiagramu jsem pouZzila pro
zndzornéni mnozstvi vozidel na plzenské kiizovatce v tydnu 20.-26.9.2004

(kartodiagram €. 7).
Kartodiagram liniovy stuhovy srovnavaci — je soubor diagramii v mapég, kde

kazdy z nich je sloZzen ze dvou diagramu. Stuha, kterd znazoriiuje konkrétni prib¢h

jevu, pak pfesahuje, nebo nedosahuje srovnavaci hodnoty. Tento typ
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kartodiagramu jsem pouZzila pro zndzornéni poc¢tu jedoucich vozidel na plzenské
kiiZzovatce v primérny den roku 2003 (srovndvaci hodnota) a v primérny den roku

2004 (kartodiagram €. 5).

Kartodiagram liniovy stuhovy dynamicky — zndzoriiuje zménu velikosti jevu
v obdobich, kterd se neptekryvaji. Velikosti hodnot se vynaSeji vZdy od stredni
smérové ¢ary. Tento typ kartodiagramu jsem pouZila pro zndzornéni poctu vozidel

jedoucich do Plzné v letech 2003 a 2004 (kartodiagram ¢. 8).

Vektorové liniové kartodiagramy jsou typické pocatecnim bodem, smérem a
délkou vektoru. Déli se na kartodiagram vektorovy dosahovy a kartodiagram
vektorovy proudovy. Pro tvorbu vektorovych kartodiagramt nejsou ziskand data

vhodna.
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4. DIGITALNI KARTOGRAFIE

4.1. Srovnani analogové a digitalni kartografie

Analogova kartografie (klasickd kartografie) se zabyva tvorbou tvorbou map na

fyzické podloZce (papir, félie). Pracuje s grafickou informaci.
Digitalni kartografie (pocitacova kartografie, desktop mapping) se zabyva
tvorbou digitidlnich map. Pracuje s geometrickym modelem uloZenym v paméti

pocitace.

Tab. 4.1 Srovnani analogové a digitalni kartografie

Analogova kartografie Digitalni kartografie
vyhody nevyhody vyhody nevyhody
nepotfebuje HW a nutnost HW a SW
SW pfi vyrobé i ¢teni
mapy

nutna pocitatova
gramotnost vyrobce

i uzivatele map

¢asova narocnost rychlost vyroby a
vyroby a aktualizace | aktualizace map

map

pomalé Sifeni map rychlé Sifeni map od

od vyrobce vyrobce k uzivateli
k uZivateli

neskladnost skladnost pfi
papirovych map pfenosu a archivaci

dat pomoci nosicl
(CD-ROM, DVD
apod.)
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vysoké tiskové
néklady (najednou
se tiskne cely
naklad, bez ohledu

na to, zda se proda)

minimalni tiskové
néklady (vétsinu

map netiskneme)

tvorba map po
jednotlivych map.
listech (zajmova
oblast maze
zasahovat vice list(,
i kdyZ neni

rozsahla)

tvorba bezesSvych
dat

tvorba statickych

map

tvorba interaktivnich

map

moznost vazby na
jiné dokumenty
(odkazy)

vysoka cena pfi
ziskavani digitalnich
dat

nedostate¢na
legislativa v oblasti
elektronického

publikovani

4.2. Déleni digitalnich map

Digitalni mapy lze délit na:

® narastrové, vektorové a smisené,

e plvodné analogové a ptivodné digitalni,

e statické a dynamické,

¢ interaktivni a view only (pouze pro ¢teni).

Podstata rastrovych a vektorovych map je vysvétlena v kap. 4.3. V tomto déleni
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vSak existuji jeSt¢ mapy smiSené, které se skladaji z obou formatt. Ptikladem
muiZe byt naskenovand mapa mésta (tedy rastrovy podklad) a na ném vektorové

dokreslena cesta k hledanému objektu.

Pivodné analogové mapy mély nejprve klasickou papirovou podobu (ptipadné
mapy na PET f6liich) a digitdlni formu ziskaly skenovanim nebo digitalizaci.
Kvalita téchto map je zdvisld na zvoleném rozliSeni pfi skenovédni. Puvodné

digitadlni mapy byly vytvoreny na pocitaci.

Statické mapy zobrazuji urcitd geodata, kterd nelze ovlivnit. Je sice mozZné
ovlivilovat velikost mapy, ale zména se na obsahu mapy neprojevi. U
dynamickych map dochézi ke zméné€ zobrazovaného obsahu (mapa se automaticky

generuje).

Rozdil mezi interaktivni a view only mapou spocivd v mozZnosti ovlivnéni
zobrazeni mapy uZzivatelem. Interaktivni mapy muZe uZivatel nejen zvétSovat €i
zmenS$ovat a posunovat, ale i zapinat/vypinat vrstvy, ddle mize klast dotazy (napf.

najdi vSechny feky) apod. View only mapa umoziuje pouze Cteni.

4 .3. Prezentace dat

Podle [Voz1998] je propojeni a soucCasné zpracovavani grafickych (prostorovych)
a negrafickych dat (atributil) je nejvétsi prednosti digitdlni kartografie. Existuji dva
zakladni zplisoby reprezentace prostorovych dat. Rastrovy (explicitni) a vektorovy
(implicitni) format dat. Oba tyto formaty maji své vyhody i nevyhody. Kazdy
z nich je vhodny pro urcity typ informaci a analyz — vice o jednotlivych analyzich

viz. [Jed2005].
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4.3.1. Rastrova prezentace dat

vV

Zékladem rastrovych dat je piekryti dané lokality siti (mfiZkou). Ta d€li prostor na
mnoZinou (matici) bodl. Bod je zdkladnim stavebnim prvkem prostoru, pouZiva se
pro né€j oznaceni pixel nebo bunika. Kazdy bod nese diskrétni hodnotu (atribut) a je
jednoznaéné urcen Cislem fadku a sloupce miizky. Velikost jednotlivych bunék
urcuje rozliSovaci schopnost systému. Pfili§ velké bunky maji za nésledek ztratu
informace, pfili§ malé builky maji zase vysoké ndroky na pamét pocitace.
Rastrovd data jsou uZivana pro informace, které jsou urceny piedevSim ke

zobrazeni, mén¢ pak pro analyzy a modelovani.

RozliSujeme dva zdkladni typy rastru: pravidelné a nepravidelné. Pravidelné rastry
maji piesn¢ definovany a vzdy stejny tvar bunék (Ctverec, obdélnik, trojihelnik,

Sestithelnik). Nepravidelné rastry obsahuji buiiky riznych tvara a velikosti.

Vyhody rastrové reprezentace dat:
¢ rychlé nalezeni odpovédi na polohové dotazy (po zadani soufadnic bunky
je okamzité ziskand odpovéd’ o jejim obsahu),
¢ snadné prekryvani a kombinace jednotlivych vrstev s riznym obsahem,
e piimé korespondence formdtu se skenovanou pifedlohou i s vystupem na
tiskarne,
¢ jednoduchost datové struktury,

¢ vhodnost pro simulovani prostorovych jevii.

Nevyhody rastrové reprezentace dat:
¢ velky objem dat (pamét'ova narocnost),
e piesnost a kvalita vystupl zdvisld na velikosti buriky,
® niz8i vizudlni kvalita vystupti,
e ztrata dat pii transformacich (otoceni, zkoseni),

e prevod na vektor je Casov€ ndrony a pro svou sloZitost obtiZné
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automatizovatelny.

Rastrové reprezentace dat se vyuziva:
e pfi vytvafeni modeld spojit¢ se ménicich jevi (napf. digitdlni model
reliéfu, rozloZeni teplot, tlaku),
e pfi feSeni problémi, pomoci riznych ¢iselnych kombinaci dat, uloZenych
ve vice rastrech,
e v dilkovém prizkumu zem¢,

e v digitalni fotogrammetrii.

4.3.2. Vektorova prezentace dat

Vektorova prezentace dat se zaméfuje na popis jednotlivych objektd pomoci
vektoril, jejichz poloha je definovdna soufadnicemi. V teorii grafi se této
prezentaci iikd uzlohranovd. Vektor umoZnuje pfesné vyjddieni objektii diky
jemnému rozliSeni spojitého souradnicového systému. Déle je moZné propojeni

objektl a topologie.

Zékladni prvky vektorovych dat jsou bod, linie a plocha.

¢ Bod je zdkladni geometricky element. Je uréen soufadnicemi x a y ve 2D
nebo x, v a z ve 3D prostoru. Obsahuje informaci o napojeni na linii — zda
je nenapojeny, mezilehly nebo koncovy.

¢ Linie je uspofddand mnozina koncovych a prabéznych bodt, mezi kterymi
je ptimkové spojeni. Diky orientaci usecCek lze vymezit plochy, které lezi
od linie nalevo/napravo. Nékdy je linie oznaCovéana pojmem oblouk.

¢ Plocha je uzaviend linie nebo fetézec linii. Pocdtecni a koncovy uzel jsou

identické.

Pocita¢ neumi ze soufadnic odvodit prostorové vztahy, proto se ¢asto do datového

modelu zavadi topologie. Topologie je zplsob, jak explicitn¢ vyjadfit prostorové
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vztahy mezi geometrickymi objekty. VEtSina objektl je zalozena na topologickych

vztazich a nikoli na geometrickych.

Vyhody vektorové prezentace digitdlnich dat:

e objektova orientace dat, kdy je mozné pracovat s jednotlivymi objekty jako
samostatnymi celky,

¢ vysokd polohova pfesnost objektl => presnost pii méteni ploch a délek,

e efektivni ukladani a sprdva mapovych dat, protoZe se uklddaji pouze udaje
o hranicich a atributech objektti a nikoli to, co je okolo hranic,

¢ relativné maly objem uloZenych dat (mens$i ndroky na pamét),

e kvalitni grafika, pfesné kresleni, zndzornéni blizké mapéam,

¢ jeidedlni pro kartografické vystupy na pérovém plotru,

¢ jednoduché vyhledavani, ipravy a generalizace objektt i jejich atributd,

e prevod na rastr je snadny (pomoci software),

¢ transformace objektl (otoCeni, posunuti) jsou bezeztratové.

Nevyhody vektorové prezentace digitalnich dat:
e slozita datova struktura,
e vytvafeni topologie je ¢asove narocné,
e problémy pii tvorbé uzivatelskych modeldi, komplikované vyuZziti pro
simulaci procesu,

® vypoctova ndro¢nost, potieba specidlntho SW a kvalitniho HW.

Vektorové prezentace digitdlnich dat je vhodna:
e pro feSeni problémil spojenych s pohyby v sitich,
e pro nahrazeni tradi¢nich postupti tvorby map (napt. Zakladni mapa CR na
podkladé ZABAGEDu),
e pro tvorbu map s ptevahou liniovych prvkl (napf. katastrdlnich map),

e pii publikovani map na Internetu.
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5. SVG

Zékladni ulohou digitalni (pocitacové) kartografie je tvorba kartografickych dél na
pocitaci a grafickych zafizenich a nésledné Siteni map. K tomu je nutna vypocetni
technika schopna uchovavat i rozshlé databaze a ¢asto financné€ ndrocny software.
Proto jsem se rozhodla sezndmit se s SVG, coZ je otevieny vektorovy format
(nezdvisly na operaénim systému a jednom typu SW), ureny pro Sifeni
vektorovych dat prostfednictvim Internetu. SVG dokumenty jsou ukladdny ve
formatu SVG, resp. SVGZ (komprimovany formadt). Piedpokldddm, Ze SVG se
muze v digitdlni kartografii prosadit pifi distribuci map na Internetu (existuje
nckolik stranek, které obsahuji ukazky SVG map, napr.

http://www.carto.net/papers/svg/links/) a také pti uchovdvani a zobrazovdni map

liniového charakteru, naptiklad pro kartogramy, katastrdlni mapy apod. Jako
oblibeny ptiklad vyuziti SVG je uvadén internetovy privodce méstem (podrobna
interaktivni mapa). UZivatel si mapu miiZe libovolné zvétSovat a posouvat. Vzdy
dostane hladké detailni vyobrazeni konkrétniho vyfezu mapy, kde navic jednotlivé
objekty mohou slouzit jako odkazy (hyperlinky) na dalsi stranky. BohuzZel jsem

takovou pln¢ funk¢éni mapu na Internetu nenasla.

SVG je zkratkou anglického vyrazu Scalable Vector Graphics:

e Scalable - stupnovatelny. Vyjadfuje a zdiraziiuje moZnost libovolného
zmensSovani ¢i zvétSovani bez ztraty kvality a detailti obrazu. M¢étitko SVG
obrazu muze byt kdykoli zménéno podle potieby, skript jej napiiklad mlze
automaticky prizpisobit velikosti obrazovky cilového pocitae, nebo
displeji mobilniho komunikatoru. Také 1ze stejny SVG obrazek vytisknout
jako hladkou kresbu na laserové tiskarn€ s vysokym rozliSenim.

e Vector Graphics - vektorovd grafika. Vyjadfuje obsah matematicky
definovanymi geometrickymi objekty, které jsou vytvafené pomoci linii a

kiivek.
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SVG je progresivni technologii, kterd umoziuje v rdmci internetovych stranek
vyuzivat vyhod vektorové grafiky. SVG je jazyk, ktery popisuje dvojrozmérnou
neboli 2D grafiku. Misto pro SVG na webu existuje predev§im diky jeho XML
podstaté a kompatibilit¢ s vyzkousenymi technologiemi: XHTML, DOM,
JavaScript, XSLT atd.

SVG definuje tfi zdkladni typy grafickych objektl: vektorové tvary (vector graphic
shapes), rastrové obrazy (raster images) a textové objekty. SVG pouzivé takzvany
,maliftiv algoritmus® (painter's model). Objekty uvniti dokumentu SVG jsou
vykreslovany ve stejném potadi, ve kterém jsou zapsany ve zdrojovém kédu (prvni
objekt je opticky vespod, pozd&j§i prvky ho piekryvaji). Uspor paméti lze
dosdhnout pouZzitim symbolt, kdy se jednou definovany vzorovy objekt pouZije

mnohondsobné pomoci odkaz.

5.1. Vznik a vyvoj SVG

Zatimco v oblasti rastrové grafiky vzniklo velké mnoZstvi softwarové nezdvislych
formatd, v oblasti vektorové grafiky byla situace pied vznikem SVG opacénd.
Vektorové forméty nebyly kompatibilni, byly svdzdny s jednim typem software,
pfipadn¢ s jedinym vyrobcem. VétSina pokusti o vznik nezdvislého prostiedi pro

vyménu vektorovych dat byla nedspésna.

SVG je vyvijen od roku 1998 pod zastitou konsorcia W3C. Format neni spojen s
jedinym vyrobcem, ale za jeho vyvoj odpovida konsorcium SVG Working Group,
jejimiz ¢leny jsou vyznamni zdstupci z pocitatového svéta (Adobe, Apple, Corel,
Macromedia, Microsoft, IBM, Hewlett Packard aj.). N&které firmy (Adobe, Corel)
uz zakomponovaly SVG do svych programti. Diky tomu md velmi dobré

pfedpoklady pro redlné nasazeni na Internetu.

Pii jeho navrhu byly vyuzity zkuSenosti ziskané pii pouzivani dvou starSich

vektorovych jazyki — konkrétné PGML od Adobe a VML podporovany
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Microsoftem. Prvni standardizovana (W3C Recommendation) verze SVG 1.0 byla
vydédna v zafi 2001. Verze SVG 1.1 zledna 2003 v podstaté¢ rozdéluje velkou
specifikaci SVG 1.0 na mensi €asti v zdjmu implementace SVG na méné€ vykonnd
zatizeni (pro PDA a mobilni telefony). Definovany jsou dva profily: SVG Basic a
SVG Tiny (souhrnné oznacované jako SVG Mobile Profiles). V roce 2002 byl
publikovan pracovni ndvrh SVG 1.2. Tento navrh je obohacen predevSim dosud

chybgjici vlastnosti automatického zarovnavani textu.

Specifikaci SVG 1.1 naleznete na http://www.w3.org/TR/SVG11/.

5.2. SVG dokument

SVG soubory jsou textové ASCII soubory, které lze vytvaret a modifikovat
pomoci libovolného textového editoru. Takovy zdpis umoZzinuje napiiklad
vyhleddvani textu uvniti obrazki. SVG grafika mize tvofit samostatny soubor,
nebo muze byt vlozena do HTML, XHTML nebo XML dokumentu pomoci tagu

<embed>.

Spravna struktura SVG dokumentu je vidét v nasledujicim ptiklad¢:

<?xml version='1l.0'?>
<!DOCTYPE svg PUBLIC '-//W3C//DTD SVG
20001102//EN' 'http://www.w3.0rg/TR/2000/03/WD-SVG-
20000303/DTD/svg—-20000303-stylable.dtd"'>
<svg width='100"' height="'100"' >

vlastni koéd

</svg>

Prvni fadek kodu tikd, ze nasledujici kod bude povazovan za XML verze 1.0. Na
druhém tadku je uvedena definice typu dokumentu (DTD), jehoz struktura je

uvedena na adrese http://www.w3.0org/TR/2000/03/WD-SVG-20000303/DTD/svg-

20000303-stylable.dtd. Tato ¢ast se nazyva hlavicka dokumentu.
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Mezi znacky <svg> a </svg> se zapisuji tii zdkladni typy kreslenych objekti: text,
kiivky a cesty. Za povSimnuti jeSté stoji, Ze objekt <svg> obsahuje udaje o Sifce a

vysce prostoru vymezeného pro grafiku. Tato ¢ast se nazyva té¢lo dokumentu.

Zékladni prvky SVG dokumentu jsou elementy a atributy. Elementem nazyvame
celou sekvenci znakl poc¢inaje pocatecnim tagem a konce tagem ukoncovacim (tag
je prvek vlozeny mezi znaky ,,<” a ,.>”). Elementem je napiiklad obdélnik, elipsa
apod. Na elementy se vdZi jednotlivé atributy. Ty jsou pfifazenim né&jaké
vlastnosti danému elementu. Atributy se zapisuji do pocatecniho tagu. Hodnota

atributl se zapisuje do uvozovek.

5.2.1. Styly

V SVG dokumentech Ize pouzivat kaskddové styly (CSS). Diky stylim je mozné
ptizptisobeni vzhledu elementil. Styl lze pfifadit zdkladnim grafickym objektiim,
textu, nebo celému dokumentu. Styl je moZzné piifadit 1 elementu g, kterym je
mozné vytvaret vrstvy, potom se styl vztahuje na vSechny elementy ve vrstvé

(nemayji-li stanoveno jinak).

Styly jsem pfipojovala pomoci atributu style.

5.2.2. Jednotky

V SVG dokumentu je moZné pouZivat razné délkové jednotky i v rdmci jednoho
elementu. PocCatkem soutfadnicového systému je levy horni roh. Lze pouZivat
nasledujici délkové jednotky:

e px — pixel (vychozi jednotka),

® in— palec,
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® cm - centimetr,

* mm — milimetr,

® em - velikost pismene m standardniho fontu,

e ex — velikost pismene x standardniho fontu,

® pc — pica, 1/6 palce,

® pt-—point, 1/72 palce,

® 9% - procenta, pokud SVG dokument obsahuje dals$i SVG dokumenty,

hodnota se vztahuje ke kofenovému dokumentu.

Pti tvorbé map jsem pouzivala pixely a procenta.

5.2.3. Barvy, vyplné

SVG pracuje v modelu RGBA - tedy zdkladni RGB barvy plus takzvany ,,alfa
kandl®, ktery slouZi pro uloZeni prihlednosti kazdého bodu. Hodnoty barev lze
zapisovat i v prostoru SRGB. Norma podporuje i spravu barev pomoci ICC profili.
Barevnou vypln Ize také definovat jako linedrni pfechod mezi minimaln¢ dvéma

barvami, kruhovy ptechod, nebo texturu.

Pro zapis barev jsem pouZzivala hexadecimalni zapis a klicova slova.

5.2.4. Transformace

Na jeden prvek lze soucasné aplikovat vice transformaci (napf. zménu meéfitka a
otoCeni). Transformace grafickych prvkd (nebo skupiny prvkl) se uskuteciiuji
pfidanim poZadované transformace do atributu transform. Hodnotou tohoto
atributu je seznam transformact:

® matrix(a,b,c,d,e,f) —obecna transformacni rovnice,

® translate(tx,ty) —posun o tx,ty,
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® scale(sx,sy) — zména mcfitka, pokud je uvedena pouze jedna
hodnota, prohlize¢ pifedpoklada, Ze sx a sy jsou shodné,

® rotate(angle [centerX centerY]) — otoCeni o zadany uhel
okolo libovolného stfedu otaceni (pokud neni stfed zadan, je vychozi
hodnota [0,0]),

® skewX(angle) —zkoseni podél osy x o zadany thel,

® skewY (anlgle) —zkoseni podél osy y o zadany uhel.

V kartografii se transformace Casto pouzivaji. Moznost transformaci je jednou

z vyhod SVG. Pfi tvorbé map jsem pouzila zménu méfitka, posun a rotace.

5.2.5. Grafické animace

Lze animovat zmény barev, efektové filtry, rozméry objektu, moznd je i animace

pohybu po cesté. Vice informaci je dostupnych ptimo ve specifikaci SVG.

Animace jsem nepouZila.

5.2.6. Text

Pro jiné nez anglické texty je vhodné pozivat kddovani UTF-8, které by mély umét
vSechny prohlizece. Ke vkladani textu slouzi element text, ktery umoznuje
jednoduché manipulace stextem na jednom fadku, zarovnini nebo nastaveni
vlastnosti textu. Kazdy textovy element se vykresli jako jeden textovy fetézec.
V SVG bohuzel neexistuje automatické prelévani textu v ramci vice radek. Efektu
odstavce s vice fadky se dosahuje tak, Ze se pfedem urci, kterd slova se vejdou na
ktery tadek. Textové informace uvnitt SVG grafiky zUstdvaji stdle textem s

moznosti fulltextového vyhleddvani, nebo tieba kopirovani vybraného textu do
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textového editoru tak, Ze typografie bude stejnd na libovolném pocitaci, kde si

dokument budete prohlizet.

Pti tvorb& map jsem pouZila napiiklad atributy urcujici velikost a barvu pisma.

5.2.7. Kfivky a cesty

Tvorba SVG dokumentu je vlastné kresleni pfedem definovanych grafickych
objektl. Definovany jsou ndsledujici grafické objekty (elementy):

e rect -obdélnik,

e circle -kruh,

e ellipse —elipsa,

e line -usecka,

e polyline -lomen4 Cara,

e polygon — mnohotuhelnik,

e path - obecnd plocha (cesta).

V nésledujicim textu jsou stru¢né popsana jednotliva primitiva, které jsem pouZzila

(vice v kapitole 5.4.). Pro uplné informace odkazuji na normu SVG.

Element rect (obdélnik) se zobrazuje rovnobézné¢ s osami aktudlniho
soutfadnicového systému. Natoceni se uskuteciuje pomoci transformacnich prvki.

Lze nastavit zaobleni roht obdélnika.

<svg width="100" height="100"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" >
<title>Dva obdelniky</title>
<rect x="10" y="10" width="30" height="45"
fill="yellow" stroke="red" stroke-width="2" />
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<g transform="translate (50 50) rotate(-30)">
<rect x="0" y="0" width="40" height="20" rx="3" ry="3"
fill="none" stroke="black" stroke-width="3" />
</g>

</svg>

Obr. 5.01 Element rect

Element circle (kruh) definuje kruh.

<svg width="100" height="100"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" >
<title>Kruh</title>
<circle cx="50" cy="50" r="40"
fill="none" stroke="blue" stroke-width="5" />

</svg>

Obr. 5.02 Element circle

Element 1ine (isecka) je definovan pomoci koncovych bod.

<svg width="100" height="100"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" >

<title>Usecka</title>
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<line x1="20" yl="80" x2="80" y2="20" stroke="blue" stroke-
width="5"/>

</svg>

Obr. 5.03 Element line

Element polyline (lomena Cara) je sada spojenych useCek.Hodnoty mohou byt

oddé€leny mezerami nebo Carkami.

<svg width="100" height="100"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" >
<title>Lomend Cara</title>
<polyline fill="none" stroke="blue" stroke-width="2"
points="0,0 0,10 20,0 0,30 50,0
0,70 90,0 100,100" />

</svg>

Obr. 5.04 Element polyline

Element polygon (mnohothelnik) je definovan jako uzavieny vektorovy tvar

s libovolnym poctem bod.

<svg width="100" height="100"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" >
<title>Mnohothelnik</title>

<polygon fill="yellow" stroke="blue" stroke-width="2"
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points="30,90 30,50 10,50 50,10 90,50 70,50
70,90" />

</svg>

Obr. 5.05 Element polygon

Element path (cesta nebo téZ tah) je urcena pro obecné kresleni. Tento model 1ze
nejlépe popsat jako analogii s tiskem na plotrech. To znamend, Ze posouvanim
pera kreslite ¢ary. Pokud pero zvednete muZete provést pfesun na novou polohu
bez efektu na zobrazeni (bez vykresleni ¢ary). Pro posun virtudlniho pera existuji
nésledujici ptikazy:

e M - moveto (nastav aktudlni polohu virtudlniho pera bez kresleni ¢ary),

e L - lineto (kresli obecnou usecku na nové soufadnice x, y),

e 'V —vertical (kresli vertikdlni linku na soufadnici y),

e H - horizontal (kresli horizontdlni linku na soufadnici x),

e C - curveto (kresli kfivku),

e Q- quadratic Bézier (kresli kubickou Bézierovu kiivku),

e A - arc (kresli eliptickou vysec),

e 7 - closepath (uzavii aktudlni vektorovou plochu).

Jednotlivé pifkazy pro kresleni cesty se zapisuji jako mald nebo jako VELKA

pismena. Tim se uré{ druh soufadnic - relativni ¢ ABSOLUTNI.

<svg width="1000" height="1000"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" >
<title>Kruhova vysec</title>
<path d="M100,100 v-100 A100,100 O 1 O 153,185 z"
style="fill:yellow; stroke:black; stroke-width:5;' />

</svg>
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Obr. 5.06 Element path

Element path jsem pouZzila pouze pro kresbu kruhovych vyseci.

5.3. Editory pro tvorbu SVG dokumentu

Editory jsou aplikace pro tvorbu dokumentd. Obecné je lze délit na WYSIWYG

editory a textové editory.

WYSIWYG editory (téZ vizudlni, grafické editory) jsou uZivatelsky jednodussi,
protoZze nevyzaduji po klientovi znalost kodu. AvSak pfi jejich pouZiti si musi
uzivatel uvédomit, Ze editor pravdépodobné neposkytuje vSechny funkce

(vlastnosti), které format nabizi.

Textové editory. Piikladem jednoduchého textového editoru je Poznamkovy blok
(Notepad) doddvany spolecné s Windows, ktery nabizi sice jen zcela minimdlni
moznosti, ale diky schopnosti priace s prostym textem je pouZivdn celou fadou
programatorti. Kromé¢ jednoduchych textovych editorii existuji jesté
programatorské editory (napf. jEdit). Vyzaduji znalost kédu a grafickou
pfedstavivost autora (nenabizeji totiz ndhled na vytvafeny dokument). Maji
vétSinou fadu nastavitelnych parametri: barevné zvyraznéni syntaxe, nabidka
znakovych sad, vice otevienych souborti najednou, moznost validace, Cislovani

radkl apod.
Krom¢ nativnich editor existuji konvertory. Konvertory byvaji soucdsti

programu a slouzi kexportu zdatového forméatu programu do jiného

pozadovaného formdatu. Kvalita vystupu vSak byvd casto problematickd, kod
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nekvalitni a muze dochdzet ke chybnému zobrazeni. Mezi grafické programy
schopné generovat SVG data patii napiiklad: Adobe Ilustrator 10, Corel Draw 11,
OpenOffice 1, Karbonl4 a Real Draw. Lze mezi né fadit i SVGmaker, cozZ je

tiskovy driver slouzici k pfevodu z libovolného formatu do SVG (resp. SVGZ).

Na tvorbu map jsem si vybrala Ctyfi editory, které budu mezi sebou porovndvat.
Dva textové editory (TextPad a jEdit) a dva WYSIWYG editory (Sketsa a
Sodipodi). Oba grafické editory jsou nativni editory SVG, tj. pracuji s SVG jako
s vlastnim, pfirozenym formdtem. VSechny typy kartodiagramii (celkem osm)
budu kreslit ve vSech Ctyfech zvolenych editorech takovym zplisobem, aby vznikly

co nejvice podobné mapy. Jedin¢ tak lze vlastnosti editori porovnat.

5.3.1. TextPad

Textovy editor TextPad 4.7.3. (http://www.textpad.com/) od Helios Software

Solutions, pro platformu Windows, poskytovany zdarma jako shareware (plna

verze stoji $29 USD) je editor pro programdtory i bézné uZzivatele.

Podporuje kontrolu pravopisu, makra, rozmanité zpusoby formatovani a ukladani
souborll, barevné zvyraznéni syntaxe, panely ndstroji, dovede oteviit libovolné
velky soubor v Cistém textovém formdtu. Program obsahuje i kontrolu pravopisu,
bohuZel ¢estina chybi. Po spusténi se zobrazi nejprve ,tip dne*, ndsledn¢ samotné
okno programu rozdélené na tfi Casti. Na levé strané je seznam pravé otevienych
dokumentil a uZite¢né okno pro vkladani specidlnich znaki (fidici znaky, specidlni
znaky HTML a HTML elementy). Lze sem doinstalovat rozsifeni o rizné znakové

sady, napt. SVG. Pravou ¢ést zabird editacni okno.
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Obr. 5.07 Editor TextPad
5.3.2. jEdit

Textovy editor jEdit 4.2. (http://www.jedit.org/) od Slava Pestova, pro libovolnou
platformu (Windows, Linux, MacOS X, Unix, VMS, Solaris), poskytovany

zdarma, je editor napsany v Javé€, proto je nutnd instalace Java JRE 1.3 a vySsi.

Po doinstalovani XML pluginu zvyraziiuje syntaxi a nabizi elementy a atributy ke
vlozeni (na zdklad¢ DTD). K dispozici jsou zdkladni textové ukony, jako je
formatovani textu na Sifku, posun zacatku tadku, skok na Cislo fddku, skok k

zavorce atd. Editacni okno 1ze horizontalné ¢i vertikaln€ rozdé€lit na vice oken.
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Obr. 5.08 Editor jEdit

5.3.3. Sketsa

Graficky editor Sketsa 3.0. (http://www.kiyut.com/products/sketsa/) od KIYUT

Software, pro libovolnou platformu (Windows, Linux, MacOS X, Unix, VMS,
Solaris), je editor napsany v Javé, proto je nutnd instalace Java JRE 1.4.2 a vyssi.

Testovaci verze je zdarma, jinak je poskytovan za $49 USD.

Po spusténi se objevi okno rozdélené na tii Casti. Vlevo je nabidka pro vklddani
grafickych primitiv a pro nékteré ovladaci prvky (napt. vybér, posun). Uprostied je
pracovni plocha. Napravo je panel pro nastaveni vlastnosti prvkd (napt. vypln,
sila Cary). Editor umoznuje editaci koédu, zobrazeni DOM struktury, vlozeni
rastrovych i vektorovych obrazkt, export do formatl jpeg a png. Velmi hodnotnou

vlastnosti pro kartografa je mozZnost zobrazeni obrazku (mapy) na pozadi pro
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nasledné obkresleni (digitalizaci).
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Obr. 5.09 Editor Sketsa

5.3.4. Sodipodi

Graficky editor Sodipodi 0.3.4. (http://www.sodipodi.com/) od Laurise

Kaplinskeho, pro Linux, Windows, Mac OS X, je poskytovany zdarma.

Po spusténi se objevi panel néstroji. VSechny funkce které poskytuje jsou zaroveil
dostupné v kontextovém menu na pravém tlacitku mysi. K dispozici jsou zdkladni
vektorové tvary, prace s objektem (napi. vypli, barva pera, nastaveni potadi,
zrcadleni), lupa atd. Umoziuje export i import rastru. Vkladat je mozné i SVG

grafiku.  Sodipodi zavadi vlastni rozSifeni jmenného prostoru XML
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(xmlns:sodipodi), které slouzi k uklddani informaci o specidlnich typech objektt,
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Obr. 5.10 Editor Sodipodi

5.4. Postup pfi tvorbé map

Vsechny vytvorené mapy jsou uvedeny v ptilohach. Jejich tvorbé predchazela
piiprava dat (ze ziskanych dat bylo nutné vytiidit ty informace, které jsem dale
pouzila). Data pro jednotlivé mapy jsou také uvedena v ptilohdch. Pak jsem si

v W

rucné rozkreslila jednotlivé kartodiagramy, vcetn¢ ¢iselnych udajt, na papir.
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Pfi samotné tvorbé map jsem pouzivala elementy rect, line, polyline,
circle, polygon, path a text, déle rastrovou mapu Plzn€ a vektorovou
mapu Plzné. Vice o jednotlivych elementech v kapitole 5.2.7.

Rastrovou mapu Plzné (obr. 5.11) jsem ziskala naskenovdnim papirové mapy

Svételné fizenych kiizovatek ze [Svs2001]. Nazvala jsem ji Rastr_Plzen.JPG.

BOLEVEC

RADCICE

BUKOVEC,

& DOUBRAVKA
PLZEH 4

KRIMICE

T
. 5 % A o BOZKOV
SKWRHAHY \ ) : -
! ! BRUCHA
1000 m

I
VALCHA '
¢ —
CERNICE
) Swételné fizené kiifowatky

Obr. 5.11 Rastrova mapa Plzné

S

l

Podle SYSMP

Vektorovou mapu Plzn€ jsem vytvorila zdigitalizovanim rastrové mapy Plzné
v editoru Sketsa. Rastrovou mapu jsem oteviela ve Sketse pomoci piikazu
Canvas Background. Pak jsem provedla ,,obkresleni* mapy pomoci elementt

polyline a text. Pro silnice a obrys mésta jsem zvolila odliSné barevné
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vyjadieni a odliSnou silu Car. Zajmovym kiizovatkdm jsem ,,pfifadila® elementy
circle, jejichz stfedy jsem dédle povazovala za pfesné soufadnice kiiZovatek.

Nakonec jsem ulozila vektorovou mapu pod ndzvem Vektor_Plzen.svg.

BUKOWEC

OOUBRAVICA

KRIMICE

BOZKOW

DOUDLEWCE

WALCHA: KOTEROW

HRADIETE
BRUENA

RADOBYEICE

EERMICE 1 000m

Obr. 5.12 Vektorova mapa Plzné

V mapé €. 1 jsem ve vSech editorech pouZzila jako podklad rastrovou mapu mésta.

Vkladani rastrovych obrazki se uskuteciuje pomoci odkazti.
Jako podklad map €. 2, 3 a 4 jsem pouZila vektorovou mapu Plzné. Déle jsem ji

pouzila v mapéch €. 5, 6, 7 a 8 jako doplnujici prvek (lokalizace mista zajmu).

Mapu jsem vkladala ,zabalenou“ do elementu g. Pak jsem s mapou mohla
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pracovat jako sjednim prvkem (skupinou linii a textu), jehoZ posun a zménu

meéftitka jsem délala pomoci transformaci translate a scale.

Liniové prvky map ¢. 5, 6, a 8 jsem kreslila pomoci elementu 1ine. V editorech
TextPad, jEdit a Sketsa jsem zadadvala soufadnice, Sitku 1 vySku linie manualné
(jeden z téchto udajii vZdy vyjadfoval kvantitu jevu, druhy byl konstantni). Dalsi
atribut, ktery jsem zaddvala, byla barva linie. V Sodipodi jsem liniové prvky
kreslila pomoci elementu rect, protoZze maximdlni Sitka linie je omezena
hodnotou 100 pixelt. Tato Sitka byla pro tvorbu liniovych prvki nedostacujici.

V mapéch €. 6 a 8 byla potieba nékteré liniové prvky otocit, k tomu jsem pouZzila
transformaci rotate. Diky této rotaci jsem nemusela pocitat souradnice prvki
umisténych diagondlné.

Liniové prvky v mapé €. 7 jsem kreslila pomoci elementu rect, protoZe jsem u
n¢j mohla nastavit odliSnou barvu obrysu a vypln¢€. Jednotlivé stuhy maji tedy

¢ernou konturu, coZ zvySuje Citelnost mapy. Plvodné jsem sice pouzila element

line, ale mapa nebyla dobfe Citelna.
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Liniové prvky
(ling)

Obr. 5.13 Liniove prvky — element line

Liniové prvky
(rect)

Obr. 5.14 Liniove prvky — element rect
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Bodové prvky map ¢. 1 a 3 jsem kreslila pomoci elementu rect. V textovych i
grafickych editorech zaddvala velikost a barvu manudlné. Umistovacim bodem
¢tverct byl jejich stied.

Bodové prvky v mapé €. 2 jsem kreslila pomoci elementu path. Konkrétné se
jednalo o tvorbu kruhovych vyseci. Jejich tvorba je pomérné sloZzitd, je nutno
zadat: stted vyseCe, posun od stiedu do bodu, ve kterém chci zacit vykreslovat
oblouk, polomér kruZnice, zda se jedna o kratsi ¢i del$i oblouk (mezi po¢ate¢nim a
koncovym bodem), orientaci oblouku, koncovy bod oblouku. Nezadava se tedy
velikost thlu vysece, ale dva body kruhového oblouku. To je jisté jednoduché,
pokud se jednd o cely ndsobek Ctvrtin kruhu, jinak se soufadnice téchto bodii musi
feSit analyticky. Krajni body kruhového oblouku pro jednotlivé prvky jsem si
vypocetla pro kruznici o poloméru sto, umisténou v pocitku. Zmeénu velikosti
kruhovych vysec¢i jsem dé€lala pomoci transformace scale a posun pomoci
transformace translate. Mapu €. 2 jsem vytvofila pouze v textovych editorech,
protoze grafické editory tvorbu kruhovych vyse¢i neumoZziuji.

Bodové prvky (sloupcové diagramy) v mapé€ €. 4 jsem vytvarela pomoci elementu
line. Sitku i vy$ku linie jsem zaddvala manudlné (délka linie vyjadiovala

(%

kvantitu jevu, Sifka byla konstantni).

Bodove prvky
(rect)

Obr. 5.15 Bodové prvky — element rect
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Bodoveé prvky
(path)

Obr. 5.16 Bodové prvky — element path

Bodove prvky
(line)

Obr. 5.17 Bodové prvky — element line

Textové prvky ve vSech mapich jsem zapisovala pomoci elementu text.
V TextPadu, jEditu a Sodipodi jsem velikost, barvu a font pisma zaddvala rucné.

Ve Sketse jsem velikost pisma ménila pouze jako velikost geometrického objektu.

55



Textove prvky
(text)
Primérny pracavni den

Primérny vikendavy den
Obr. 5.18 Textové prvky — element text

Pro tvorbu legendy v mapach €. 1 a 3 jsem pouZivala elementy rect a text.
Pro tvorbu legendy v mapé¢ €. 2 jsem pouZila elementy circle a text.
Pro tvorbu legendy v mapich ¢. 4, 5, 6, a 8 jsem pouzila elementy line,

polygon, rect a text.

Element line
Element rect e
Potet Element polygon

/

Primérny den v roce 2003

Primérny den v roce 2004

Element text

Obr. 5.19 Tvorba legendy
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Pro tvorbu smérovky jsem ve vSech mapéach pouzila elementy 1ine, polyline

a text.

Element text

w

Element polyline

Element line

Obr. 5.20 Tvorba smérovky

Mapy které jsem vytvorila jsou rozméroveé veétSi nez velikost okna prohlizece,
proto se po otevieni mapy zobrazi pouze jeji ¢ast. Pochopitelné jde celou mapu
zobrazit pomoci zmény méfitka (pravé tlacitko mySi). Mapy vytvorené
v textovych editorech se zobrazi ihned celé, protoZe jsem vyuZila moZnosti
atributu viewBox. Tento artribut definuje, pomoci soufadnic levého horniho a
pravého dolniho rohu, velikost 2D prostoru, ktery se ma zobrazit pfi otevieni
souboru v prohlize¢i. Grafické editory tuto moznost nenabizeji. Obr. 5.21 ukazuje

mapu C. 8 ithned po otevieni prohlizece: vlevo bez pouzZiti atributu viewBox,

vpravo s pouZitim atributu viewBox.

mal M= k30 2o\ many_konecna, _Bav =181 x|
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Obr. 5.21 Pouziti atributu viewBox
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5.5. Porovnani vlastnosti editoru

Porovnavala jsem né¢kolik vlastnosti editorii. Pfehled porovnavanych vlastnosti je

vidét v prehledné tabulce €. 5.1. Za ni nasleduje podrobné vysvétleni jednotlivych

polozek.

Tab. 5.1 Srovnani vlastnosti editort

TextPad jEdit Sketsa Sodipodi
Platforma Windows libovolna libovolna Linux,
platforma platforma Windows,
Mac OS X
Doba 2 tydny 2 tydny 2 dny 3 dny
potfebna na
seznameni
se s editorem
Vkladani ANO NE ANO ANO
hlavicky
dokumentu
Vkladani ANO ANO ANO ANO
rastr./vektor.
obrazku
Prace nad obtizna obtizna bez problémud | bez problému
rastrem
Prace nad bez problémd | bez problémd | bez problémud | bez problémi
vektorem
Prace bez problémd | bez problémd | nevyhovujici | bez probléma
s textem
Tvorba ANO ANO NE NE
kruhovych
vyseci
Transformace | ANO ANO ANO ANO
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Velikost
kreslici
plochy

neomezena

neomezena

neomezena

neomezena

Velikost
souboru

mala

mala

vetsi

nejvetsi

Validni

soubor

ANO

ANO

ANO

NE

Nutna znalost
kddu

ANO

ANO

NE

NE

Doba
vytvoreni

mapy

90%

100%

70%

80%

Pracovni

prostredi

velmi dobré

dobré

velmi dobré

dostatecéné

Celkové
hodnoceni

velmi dobré

dobré

dobré

nedostatecné

Doba potiebna na seznameni se s editorem byla odliSna. Pfiprava na praci
v TextPadu a jEditu mi zabrala dva tydny (kvili nutné znalosti kédu SVG).
V grafickém editoru Sketsa jsem byla schopna vytvafet mapy ptiblizn¢ za dva dny.

S grafickym editorem Sodipodi jsem se seznamovala trochu déle, asi tfi dny.
Vkladani hlavicky dokumentu. V TextPadu se hlavicka dokumentu vkladala
jako jakykoli jiny prvek z nabidky znakové sady SVG. Sketsa a Sodipodi ji

vytvérely automaticky. V jEditu jsem hlavicku musela zapisovat rucné.

Vkladani rastrovych obrazki jsem vyzkousela pfi tvorbé kartodiagrami €. 1.

PouZila jsem rastrovou mapu Plzné (podklad_mapa.JPG), kterou jsem ziskala
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naskenovanim papirové mapy ktizovatek od SVSMP. Musim vSak upozornit na
dva nedostatky:
e takto vytvofené kartodiagramy obsahuji rastr (pfi zméné mcéfitka je
zhorSena Citelnost mapy),
e kartodiagramy obsahuji odkaz na rastrovy obrazek (nelze mapu publikovat
bez souCasného publikovéni rastrového obrazku, pfi zméné v rastrovém

obrédzku dojde k zméné€ i v SVG obrézku, coZ neni vZzdy Zadouci).

VKkladani vektorovych obrazki. Do kartodiagrami ¢. 2 — ¢. 8 jsem vlozila
vektorovou mapu Plzné ve forméatu SVG (vice o této mapé v kap. 5.4.). SVG
obrazek se neuklddal jako odkaz, ale jeho zdrojovy kdéd se ulozil ve vSech
editorech pfimo do zdrojovych kédt vznikajicich kartodiagrami. Vzniklé mapy

tedy neobsahuji odkaz na vektorovy obrazek.

Prace nad rastrem byla v grafickych editorech pohodlnd. Umistovani znacek na
jsem umistovala na konkrétni kiiZovatky, jejichz soutfadnice jsem neznala,
postupem ,,pokus/omyl. Nejprve jsem odhadla pfiblizné soutadnice, které jsem
postupné zpifesniovala (umisténi jsem kontrolovala v prohlizeci). Tento postup by
byl pii tvorbé vice map neefektivni (zdroven také nevhodny). Resenim by mohlo
byt odecitani spravnych soufadnic pomoci dostate¢né piesné miizky, kterou by se

obréazek docCasné prekryl.

Pii praci nad vektorem jsem neméla zadny problém. V grafickych editorech byla
prace srovnatelnd s praci nad rastrem. V textovych editorech byla snadnéjsi,
jelikoZz jsem znala presné souradnice kfiZzovatek. Ty jsem ziskala pii tvorbé

vektorové mapy Plzné.
Prace stextem nebyla uplné idedlni. O nejvétsim nedostatku SVG, tj.

neschopnosti zalamovat fadky, jsem se zminila uz v kapitole 5.2.6. V editoru

Sketsa dochazelo k dalSimu problému. Sice zde existuje panel k volbé fontu a
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velikosti pisma, ale bohuZzel neni funk¢ni. Font a velikost pisma jsou nastaveny
automaticky. Pokud chceme velikost zménit, musime pouzit tzv. scale tool,
nebo-li velikostni transformaci a pismo ,natdhnout nebo naopak ,,zmenSit*
tahdnim za okraj pisma. Takovéto ovlddini je pro kartografa naprosto
nevyhovujici.

V editoru Sodipodi a v textovych editorech k problémim nedochézelo. Sodipodi
ma ovlddaci panel, kde je moZné si vybrat poZadovanou velikost i font pisma.

V textovych editorech se k pismu ptipsal poZzadovany styl.

Tvorba kruhovych vyse¢i. Bohuzel musim konstatovat, Ze ani jeden graficky
editor neni schopen kreslit kruhovy vyseCe. V textovych editorech se tvorba
kruhovych vyse€i kresli pomoci elementu path. Zipis tohoto elementu je
pomérné slozity, je nutné zndt soufadnice krajnich bodl kruhového oblouku (vice

v kap. 5.4.).

Transformace. Ve vSech vybranych editorech bylo mozné provadét transformace
(obecnd transformace, posun, otoCeni, zména méfitka) zadanim piesnych hodnot.

Pouze Sodipodi neumoZziiuje zkoseni os o dany thel.

Velikost kreslici plochy je v textovych editorech volitelnd. Velikost je mozné
zadavat v libovolnych jednotkach, vcetn€ procent. Ve Sketse je mozZny vybér
z nastavenych rozmért kreslici plochy (uvedeny v pixelech): 600x600, 640x480,
800x600, 468x60, 1024x768, nebo si uzivatel nastavi vlastni velikost plochy
pomoci atributu custom. V Sodipodi se automaticky otevie kreslici plocha

formatu A4, velikost 1ze ale dodate¢n¢ zménit pomoci atributu dokument.

Pro kartografa je jist¢ dilezitd moZnost pozdéjSich dprav v mapé. K tomu je
dilezita prehlednost kédu. Jeding tak v ném lze najit prvek, ktery chceme zménit

nebo vymazat. V textovych editorech (TextPad, jEdit) kod vytvaii autor sam, tudiz

zaleZi pouze na ném, jak bude text strukturovat. Kéd ztextovych editorti je

Vv,
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vyuzila).

V Sodipodi vytvafi kod sdm editor. Vysledny kod sice vypadd nepiehledné,
nicméné je moZzné v ném pozadovany prvek najit. Pochopitelné¢ zde existuje
moZznost oteviit dokument v editoru a tpravu provést graficky.

Ve Sketse opét vytvari kod editor. Existuje tu vSak moZnost otevieni kodu piimo
v editoru a nasledné zapisovini do n¢j. Tyto textové uUpravy se pak aplikuji na

grafiku. Kdd ze Sketsy je prehledné strukturovany.
Z tabulky €. 5.2 je vidét, Ze velikost vytvorenych soubori v riiznych editorech je
srovnatelnd. Textové editory vytvafeji mensi soubory, naopak nejvétsi soubory

jsou vytvofeny v Sodipodi.

Tab. 5.2 Velikost k6du vytvofenych map

TextPad jEdit Sketsa Sodipodi
(velikost (velikost (velikost (velikost
v kB) v kB) v kB) v kB)

Kartodiagram &. 1 3,5' 3,6' 3,6' 6,0'
Kartodiagram &. 2 25,9 25,8 2 2
Kartodiagram ¢. 3 249 24,6 26,6 32,1
Kartodiagram ¢. 4 32,5 31,9 36,8 55,6
Kartodiagram €. 5 21,7 21,3 26,8 27,2
Kartodiagram ¢. 6 25,0 24,7 32,1 27,7
Kartodiagram €. 7 25,2 24,8 27,3 35,2
Kartodiagram ¢. 8 249 24,5 28,0 28,4

Pfi publikovani na Internetu je vhodnd validace vSech vytvofenych soubord, tj.
kontrola spravnosti kodu (zda odpovida pfedepsanym normam). K validaci SVG
map jsem pouzila W3C MarkUp Validator (k dispozici na strankdch [W3C2005]).
Chyby obsahovaly pouze soubory vytvofené v Sodipodi. Sodipodi pouZziva pii
ukladani vlastni atributy a elementy, které nejsou identické s atributy a elementy

definovanymi v normé.

' ... Kartodiagramy, které byly kresleny na podkladé mapy ve formatu JPEG, zdrojovy kéd
obsahuje odkaz na tento rastrovy obrazek.
* ... Kartodiagramy nebylo moZné v téchto editorech vytvofit.
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Znalost kodu je pro praci v textovych editorech nezbytna. V grafickych editorech
sice neni nutnd, ale alespont povrchni znalost je podle mé€ vyhodou napftiklad pfi
zadavani atributii. Ve Sketse 1ze navic zasahovat piimo do kédu a zmény nésledné

aplikovat na grafiku.

Doba potiebna na vytvoieni mapy se v grafickych a textovych editorech lisila.
Ve Sketse a Sodipodi byla pfiblizn¢ stejnd. Stejné tak tomu bylo v ptipadé
TextPadu a jEditu. Casové nejvice niroénd byla price v jEditu (primérnd mapa
180 minut). Mén¢ Casové narocnd byla prace v TextPadu (primérnd mapa 165
minut). PohodIngj$i a Casové méné€ ndrocnd byla prace v grafickych editorech:

Sketsa (130 minut) a Sodipodi (145 minut).

Pracovni prostiedi mélo zna¢ny vliv na rychlost prace. V prostfedi TextPadu se
mi pracovalo velmi dobie. Nabidka SVG elementl (po doinstalovdni znakové sady
SVG) je ptehledné seskupena. VSechny ikony, které jsem pouZila, jsem snadno
naSla. V prostiedi Sketsy se mi pracovalo také dobfe. Vyhovovala mi nabidka
elementl na levé stran¢ a nabidka jejich atributll na strané pravé. Prostiedi jEditu
m¢ prili§ nezaujalo. Po doinstalovani XML pluginu se sice také objevuje nabidka
SVG elementt, ty jsou vSak sefazeny abecedné€, coZ mi nevyhovovalo. Prostiedi
Sodipodi mi nepfipadalo praktické. Udajnd vyhoda libovolného umisténi a
rozdéleni néstrojové liSty na meé ptisobilo spiSe zmatecné. Také dostupnost
ncékterych nastaveni pouze pod pravym tla¢itkem mi nepfipadalo vhodné,

zdrzovalo mé pfi praci a nékteré polozky jsem nachdzela dosti obtiZné.

Celkové hodnoceni. Uz z tvodni tabulky je vidét, Ze zadny z editord neni Gplné
kédu a predstavivost tviirce map, naopak grafické editory maji fadu omezeni
(tvorba kruhovych vyseci, vétsi velikost soubort, validace Sodipodi souborti). Pro
kartografickou tvorbu bych za idedlni povazovala skloubeni TextPadu a Sketsy.

Oba tyto editory maji, podle mého nédzoru, velmi piijemné pracovni prostredi.
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Sketsa generuje piehledny kod, ktery lze snadno upravovat, ale prace s textem je
nevyhovujici. TextPad nabizi ni¢im neomezené moZznosti SVG, ale neposkytuje
ndhled na vytvafeny dokument. Pfi praci v TextPadu mi vyhovovala ptrehledna
nabidka tagd, které se snadno vklddaly do dokumentu. Ve Sketse mi vyhovovala
predev§im moZnost digitalizace rastrovych map, kterou jsem vyuZila. Méné
vhodny mi pfipada jEdit, sice nabizi, stejné jako TextPad, neomezené moznosti
SVG, ale jeho pracovni prostfedi m& mirn€ zdrZovalo pfi praci (nabidka tagi se
zptistupni az po uloZeni vytvdfeného dokumentu). Jako nevyhovujici jsem
zhodnotila editor Sodipodi (napf. vlastni jmenny prostor neumozZiuje vytvofit

validni stranku).

5.6. Zhodnoceni vyuZziti SVG

V pfedchozim textu jsem popsala rozsdhlé moZznosti SVG formétu. Zda se, Ze
volba prace ve vice editorech byla spravna: rtizné editory méli riiznd omezeni.
Nicméné jsem si vyzkouSela pouziti prvkl a vlastnosti, které jsou v kartografii
dulezité: tvorba liniovych, bodovych a textovych prvka, nastaveni vlastnosti prvku
(velikost, barva), transformace (posun, otoceni, zména méfitka), ruSeni prvki.

Vsechny uvedené parametry jsou zhodnoceny v Tab. 5.3.

Tab. 5.3 Parametry hodnoceni

Parametry SloZitost ukonu
Tvorba liniovych prvka Snadna
Tvorba bodovych prvku slozita tvorba kruhovych vyseci
Tvorba textovych prvka Snadna
Nastaveni velikosti prvku Snadné
Nastaveni barvy prvku Snadné
Posun prvku Snadny
Otoceni prvku Snadné
Zména méfitka prvku Snadna
Rus8eni prvku Snadné
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V nasledujici tabulce je prehled typa kartodiagramt, kterymi jsem se zabyvala. U
kazdého z nich je uvedeno, zda je, podle mych zkuSenosti, vhodné tento typ

vytvéret pomoci formatu SVG.

Tab. 5.4 Vhodnost SVG pro kartodiagramy

Doporuceni formatu SVG
Typ kartodiagramu pro tvorbu daného typu

kartodiagramu
Kartodiagram bodovy jednoduchy ¢tvercovy VHODNY
Kartodiagram bodovy souctovy kruhovy NEVHODNY
Kartodiagram bodovy srovnavaci ¢tvercovy VHODNY
Kartodiagram bodovy dynamicky sloupcovy VHODNY
Kartodiagram liniovy stuhovy srovnavaci VHODNY
Kartodiagram liniovy stuhovy jednoduchy VHODNY
dvousmérny
Kartodiagram liniovy stuhovy strukturni VHODNY
Kartodiagram liniovy stuhovy dynamicky VHODNY

Z uvedené tabulky je vidét, ze format SVG mi zcela vhodny piipadd pouze pro
tvorbu liniovych kartodiagramt. Co se tyce bodovych kartodiagramt, jsem
s doporucenim opatrnd. Pokud bychom méli tvorit typy kartodiagramd, ve kterych
se hodnoty vyjadiuji pomoci kruhovych vyseci (souctovy, strukturni, vysecovy),

pouziti SVG bych nedoporucila.

Na zdklad¢ ziskanych poznatkli formdt SVG doporucuji nejen k tvorbé liniovych
kartodiagramt, ale obecné k tvorbé vSech typti map, které obsahuji pievaziné
liniové prvky: kartogramy, katastrdlni mapy apod. JesSté pfipomindm jednu
z vyhod SVG - diky relativné¢ malym velikostem soubort je mozné takové mapy

publikovat na Internetu.
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5.7. Komentar k vytvofenym mapam

Celkem jsem vytvofila osm riznych tematickych map — kartodiagramd:

Kartodiagram ¢. 1 ukazuje kolik jedoucich vozidel bylo v Plzni v jednom tydnu
vroce 2004. Je vidét, Ze n&které kiiZovatky v centru mésta dosahovaly témér

trojndsobné zatiZeni v porovndni s jinymi.

Kartodiagram ¢. 2 ukazuje srovndani poctu jedoucich vozidel v primérny
pracovni den a primérny vikendovy den v roce 2004. Potvrdilo se ofekdvani, Ze
béhem pracovniho dne projede Plzni pfiblizné¢ dvakrit vice vozidel neZ béhem
vikendového dne. Zaroven lze z mapy vycist celkovy pocet vozidel projizdéjicich

jednotlivymi kiizovatkami v porovnavanych dnech.

Kartodiagram ¢. 3 zndzoriiuje srovnani poctu jedoucich vozidel v primérny den
roku 2003 a roku 2004. Je vidét, Ze na vSech plzenskych kiizovatkach doslo
k dbytku projizd¢jicich vozidel. Tento jev je pravdépodobné zplsoben otevienim

dalni¢niho obchvatu Plzné.

Kartodiagram ¢. 4 ukazuje kolik vozidel projelo kfiZovatkami v jednotlivych
dnech tydne v roce 2003. Podle o¢ekdvani nejméné vozidel jezdi v Plzni v sobotu,

naopak nejvice vétSinou v patek.

Kartodiagram €. 5 je zaméfen na jednu kiiZzovatku, konkrétné ve sméru do (od)
Prahy. Ukazuje kolik vozidel tudy projelo v primérny den v roce 2003 a v roce
2004. Je dobie vidét, zZe pocet vozidel vjizdéjicich do Plzné klesl téméf o dvé
tretiny a pocet vozidel jedoucich z Plné€ klesl pfiblizné o tfetinu. Tento pozitivni

jev je jisté zpusoben otevienim dalni¢niho obchvatu kolem Plzng.

Kartodiagram ¢. 6 ukazuje kolik vozidel jelo do Plzné, resp. z Plzné, dne

26.9.2004. Je vidét, 7e ve smérech: Praha, Ceské Bud¢jovice, DomaZlice a
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Rozvadov opustilo Plzen vice vozidel nez v téchto smérech do Plzné vjelo.

Kartodiagram €. 7 ukazuje ruSnou kifizovatku v Plzni v jednotlivych dnech tydne
v roce 2004. Z mapy lze vycist, Ze procentudlné nejmensi zatéZz proziva kiiZzovatka

béhem vikendu.

Kartodiagram ¢. 8 ukazuje kolik vozidel pfijizdélo do Plzné ve vyznamnych
smérech v primérny den roku 2003 a roku 2004. Velmi dobie je vidét ubytek
poétu vozidel ze sméri: Praha, Domazlice a Ceské Bud&jovice. K nejvétiimu
ubytku doslo ve sméru od Prahy, coz je pravdépodobné zplisobeno otevienim

dalni¢niho obchvatu Plzné.

5.8. Prohlize¢e a SVG

Velmi dulezitd je podpora formatu SVG v internetovych prohlizec¢ich. Zatim
vétSina prohliZecl piimo tento format nepodporuje (vyjimku tvoii jen Opera 8,
ktera pIln€ podporuje SVG Tiny). Zobrazeni SVG grafiky se v ostatnich

internetovych prohlizec¢ich fesi pomoci pluginti.

Zatim nejleps$i plugin je SVG Viewer 3 od firmy Adobe Systems. Je zdarma k

dispozici na adrese http://www.adobe.com/. Rozpracovand je verze SVG Viewer

6, zatim je k dispozici pouze beta verze. Adobe SVG Viewer lze pouZivat na
platformdch Windows a Mac, v prohlize¢ich Netscape, Microsoft Internet

Explorer, Firefox.

Dal$im rozsifenym pluginem je Corel SVG Viewer. Je zdarma k dispozici na

adrese http://www.corel.com/. Lze ho pouzivat na platformé Windows,

Y N

v prohliZecich Microsoft Internet Explorer a Netscape.

Kromé plugini do internetovych prohliZzeci existuji jeSt€¢ specializované

prohlizece, které umoziuji zobrazeni SVG dokumentii. Nejvice mé zaujal
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Squiggle, ktery je soucdsti knihovny Batik (k dispozici na adrese

http://www.apache.org/dyn/closer.cgi/xml/batik). Tento prohlize¢ je opensource,

nezavisly na platformé, ale vyZzaduje instalaci Javy. Umoziiuje zobrazeni, tisk a
export (do formatt JPEG, TIFF, PNG), zobrazeni kédu a stromové reprezentace
(DOM), ovladani dokumentu (zménu velikosti, posun, otoceni, transformace).

Ovladani SVG dokumentu v prohliZecich se uskutec¢iiuje pomoci pravého tlacitka
mySi (zména méfitka), nebo pomoci levého tlacitka mySi a levého tlacitka Alt

(posun).

5.9. Zajimaveé odkazy

e http://www.w3.0org/TR/SVG11/ - Specifikace SVG 1.1.

e http://www.adobe.com/svg/main.html - Strdnka od Adobe zabyvajici se

SVG formdtem a vlastnimi produkty pouzivajici tento formét, vcetné
zajimavych ukézek.

e http://xml.apache.org/batik/ - Stranka vénovand prohliZe¢i a knihovné

Batik 1.6: Tato knihovna pro Javu umoZiuje zobrazovat, zpracovavat a
generovat SVG format.

e http://wdvl.com/Authoring/Languages/ XML/SVG/ - Na této strdnce je

mnoho zajimavych odkazii s SVG tématikou. Odkazy jsou zde srovnany do
skupin (napf. obecné informace, diskuze, prohliZzece, pluginy atd.).

e http://groups.yahoo.com/group/svg-developers/ - Na této strance probiha

Sestym rokem diskuze o SVG, kterd ma jiz téméei 50 000 piispévki.

e http://www.carto.net/papers/svg/navigationTools/ - Spole¢nost Carto-net se

zabyva nejen kartografii, ale 1 vyuZitim SVG v kartografii. Na této strance
je uveden pekny piiklad interaktivni SVG mapy, vcetné¢ postupu jeji
tvorby.

e http://www.svgopen.org/2005/ - Spole¢nost SVG Open pofdda od roku

2002 konference zabyvajici se formdtem SVG. Postupné se uskutecnily ve
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Svycarsku, Kanadg, Japonsku a Nizozemi. Zabyvaly se vyuZitim SVG
v GISech (navigacni mapy), pfi tvorbé katastralnich map, pfi navigaci
uvnitt objektl, pfi publikovani map na internetu atd.

http://www.loiret.com/cgloiret/sites/atlas/ - Atlas francouzské oblasti

vytvofeny v SVG s moZnosti zobrazeni riiznych tematickych map, vcetné
kartodiagramii. Dal§i ukdzky SVG map Ize najit na adrese:

http://www.carto.net/papers/sve/links/.

http://interval.cz/ - Na tomto serveru vychazi od dubna 2003 neukoncena

série ¢lanku o SVG.
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6. ZAVER

Cilem této diplomové priace bylo zhodnotit vyuziti vektorového grafického
formatu SVG pfi kartografickém zndzornovani dopravnich charakteristik.
Dopravni charakteristiky jsem zndzoriiovala jako tematické mapy, konkrétné jako
kartodiagramy. Kartodiagramtli existuje mnoho typl, proto jsem se zaméfila na
tvorbu pouze osmi typd kartodiagramt (vybér byl ovlivnén ziskanymi daty) ve
¢tyfech riznych editorech (vice viz. kapitola 5.3). Zhodnoceni editorii bylo

dulezitou ¢asti prace.

Pii hodnoceni editori nejlépe dopadl textovy editor TextPad, piipadné jeho
kombinace s grafickym editorem Sketsa:
* TextPad nabizi ni¢im neomezené moZnosti SVG. Ma piehledné
uspotddanou nabidku tagli. Zobrazuje pouze zdrojovy kéd.
» Sketsa zobrazuje grafiku i1 zdrojovy kod. Prace s textem je sice nedokonala,
ale hodnotnou vlastnosti je moZnost digitalizace rastrovych map.
» Textovy editor jEdit zafazuji v hodnoceni za TextPad, protoZe neumozuje
napiiklad automatické vkladani hlavicky dokumentu.
* Qraficky editor Sodipodi hodnotim jako nevyhovujici, protoZe nevytvari

validni dokument.

Format SVG jsem hodnotila bez ohledu na nedostatky editort. Vyuziti tohoto
formatu pro tvorbu kartodiagrami je moZné pouze v piipad€, Ze provadéni pro
kartografickou tvorbu dtilezitych operaci (tvorba liniovych, bodovych a textovych
prvkd, nastaveni vlastnosti prvku, transformace ¢i ruSeni prvkl) bude jednoduché
a presné. VSechny uvedené operace jsou v SVG jednoduché i pfesné. Vyjimkou je
pouze tvorba kruhovych vyseci. Ta se v SVG uskuteciiuje pomoci elementu path,
ktery vyZaduje zapsani n€kolika parametr, mimo jiné i soufadnice krajnich boda

kruhové vysece, coz se musi ve vétSin¢ piipadu fesit analyticky.

Na zdklad€ ziskanych poznatki tedy hodnotim formdt SVG jako vhodny
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pro tvorbu liniovych stuhovych kartodiagramt (konkrétné pro dynamicky,
jednoduchy dvousmérny, strukturni a srovndvaci). Ze zkuSenosti, Ze tvorba
liniovych kartodiagramti byla snadnd, usuzuji, Ze SVG je vhodny pro tvorbu vSech
typtt map, které obsahuji prevazné liniové prvky: kartogramy, katastrdlni mapy
apod. Mij ndzor je podpofen napifklad ukdzkou mapy sité Ceskych drah na

adrese: http://www.cd.cz/index.php?action=article&id=306.

Pro tvorbu bodovych, resp. plosnych, kartodiagrami (konkrétné pro jednoduchy,
srovndvaci ¢tvercovy a dynamicky sloupcovy) hodnotim SVG také jako vhodny.
Vyjimku tvoii pouze kartodiagramy kruhové, které jsou tvoieny kruhovymi
vysecemi (souctovy, strukturni, vysecovy). Pro jejich tvorbu hodnotim SVG jako

nevhodny formét a jeho pouZiti v této oblasti nedoporucuji.

Nezanedbatelnou vyhodou SVG je ekonomickd dostupnost (finan¢ni ndklady na
jeho pouzivani mohou byt nulové). Neni zdvisly na operacnim systému, ani neni
spjat s jednim typem SW. Mnoho editort na tvorbu SVG dokumenti je freeware.
Tim se lisi od (v GISech casto pouZivaného) vektorového formatu SHP, ktery je
svdzan s produkty firmy ESRI a editory na tvorbu map v tomto formétu jsou

finanén€ narocné.
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PRILOHY

75



Pfiloha 1 - Data pro tvorbu map

Kartodiagram ¢.1

¢islo 20.9.2004 | 21.9.2004 | 22.9.2004 | 23.9.2004 | 24.9.2004 | 25.9.2004 | 26.9.2004 | vozidel
kfizovatky celkem
1 44157 42204 42292 41800 44643 29690 25664 | 270450

2 53227 51874 53893 53440 55741 36616 29638 | 334429

3 19374 18945 17708 16156 19668 11996 9898 | 113745

4 36536 34934 33613 34437 34932 24696 21174 | 220322

5 17637 17034 16743 16256 17801 12107 10808 | 108386

6 28524 27375 27595 27653 29148 19238 16223 | 175756

7 28136 28289 28435 28315 29737 21691 18285 | 182888

8 54228 51823 52520 51943 55459 39545 33880 | 339398

9 15629 15195 15764 15271 17325 11778 10021 | 100983

10 20277 19452 19991 19596 22293 17415 14968 | 133992

11 25371 20426 22737 22952 22603 16478 14653 | 145220

12 25792 24254 24240 22657 26430 13909 11610 | 148892

13 32784 31652 32524 31710 33825 22039 18408 | 202942

Kartodiagram ¢.2

pram. pracovni | prim. vikendovy prim. pracovni pram. vikendovy
cislo den den den den
kfizovatky | (poCet vozidel) | (pocet vozidel) | (poCet vozidel v %) | (pocet vozidel v %)
1 43019 27677 61 39
2 53635 33127 62 38
3 18370 10947 63 37
4 34890 22935 60 40
5 17094 11458 60 40
6 28059 17731 61 39
7 28582 19988 39 4
8 53195 36713 39 4
9 15837 10900 39 4
10 20322 16192 56 44
11 22818 15566 59 41
12 24675 12760 66 34
13 32499 20224 62 38
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Kartodiagram ¢. 3

Cislo | 20.9.2003 | 21.9.2003 | 22.9.2003 | 23.9.2003 | 24.9.2003 | 25.9.2003 | 26.9.2003 | prm. den
(pocet

kfizovatky vozidel)

1 35849 33605 48065 45659 46061 47764 48112 61023

2 33105 30969 49484 47337 49257 48873 49854 61776

3 12539 11305 18334 17100 18087 17999 18367 22746

4 52831 47574 63402 66937 69179 63636 66090 85930

5 18283 16538 21357 20763 20905 21544 21604 28199

6 19292 18609 28722 26901 28199 28232 29756 35942

7 22967 20275 30967 29695 30488 30914 31661 39393

8 38178 35699 51517 49732 51231 51186 53615 66232

9 11495 10647 15131 14043 15115 14907 16194 19506

10 17984 16614 20225 19112 19757 20308 22979 27396

11 29129 25747 34379 34598 35033 35589 40246 46944

12 16195 14817 26644 26369 26606 25979 26626 32647

13 24205 22228 33856 32123 34236 33471 34366 42897
Cislo | 20.9.2004 | 21.9.2004 | 22.9.2004 | 23.9.2004 | 24.9.2004 | 25.9.2004 | 26.9.2004 | prim. den
(pocet

kfizovatky vozidel)

1 44157 42204 42292 41800 44643 29690 25664 38636

2 53227 51874 53893 53440 55741 36616 29638 47776

3 19374 18945 17708 16156 19668 11996 9898 16249

4 36536 34934 33613 34437 34932 24696 21174 31475

5 17637 17034 16743 16256 17801 12107 10808 15484

6 28524 27375 27595 27653 29148 19238 16223 25108

7 28136 28289 28435 28315 29737 21691 18285 26127

8 54228 51823 52520 51943 55459 39545 33880 48485

9 15629 15195 15764 15271 17325 11778 10021 14426

10 20277 19452 19991 19596 22293 17415 14968 19142

11 25371 20426 22737 22952 22603 16478 14653 20746

12 25792 24254 24240 22657 26430 13909 11610 21270

13 32784 31652 32524 31710 33825 22039 18408 28992
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Kartodiagram ¢. 4

cislo 20.9.2003 | 21.9.2003 | 22.9.2003 | 23.9.2003 | 24.9.2003 | 25.9.2003 | 26.9.2003
kfizovatky
1 35849 33605 48065 45659 46061 47764 48112
2 33105 30969 49484 47337 49257 48873 49854
3 12539 11305 18334 17100 18087 17999 18367
4 52831 47574 63402 66937 69179 63636 66090
5 18283 16538 21357 20763 20905 21544 21604
6 19292 18609 28722 26901 28199 28232 29756
7 22967 20275 30967 29695 30488 30914 31661
8 38178 35699 51517 49732 51231 51186 53615
9 11495 10647 15131 14043 15115 14907 16194
10 17984 16614 20225 19112 19757 20308 22979
11 29129 25747 34379 34598 35033 35589 40246
12 16195 14817 26644 26369 26606 25979 26626
13 24205 22228 33856 32123 34236 33471 34366

Kartodiagram ¢. 5

pram. den v roce 2003

(pocet vozidel)

pram. den v roce 2004

(pocet vozidel)

Rokycanskd — centrum 16770 12318
Rokycanskd — Praha 13146 4764
Tesco 3613 3664

Kartodiagram ¢. 6

pocet vozidel pocet vozidel
cislo jedoucich do Plzné jedoucich z Plzné
kfizovatky 26.9.2004 26.9.2004
5 4590 6133
6 4129 7591
9 4294 4404
10 4508 6121
11 2792 8296
12 1527 6005
13 6544 6146
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Kartodiagram ¢. 7

20.9.2004 21.9.2004 22.9.2004 23.9.2004 24.9.2004 25.9.2004 26.9.2004
(pocet vozli) | (pocet vozi) | (pocet vozu) | (pocetvozi) | (pocet vozl) | (pocet vozi) | (pocet vozl)
(%) (%) (%) (%) (%) (%) (%)
Mikulasskd 17 15 16 16 17 10 9
centrum
U Trati 16 16 17 16 18 10 7
Mikulasskd 21 20 18 10 19 6 6
Slovany
Zeleznicni 17 15 15 17 17 10 9
Kartodiagram ¢. 8
Cislo 20.9.2003 | 21.9.2003 | 22.9.2003 | 23.9.2003 | 24.9.2003 | 25.9.2003 | 26.9.2003 | prim. den
(pocet
kfizovatky vozidel)
5 9480 7787 9354 9680 10084 10693 11136 9745
6 4871 5170 6918 6471 6740 6905 7154 6318
9 4448 4521 6260 5653 6212 6060 6242 5628
10 5052 5127 6048 5877 5982 6007 6474 5795
11 10146 10025 14837 14072 14316 14151 14478 13146
12 4362 4387 7132 7644 7185 7013 7163 6412
13 8123 8317 11183 10493 11076 10926 10912 10147
Cislo 20.9.2004 | 21.9.2004 | 22.9.2004 | 23.9.2004 | 24.9.2004 | 25.9.2004 | 26.9.2004 | prim. den
(pocet
kfizovatky vozidel)
5 7794 7726 7914 7968 8823 5859 4590 7239
6 7101 6861 6951 7047 7308 4789 4129 6312
9 6554 6273 6562 6270 6971 4725 4294 5950
10 5858 5886 5909 5862 6273 4532 4508 5547
11 8637 4696 5579 5223 3694 2728 2792 4764
12 5640 5037 4641 2679 4974 1705 1527 3743
13 11505 11139 11049 10682 11487 7110 6544 9931
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Pfiloha 2 - Mapy vytvorené v editoru TextPad

Kartodiagram €. 1

POCET JEDQOUCICH VOZIDEL NA KRIZOVATKACH V PLZNI V ROCE 2004

. 100 lisic ward Za tyden

. 144 fisic vozi za tjden

HOLEWEC . 196 lisic vozl za tyden

- 256 tisic vord za tyden
. 324 fisic vogl za tiden

1000 m
—t

LITBCE

O Switeind fizend kidnovatky

\ ZABILKOVA Katefina, Plzed 2005
Padle SWVEMP
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Kartodiagram ¢. 2

POCET JEDOUCICH VOZIDEL V PLZNI V ROCE 2004

() Prim&my pracowni den
@ FrimEmyikendowy den

30000 varide xa dan
45000 wandel x dan
G000 wande = dan

0000 wemdel xa dan

100 000 woods za den

DOUBRAWEA

RWIRIMICE

SRVRAANY

DOUDLEVCE

HRADHSTE

RADOEY CICE

1000 m
—

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005

81



Kartodiagram ¢. 3

MNOZSTVI JEDOUCICH VOZIDEL V PLZNI

w

BOLEVEC - Primérny den v roce 2003

l:l Primérny den v roce 2004

i
O

RADEICE
BUKOVEC

D DOUBRAWKA

PLZIEN 4 UJE D

PLZER 1 D
KRIMICE
- Br
D. O PLEEN2 /| ogzy n
PLZER 3
SKVRRIANY O Bodcov

VALCHA DOUDLEYCE

KOTEROY B 10tisic vozlza den

HRADISTE B 20tisic v za den

BRUGNA B :2tisic woztizaden

. 48 tisic vozl za den

. 68 tisic vozl za den

RADOBYCICE

LITICE

EERNICE 1000m
—

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 4

POCET JEDOUCICH VOZIDEL NA KRIZOVATKACH W PLZNI WV TY DML 20.-26.9.2003

DOUBRAWEA

KIRBMICE

,l PLEAN2/ | oare ,_H

SRVREANY

DOUDHLEVCE

7]

HRAMSTE

1
RADOBYCICE |

1000 m
—

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 5

MNOZSTViI VOZIDEL NA PLZENSKE KRIZOVATCE

ROKY CANSHKA
centrum

5 ] Priimérny den v roce 2003

T B FrimEmj den v roce 2004
e

—

TESCO

84

Pocet

vozidel

16 000

12000

g000

4000

_ ROKY CANSKA

Praha

Den

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005



Kartodiagram ¢. 6

MNOZSTVi VOZIDEL JEDOUCICH DO (Z) PLZNE DNE 26.9.2004

MOST

[] vozidia jedouci do Plzné

KARLOWY WARY - wozidla jedouci z Plzng

Padet

wozidel 5
7300 ‘
L]

2500

Den

ROZWAD O
PRAHA

DOMAZLIGE EESKE BUDEJOWICE

KLATOWY

ZABILKOWA Kateiina, Plzef 2005
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Kartodiagram €. 7

POCET VOZIDEL NA PLZENSKE KRIZOVATCE V TYDNU 20.-26.9.2004

MIKULASSKA - centrum

$10% 120% ISU% |1UU% vozidel

L TRATI FELEZMIEN]

Pondé&li
Uterj
Stfeda
Etvrtek
Patek
Sobota
MNedéle

IREO00O0

MIKULASSKA - Slovany ZABILKOVA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 8

POCET VOZIDEL JEDOUCICH DO PLZNE

MOST
|:| primerny den vroce 2003
- primerny den vroce 2004

KARLOWY WARY Podet 5

wozide

anoo
G000
000

Den

gl L PRAHA,
ROZwa0 0 =3 Py s

DOMAZLICE ZES KE BUDEIDVICE

KLATOWY

ZABILKOWA Kateiina, Plzef 2005
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Pfiloha 3 - Mapy vytvofené v editoru jEdit

Kartodiagram ¢. 1

POCET JEDOUCICH VOZIDEL NA KRIZOVATKACH V PLZNI V ROCE 2004

100 lisie vord za iyden
144 fisic vezl za tjden

HOLEVET

. 196 lisic wozl za tyden
. 256 fisic vozd za tyden

324 tisic vozd za tydan

O Svéeini fizend kidnvatky

\ ZABILKOWVA Katelina, Plzefi 2005
Paodle SWVEMP
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Kartodiagram ¢. 2

POCET JEDOUCICH VOZIDEL V PLZNI V ROCE 2004

() Prim&my pracowni den
@ FrimEmyikendowy den

30000 varide xa dan
45000 wandel x dan
G000 wande = dan

0000 wemdel xa dan

100 000 woods za den

DOUBRAWEA

RWIRIMICE

SRVRAANY

DOUDLEVCE

HRADHSTE

RADOEY CICE

1000 m
—

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 3

MNOZSTVI JEDOUCICH VOZIDEL V PLZNI

w

BOLEVEC - Primérny den v roce 2003

l:l Primérny den v roce 2004

i
O

RADEICE
BUKOVEC

D DOUBRAWKA

PLZIEN 4 UJE D

PLZER 1 D
KRIMICE
- Br
D. O PLEEN2 /| ogzy n
PLZER 3
SKVRRIANY O Bodcov

VALCHA DOUDLEYCE

KOTEROY B 10tisic vozlza den

HRADISTE B 20tisic v za den

BRUGNA B :2tisic woztizaden

. 48 tisic vozl za den

. 68 tisic vozl za den

RADOBYCICE

LITICE

EERNICE 1000m
—

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 4

POCET JEDOUCICH VOZIDEL NA KRIZOVATKACH W PLZNI WV TY DML 20.-26.9.2003

DOUBRAWEA

KIRBMICE

,l PLEAN2/ | oare ,_H

SRVREANY

DOUDHLEVCE

7]

HRAMSTE

1
RADOBYCICE |

1000 m
—

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005

91



Kartodiagram ¢. 5

MNOZSTViI VOZIDEL NA PLZENSKE KRIZOVATCE

ROKY CANSHKA
centrum

5 ] Priimérny den v roce 2003

T B FrimEmj den v roce 2004
e

—

TESCO

92

Pocet

vozidel

16 000

12000

g000

4000

_ ROKY CANSKA

Praha

Den

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005



Kartodiagram ¢. 6

MNOZSTVi VOZIDEL JEDOUCICH DO (Z) PLZNE DNE 26.9.2004

MOST

[] wsidla jedouci da Plzng

KARLOWY WARY - wozidla jedousi z Plzng

Podet
vozidel 5
7500 ‘
5000
2500
Den

ROZwaD 0N
PRAHA

DOMAZLICE EESKE BUDEIOWICE

KLAT OWY

ZABILKOWA Kateiina, Plzef 2005
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Kartodiagram €. 7

POCET VOZIDEL NA PLZENSKE KRIZOVATCE V TYDNU 20.-26.9.2004

MIKULASSKA - centrum

$10% 120% ISU% |1UU% vozidel

L TRATI FELEZMIEN]

Pondé&li
Uterj
Stfeda
Etvrtek
Patek
Sobota
MNedéle

IREO00O0

MIKULASSKA - Slovany ZABILKOVA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 8

POCET VOZIDEL JEDOUCICH DO PLZNE

MOST
|:| primerny den vroce 2003
B rimiErnyden vroce 2004

KARLDWY WARY Podet 5

wozide

annn
G000
000

Den

el [T PRAHA
ROZVADOW =R

DOMAZLICE ZES KE BUDEIOVICE

KLAT OWY

ZABILKOWA Kateiina, Plzef 2005
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Pfiloha 4 - Mapy vytvofené v editoru Sketsa

Kartodiagram €. 1

POCET JEDOUCICH VOZIDEL NA KRIZOVATKACHV PLZNI V ROCE 2004

N

W 100 tisic vozl za tyden
W 144 tisic vozliza tyden
B 196 tisic vozd za tjden

. 256 tisic voz(i za tyden

BOLEVEC

; . 324 tisic vozl za tjden

BUKOVEC

DOUBRAVKA

SKVRIANY

1000 m

LITICE

O Svételné fizené kiZovatky

ZABILKOVA Katefina, Plzef 2005
Podle SVEMP
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Kartodiagram ¢. 3

MNOZSTVi JEDOUCICH VOZIDEL V PLZNI

W 10tisicvozilza den
B 20tisic vozdiza den

. 32 isic vozli za den

. 48 tisic voz( za den

. 68 tisic voz( za den

RADEICE
BUKOVEE

D OUBRAWKA

PLZEN 1 PLZEN 4

u
iy
O

D PLZEN 2/ | opzy n

UJEZD

PLZER 3

SKWRRANY D AT

DOUDLEWCE
KOTEROW

HRADISTE

BRUENA . Primérny den v roce 2003

RADCEYCICE [] Primémy den v roce 2004

LITICE

CERNICE 1000 m

ZABILKOVA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 4

POCET JEDOUCICH VOZIDEL NA KRIZOVATKACH V PLZNI V TYDNU 20-26.9.2003

Poiet
[] Sohota vaozidel
[ Medéle
[ Pondél 60000
‘e 50 000
m Utery Q00
Il Streda 30000
B Civriek LIt
B Patek

Den

RADEICE

EFl 1 b B
KRIMICE |
fl 3

BUKOWVEC

SKURAANY

DOUDLEVCE
KOTEROW

HRADISTE

BRUENA
RADOBYEICE

LITICE

CERNICE

ZABILKOVA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 5

MNOZSTVI VOZIDEL NA PLZENSKE KRIZOVATCE

|:| Primérny denv roce 2003 S
- Pramérny den v roce 2004 T

Praha

ROKY CANSKA
centrum

Pocet
vozidel
16 000

12000

8000

4000

TESCO Den

ZABILKOVA Katefina, PEef 2005
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Kartodiagram ¢. 6

MNOZSTY VOZIDEL JEDOUCICH DO (Z)PLZME DNE 26.9 2004

MOST

EARLOWY AR

I:l ol e s Plmd
[ [E———

[araifs k) PRAHA

CESKE BUDEIOVICE

DOMEAICE

g LKA Katana, P o X8

FLATOWY
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Kartodiagram €. 7

MNOZSTVI VOZIDEL NA PLZENSKE KRIZOVATCE V TYDNU 20.8.-26.9 2004

Plzef MIKULASSKA

cartrum [ ] Pond&i
[ ] Utery
[ ] stfeda
[ Gtvrtek
5 I Patek

- /P - Sohota

[ EEEE

U TRATI ZELEZMIEN]

100% Isu% Izo% 110 %

MIKULASSKA
Slavany

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 8

POCET VOZIDEL JEDOUCICH DO PLZNE

MOST

|||||

REZVAD OV _ - ety PRAHA,
[rees-i= i sl

. EESKE BUDEIOWICE
DOMAZLICE

FLATOWY
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Pfiloha 5 - Mapy vytvofené v editoru Sodipodi

Kartodiagram ¢. 1

POCET JEDOUCICH VOZIDEL NA KRIZOVATKACH V PLZNI| V ROCE 2004

100 tisic vozll za tyden
144 tisic vozll za tyden

|
[
B 196 tisic voziiza tyden
. 256 tisic voz(l za tyden
. 324 tisic vozll za tyden

BOLEVEC

RADEICE

DOUDLEVCE
KOTEROV
+ 5
HRADISTE @,
. . e l
BRUCHA
. ¥ 1000 m
RADOBYCICE e—
/ LITICE b
'I CERMICE

O Suételné fizend KFZovatky

Fodle 3VEMP

ZABILKOVA Katefina, Plzen 2005
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Kartodiagram ¢. 3

MNOZSTVi JEDOUCICH VOZIDEL V PLZNI

Préim&my den v roce 2003
10 tisic vazld za den -

20 tisic vazfl za den I:I Primérny den v roce 2004

32 tisic vozl za den

48 tisic vozll za den

68 tisic vozll za den

BOLEWEC

O

RADEICE
BUKOVEC

D DOUBRAVKA
PLZERN 4

PLIEN 1

xg Eg

D D PLZEN 2/ | pRzy n
(I

PLZEN 3

SKVREANY BOZKOV

DOUDLEWCE
KOTEROQY

HRADISTE
BRUCNA

RADOBYCICE

—=uw

CERNICE 1000m
—

ZABILKOWA Katefina, Plzef 2005
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Kartodiagram ¢. 4

POCET JEDOUCICH VOZIDEL V PLZNI V TYDNU 20.-26.2003

Sobota o
Nedéle —
0 Pondgii s00m
M ey o
B sticda g

B Gtrtek
[ R

DCen

BUKOVEC

DOUBR AVKA

KRIMICE

SKVRIANY BOZKOY

|poubLEVCE
KOTEROW

HRADISTE -
BRUCNA

RADOBYEICE

LITICE

CERNICE 1000m
(————

ZABILKCOWA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 5

MNOZSTVi VOZIDEL NA PLZENSKE KRIZOVATCE

|:| Priimérny den v race 2003

Il rromemy den v roce 2004

ROKY CANSKA
Praha

ROKY CANSKA
centrum

Poiet
vozidel

16 000

12000

8000

4000

ZABILKOWA Katefina, Plzef 2005

106



Kartodiagram ¢. 6

MNOZSTI VOZIDEL JED OUCICH DO (Z) PLENE DMNE 25.9.2004

MOST
:| Wik e do R

il <2 oo P

EARLOWY WVARY

ROTVADON

TAANEOA addina, Fzof 2005
HLATONY
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Kartodiagram €. 7

MNOZSTVIi VOZIDEL NA PLZENSKE KRIZOVATCE V TYDNU 20.-26.9.2004

[ 1 Pona&i MIKULASS KA
[ Utery centrum
[ ] stfeda
[ Chvrtek
I Patek
B Sobata
I ecéle
UTRATI L ZELEZNICNI
T 10%
50% | 100%
1_ 20%
MIKULASS KA
Slovany

ZABILKOWA Katefina, Plzefi 2005
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Kartodiagram ¢. 8

POCET WOADEL JEDOUCICH DO PLINE

MOST

BLARLONY \BRY

FRAMHA
ROZMADAY

CEBE BUDEIONICE

DORSELCE

ZABLEOVA Matefina, FRe 2005

MLATONY
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Pfiloha 6 - Struktura pfilozeného CD

Adresat Diplomova_prace obsahuje Diplomovou prici ve formétu pdf.

Adresar Editor_jEdit (resp. Editor_Sketsa, Editor_Sodipodi, Editor_TextPad)
obsahuje instalacni soubory editoru (jEdit a Sketsa pro libovolnou platformu;

Sodipodi pro Windows, Linux, Mac; TextPad pro Windows).

Adresat Mapy_jEdit (resp. Mapy_Sketsa, Mapy_Sodipodi, Mapy_TextPad)

obsahuje mapy vytvoiené v piislusném editoru ve formatu svg.

Adresidt Podkladove_mapy obsahuje rastrovou mapu Plzné¢ ve formdatu jpg a

vektorovou mapu Plzné ve formatu svg.
Adresat SVG_Viewer obsahuje instalaéni soubory SVG Vieweru 3 od firmy

Adobe Systems (plugin pro platformy Windows a Mac, pro prohlizece Netscape,

Microsoft Internet Explorer, Firefox).
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