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Klicova slova

Staré mapy, animovana mapa uzemniho vyvoje ¢eského statu.

Abstrakt

Predmétem bakalafské prace je znazornéni vyvoje rozlohy ¢eského statu od jeho pocatku
do soucasnosti. Jsou uzivany dostupné materidly (mapy). Ke zpracovani je pouzito nejmoder-
n¢jsiho kartografického ptistupu, tzv. pocitacovou kartografii.

Key words

Old maps, animation map of area' s development Czech state.

Abstract

The object of this Bacherol thesis is illustration development of area Czech state from his
start to now. There is used a moderate materials (maps). For elaboration is used the most modern
cartographic access, so called the computer cartography.
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Kapitola 1

Uvod

Mapy a nacrtky sidel ¢i terénu jsou lidskou civilizaci vytvaieny jiz po mnoho staleti a s jejich
vyvojem se stale zdokonaluje a zptesnuje znazornéni veskerych prirodnich a technickych objektt.
Prvni naértky byly vyryty do skalnich utvarii, do kosti zvéfe a na kamenné ¢i hlinéné desticky,
posléze se zacaly nacrtky a mapy objevovat na svitcich papyru a papiru. V dnesni dobé¢ se pre-
chazi od ,,fyzickych* (analogovych, papirovych) map k mapam digitalnim.

Prvni mapy nemély zadna méfitka, ani presné poméry a vztahy mezi zobrazovanymi objekty.
Byly tvofeny jen pochiizkou po terénu &i krokovanim. Casem se zadaly objevovat mapy na za-
kladé jednoduchého méteni (od pocitani otoc¢ek kol vozu az po prvni predchiidce dnesnich geo-
detickych pfistrojii a pomiicek). Soubézné s vyvojem méti¢skych pristroji se zacala pouzivat
1 nejriznéjsi kartografickd zobrazeni. Mapy spadajici do 16.-19. stoleti maji vétSinou bohaté
zdobeni, obsahuji pfevazné veduty, v té dobé vyznamnych mést a parerga (vyjevy ze vSedniho
zivota a mytické vyobrazeni, napt. fek). Na dneSnich (modernich) mapach lze nalézt jen realné
vykresleni krajiny s lidskymi stavbami a technické parametry (méfitko, aj.).

Vyvoj nepostihl jen mapy. Pietvaiela se jak krajina, tak jeji izemni ¢lenéni a rozsah téchto
celkil, napt. staty a jejich seskupeni. Ale nejen to. Ménily se i jejich nazvy. Pro naSe tizemi na-
jdeme nejeden nazev dnes jiz neexistujiciho statu. Pro uzemi, ktera diive nalezela pod ¢eskou
korunu, patii napt. ndzev zemeé Koruny ¢eské. Toto pojmenovani se objevuje jiz za vlady Karla
V., ale trvaleji se za¢ina pouzivat az od 15. stoleti. Mezi dal$imi terminy se v odborné literatute
objevuji nazvy jako Sdmova fise, Velkomoravska fiSe, Cesky stat, sttedoveky Cesky stat, Ceské
knizectvi, premyslovské knizectvi, premyslovské kralovstvi, stavovskd monarchie a mnoha jina
oznaceni. V souvislosti s izemnim vyvojem Ceského statu se objevuji také nékteré¢ umele vytvo-
fené terminy. Jde predeviim o pojem Ceské zemé. Ten se uziva pro uzemi Cech, Moravy a
Ceské ¢asti Slezska ve vSech historickych obdobich. A termin ¢esky stat prolind déjinami obdobné
jako Ceské zemé ve vyznamu pojmu, ktery vyjadiuje nepietrZité trvani Seské statnosti od po&atku
10. stoleti az do soucasnosti.

Zmény nazvu se netykaly jen statd, ale i geografickych nazvi byvalych izemi nélezejicich
k nasemu statu. Kladsko, Hluginsko, Zitavsko, aj. patii do Eetného vyétu pticlenénych a ztrace-
nych uzemi. Naposledy byl pro nase izemi oficidlné schvalen pojem Cesko, coZ je ekvivalent
pro Ceskou republiku.

Ukolem této bakalaiské prace je vystihnout vyvoj Eeského statu od jeho pocatku az do
soucasné doby pomoci dostupnych material (map) a podle sou¢asného nejmoderné;jsiho karto-
grafického pfistupu, tzv. pocitacovou kartografii. Problematika ziskanych a ztracenych tzemi
Ceskych zemi je popsana ve druhé kapitole. Tieti kapitola je vénovana pouZitym mapam a jejich
struénému popisu. Ve ¢tvrté kapitole se zabyvam zpracovanim map (jejich transformaci, vekto-
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1. Uvod

rizaci a hodnocenim vysledkli zpracovani). Pata kapitola obsahuje postup tvorby animované
mapy.

Cilem je tedy zjistit, jak se vyvijelo izemi ¢eského statu od jeho vzniku az do soucasnosti,
popsat a zdivodnit pouzité technologie pro tvorbu jednotlivych map uzemi c¢eského statu a po-
sléze vytvofit animovanou mapu.

Téma bakalarské prace jsem si zvolila na zakladé predmétu Tematicka kartografie, ve kterém
jsem se seznamila s riznymi postupy zpracovani informaci a posléze na jejich zaklad¢ vytvarela
vlastni tematické mapy. Mezi n¢€ pattila i tvorba animované mapy aplikovana na izemi Zapado-
Ceského kraje.

http://www.renderx.com/


http://www.renderx.com/
http://www.renderx.com/reference.html
http://www.renderx.com/tools/
http://www.renderx.com/

Kapitola 2

Historie ziskanych a ztracenych uzemi
Ceskych zemi

Protoze se urcita fakta (roky, rozloha ¢eského statu) v mnoha zdrojich odlisuji ale zarovei na-
vzajem doplituji, opira se tato prace predevsim o knihu Evy Semotanové ,,Mapy Cech, Moravy
a Slezska v zrcadle staleti“. Zbytek poznatki je ¢erpan z knih uvedenych na konci prace v pii-
loze A ,Literatura®. V animované map¢ oznacuji horni indexy 1/80 az 80/80 poradové cCislo
mapy, ve které zménu daného uzemi miizete najit . Poté jsou jednotlivé mapy animace vyexpor-
tovany do PDF formatu s ozna¢enim 1_80 az 80 80.

2.1. Teoretické konstrukce nejstarsSich stati na naSem
soucasném uzemi

Kolem 6.-7. stoleti n. 1. probihalo velké st€thovani narodl na evropském kontinentég, pii kterém
se nasi davni pfedkové dostali na nase dnesni izemi. Prvni stat zde zalozil fransky kupec Sdmo,
ktery byl uznén za viidce Slovani v boji proti Avarim. Nedostatek pramenti vede k riiznorodosti
vymezeni fiSe. Rozsah jeho stitu je mozné vymezit jen pfiblizné. Existuje n¢kolik podobnych
variant, kde se izemi nachézelo, ale viechny se pievazné shoduji na oblast Cech, Moravy,
casti Bavorska a Slezska. J& bych zde pouzila konstrukci z knihy[g], kde jadro Samovy fize!/80
spada do oblasti jizni Moravy. Nejvétsiho rozsahu méla dosahnout v 1. poloving 7. stoleti /%,
V tomto obdobi pravdépodobné zahrnovala Cechy, pievaznou ¢ast Moravy, Korutanska (izemi
dnesniho Rakouska az k méstu Graz; téz gt}'/rskému Hradci), Slezska a soucasného Bavorska.
Nemeéla nejspis dlouhého trvani, byla vytvofena mezi roky 623 a 624 jako kmenovy svaz Slo-
vanl a po smrti vladce kolem roku 658 se s nejvétsi pravdépodobnosti rozpadla. Neni mozné
tuto domnénku dolozit, nebot’ od Sdmovy smrti az do 1. poloviny 9. stoleti neni o naSem histo-
rickém Uizemi statu zaddnd zminka.

Prameny mluvi az o 1. poloviné 9. stoleti, kdy se zacala formovat Velkomoravska tise. V
literatufe 1ze nalézt pro tuto fi8i dva ekvivalenty: Velkd Morava a Stard Morava. Rozsah tzemi
fiSe ma opét nékolik variant. Mezi lety 833-836 s nejvétsi pravdépodobnosti vzniklo jadro této
ti5e”’%. Zahrnovalo Nitransko”® (Gzemi na Slovensku okolo mésta Nitra), které bylo ptfipojeno
v letech 833-836 a moravské ﬁvaly2/80. Jizni hranice fiSe zasahovala do izemi dneSniho Rakous-
ka?®" ana jihozapadé do prostoru soutoku fek Moravy a Dyj /%0,

Nejvétsiho uzemniho vyvoje dosahla Velka Morava za vlady Svatopluka, ktery ji nejspis
nékolikrat po sobé rozsifil. Roku 883 ptipojil Cechy a srbské kmeny podél feky Se’11y3/80 (0zemi
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2. Historie ziskanych a ztracenych tzemi Ceskych zemi

prostirajici se kolem dneSniho némeckého mésta Zwickau) a v obdobi 874-880 slezské kmeny
kolem hornich tokii Odry a Visly3/ 80 Mezi 883-884 ovladl Panonii*®° (lezici na uzemi dneSniho
Slovenska a Mad’arska) a 880 - 882 ziskal izemi az do horniho Potisi**. Po smrti Svatopluka
roku 894 se zacala fiSe rozpadat, v roce 895 se odtrhly CechyS/ 80 a rok 906 je povazovan za
uplny konec Velkomoravské fise.

Jak Samova fiSe, tak Velka Morava ziistava pouze teoretickou konstrukci pro nedostatek
historickych pramend.

2.2. Cesky premyslovsky stit a piemyslovské soustati

Pocatkem 10. stoleti se vSechno déni pfesunulo z Moravy do Cech® 80 kde se zacal formovat
Cesky premyslovsky stat”®. Po roce 935 zacala premyslovska kniZata sjednocovat Cechy a do
konce stoleti ovladli celé uzemi Cech véetnd vychododeského panstvi Slavnikovet. V 2. polo-
viné 10. stoleti se k Ceskému knizectvi ptipojilo Slezsko” 80, Krakovsko’’*? neboli Malopolsko
(oblast zahrnujici polské mésto Krakéw a severni Cast soucasného Slovenka); ¢ast Moravy7/ 80
a zapadniho Slovenska”’ 80 ale také Povéazi” 80, Sandoméfsko”’*° (na tizemi dnesniho Polska az
k méstim Kielce a Sandomirz) a Cerveiiské Hrady7/ 80 (Cast uizemi dnesniho Polska od Sando-
meéiska az k méstu Lublin a ¢ast uzemi Ukrajiny k méstu L'vov). V 80. letech 10. stoleti byli
Premyslovci zatlaceni zpét jen na tizemi Ceského knizectvi?®® a Moravu si op¢t podrobili az
kolemr. 1019”°°. Mezi léty 1035-1055 bylo neopomenutelnou soucasti Cech i Kladsko®3% /8¢
10/80 (mozna jiz od 10. stoleti), Zitavsko se Zahvozdim®®° (tzemi okolo némeckého mésta
Zittau; téZ Zitava) a Vitorazsko”'® (izemi v severnim Rakousku z jihovychodni strany Novo-
hradskych hor). K Cecham nepatiilo Chebsko, Assko, Novobystiicko (izemi v jiznich Cechach
okolo Nové¢ Bysttice) a Landstejnsko (uzemi okolo hradu Landstejn vedle Nové Bysttice). V
roce 1075 ziskali v 1éno saskou Vychodni Marku!?80 (oblast Luzice).

Ptemyslovci dobyli i uizemi kolem Hradce nad Moravici, a tim byl polozen zaklad budoucimu
Opavsku. Hranice na jizni Morav¢ se ustélila az kolem poloviny 11. stoleti na fece Dyji. Téz
pronikli k fece Ostravici (feka tekouci z Beskyd smérem k Ostrave) a PStiné (dnesni feka Psina
tekouci v oblasti nad Opavou a Krnovem a vlévajici se do Odry). Po roce 1039 ptipojili Slezsko,
cast Velkopolska s Hnézdnem (meésto ve stfedu dnesniho Polska s ndzvem Gniezno, téz
Hnézdno, lezici ve Velkopolské nizin€), Poznan (v soucasnosti polské mésto Poznan lezici ve
Velkopolské nizin€¢) a Krakovsko (Gzemi v jihovychodni ¢asti dnesniho Polska okolo mésta
Krakéw). Dobytého uzemi se museli postupné vzdat, napt. roku 1054 bylo Slezsko navraceno
Polakim.

Premyslovskd knizata ziskala na ur&itou dobu i jina Gzemi: 1075-1076'78, 1212-1402!8/3°
Doninsko (u hranic s Némeckem okolo mésta Dohna; téz Donin); v letech 1076'" 80, 1085'1/80
a 115813/%0 (do 1256%" 80) Budy§insk010/ 80 (izemi u severnich hranic s Némeckem okolo mésta
Bautzen; téz Budysin); ve 12. stoleti region lezici na pravém bichu OlSavy (feka protékajici
Uherskym Brodem a vlévajici se do Moravy) a Moravy jizn¢ od Uherského Brodu smérem k
Hodoninu. ,,Postoupila Sugicko (1124-1265'%%%) a ¢ast Vitorazska'¥® (1179 ztrata Gizemi v
okoli Vitorazi-Weitry, 1186 byla postoupena oblast zdpadné od Weitrylé/ 80).“ (citovéno[s])

Koncem 12. stoleti zacaly propukat rozbroje mezi Pfemyslovci. Narusily celistvost ¢eského
statu a nasledn¢ byla ztracena (1182) i Morava'” 80 ktera byla opét v r. 1189 ptipoj ena!”’%0,

VéEtsi izemni zmény Ceského statu se dostavily az ve 2. poloving 13. stoleti a poCatkem
stoleti nasledujiciho. Roku 1251 byly ziskany Horni'”®? i Dolni Rakousy'”®? a Styrsko!”*
(do . 1254 a opét ziskano 1260; uzemi rozléhajici se okolo Styrského Hardce; téZ Graz). Rok
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2. Historie ziskanych a ztracenych tzemi Ceskych zemi

1253 ptipsal nasemu statu Pittensko’”®° (oblast vyse nad Styrskym Hradcem v dnesnim Rakous-

ku), r. 1269 Korutany23/ 80 (izemi leZici jihozapadné od Styrska neboli dnesniho Rakouska u
hranic s Italii), Kraiisko?*8 (4zemi rozléhajici se v dnesnim Slovinsku pod méstem Lublar) a
rok 1270 vétsinu Furlandska®*®° neboli Furlanska (oblast mezi rakousko-italskou hranici, Jad-
ranem, Bendtkami a Terstem). Mezi 1éty 1266-1276 patiilo k ceskému statu Chebsko??®?. v
roce 1276 se museli Pfemyslovci v§ech téchto tizemi vzdat ve prospéch Rudolfa Habsburského
ar. 1256 bylo podstoupeno Budysinsko Braniborsku. Zpé&t do Cech bylo roku 1265 navraceno
Sugicko??®?, 1. 1278 se stalo soucasti Vratislavska Kladsko>®®?, bylo ziskano zpét r. 12902730,
V r. 1276 pftisli Premyslovci o alpské zem&®°, Chebsko?”*? a Rakousko?'®? |

V obdobi 1289-1292 se postupné vratilo Bytomskozg/ 80 (okoli mésta Bytom leziciho v
Polsku), Opolezg/ 80 (tizemi okolo polského mésta Opole), Tésinsko?®®?, Krakovsko?®®? a 1291
Chebsko?®®°. Rokem 1296 jsme definitivné ztratili Vitorazsko®”®?, o par let pozdéji (1305)
Chebsko®""¥" a Misefisko®!/*° (Gzemi lezici u serni Casti hranice s Némeckem kolem mésta
Miessen; téz MiSen). Vaclav II., jako polsky kral (korunovace r. 1300), rozsitil své zemé o
Velkopolsko3 /80 y letech 1300-1306 a roku 1301 ptijal uherskou korunu>¥®. Vznikajici pre-
myslovské soustati se v r. 1305 rozkladalo pres Ceské zem& "% Polsko®"® a ¢ast Uherska®!/®.
V fijnu téhoz roku se Piemyslovci uherské koruny zrekli*?*0 a smrti posledniho Pfemyslovce
v roce 1306 se soustati zhroutilo.

2.3. Lucemburkové na ¢eském trunu

Dalsi izemni promény nastaly az po nastupu rodu Lucemburkl na ¢esky trin (131 O)3 380 v,

1319 ziskali pro Cesky stat Budysinsko®”, 1. 1322 za odménu Chebsko>*” a 1. 1329 koupili
Zhotelecko®'8° (tzemi okolo polského mésta Zhotelec; téz Zgorzelec), coz byla cela Horni
LuzZice, ktera byla do roku 1363 soucasti ¢eského statu. Nazev Zhotelecko se zacal pouzivat od
15. stoleti pro Horni Luzici a BudyS$insko. K Chebsku bylo roku 1331 zaclenéno Assko™® g
Selbsko®Y*° (izemi vedle ASe; okolo némeckého mésta Selb). Vojenskymi aktivitami ziskali
v rozmezi let 1327-1335 celé Horni Slezsko®®” a ¢ast Dolniho Slezska*®®’. , Dédictvim po
otci Jana Lucemburského Jindfichovi VII. piipadlo k ¢eskému statu roku 1313 Lucembur-
sko #/80 « (citovéno[g])

Ve 30. letech 14. stoleti ztratili Lucemburkové Korutany (izemi nad rakouskym meéstem
Klagenfurt; neboli Celovec) a Tyrolsko (izemi rozkladajici se kolem Insbrucku), r. 1335 se
vzdali narokl na polskou korunu a zéarovei si pojistili drzeni celého Slezska. V obdobi Karla
IV. se vzily dv€ pojmenovani: zemé Koruny Ceské a tzv. vedlejsi zem¢; zemé Koruny Ceské
pro Kralovstvi ¢eské a vedlejsi zemé pro ostatni izemni celky nalezejici k ¢eské koruné. Karel
IV. ziskal ptevaznou ¢ast novych tzemi siiatkovou politikou. K ¢eskému statu ptipojil dve

slezska knizectvi (Svidnické a Javorske). Svidnické’ 7% (tzemi u Hranic s Polskem okolo

Swidnica) ziskal r. 1353 snatkem a r. 1368 mu ptipadlo dédictvim Javorské®/80 (Gzemi mezi
Zhoteleckem a Svidnickym kniZectvim). Dolni Luzici pfipojil r. 1368, Braniborsko>”'%° (rozkla-
dalo se na izemi dnesniho Némecka a Polska blizko Berlina) koupil r. 1373 a v roce 1353 ziskal
vetsi ¢ast Horni Falce (1Izemi v dneSnim Némecku jihozapadné od Chebska).

Po smrti Karla IV. roku 1401 ztratili Lucemburkové Horni Falc*” 80 0 rok pozdéji Donin-
sko*'#% a téhoz roku piisli i o uzemi Novych Marker*"/% (¢ast Braniborska). Poté nasledovaly
zéstavy Uzemi: 1415 Braniborsko*?®, 1422 Slezsko*’*°, 1423-1437 Morava**®" Albrechtu

Habsbuskému (Rakouskému), oblasti kolem Mostu v rozmezi let 1423-1456, Gzemi kolem
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2. Historie ziskanych a ztracenych tzemi Ceskych zemi

Duchcova a Oseku (u Teplic) v letech 1423-1450. Uzemi Chebska se pomalu pietvaielo do
dnesni podoby.

2.4. Zemé Koruny ¢eské za vlady Jiriho z Podébrad, Matyase
Korvina a Jagelloncu

Za vlady Albrechta Habsburského (1437-1439) a jeho syna Ladislava Pohrobka (1453-1457)
probihaly zmény hranice s Uherskem a rakouskymi zemé&mi. Roku 1458 ustanovil ¢esky sném
za krale dlouholetého zemského spravce Jitiho z Podébrad. Ten se zaslouzil o ziskani zahranic-
nich 1én, kterymi byly Migetisko*®%, Fojtland46/80(ﬁzemi u severozapadnich hranic s Némeckem
podél Krusnych hor) a Horni F alc*®®. Taktéz se roku 1462*/%° zaslouzil o pfipojeni Dolni
Luzice, zastavenou z roku 1445480, Ptipojil ji vSak k ¢eskému statu bez tizemi kolem Chotébu-
ze*6/80 (naizemi dnesniho Némecka okolo mésta Cottbus; neboli Chotébuz) a Picng*o/80 (polské
mésto Peitz). Potykal se vSak s odporem papeze, coz roku 1446 vyustilo v klatbu. O dva roky
pozdéji se spojil s papezem jeho dlouholety odptirce Matyas Korvin a tento spor vyiesil vojensky.
Jemu byl v r. 1468 Jiti donucen pfenechat vladu nad obéma Luzicemi*”*°, Moravou®”*? a
Slezskem™*”®. Boje mezi Korvinem a Jifim z Pod&brad ukoncila az smrt Jifiho roku 1471. Opét
pfisla volba panovnika. Na zaklad¢ diivéjSich smluv s Jagellonci zvolil esky zemsky sném za
krale Vladislava. Mezi lety 1478-1490 viak vladl jen v Cechéch, protoZe ostatni zemé Koruny
eské, Moravu , LuZici a Slezsko vojensky obsadil Matya$ Korvin. Cesky stat mél najednou
dva krale, MatyaSe Korvina a Vladislava. Tak tomu bylo az do MatyéaSovy smrti roku 1490.
Poté Vladislav dostal po Matyasovi uherskou korunu i celé Ceské kralovstvi. Za vlady Vladislava
a jeho naslednika Ludvika Jagellonského se v rozmezi 1490-1526 ménily hranice s Uherskem.

2.5. Habsburské monarchie

Po ukonceni dynastické vlady Jagellonct (1526)48/ 80 yzniklo &esko-rakousko-uherské soustati,

kterému vladli Habsburkové. Toto soustati trvalo 400let a dalo by se oznacit za mnohonarod-
nostni monarchii. Velké izemni zmény postihly zemé& Koruny ¢eské aZ roku 16234980, kdy
byla Horni a Dolni Luzice postoupena Sasku. V roce 1740°%8% se k Rakousku-Uhersku pricle-
nilo Rakouské Nizozemi, kter¢ jsme ztratili 1794>° Lucembursko (doroku 17977 80), Breisgau
(Gzemi vlevo od Bodamského jezera; soucasti do roku 1801°%Y 80), Burgau (oblast nalevo od
Mnichova; soudésti do roku 1805 80), Milénsko (Gzemi v dneSni severni Italii kolem mésta
Miléno; soudsti do roku 1805%% 80), Toskansko (izemi kolem mésta Florencie a jizn€ od néj;
soucsti do roku 1859% 80) a dvé mensi tizemi nad Bodamskym jezerem (do roku 1805% 80).
Roku 1742 byl uzavten vratislavsky mir mezi habsburskou monarchii a Pruskem. Na jeho za-
kladé¢ musela Marie Terezie postoupit Prusku Dolni Slezsko® ¢ast Horniho Slezska>!/®’,
celé Kladsko” ", Opolsko5 1780 (izemi v Polsku kolem mésta Opole), Ratibotsko (mésto Ratibot
se rozklada severozapadné od Vsetina), Bytom5 180 pitinu™?/*? a ¢4st Bohuminského uzemi>>®°
(Gzemi kolem Ceského mésta Bohumin rozprostirajici se na pravém biehu Olse). Mezi 1éty 1740-
1748 ji nalezela Parma>”®% 5% (uzemi pod byvalym Milanskem), roku 1772 byla pfipojena
Halig>3/% (Gzemi od Té&Sinska, kolem smérem na vychod Tarnopoli) a vr. 1779 Innska Stve>d/80
(nad byvalym Salcburskem). Krakovsko patfilo k Rakousku-Uhersku mezi lety
1795°¢80.1809518% 4 znova od roku 1846°*°, Zapadni Hali¢ (4zemi lezici v dnesnim polsku

pii u jeho vychodni hranice) 1795°9891809°18% Roku 1797°7/%0 byla k Rakousku-Uhersku
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2. Historie ziskanych a ztracenych tzemi Ceskych zemi

priclenéna Istrie (oblast na Istrijském poloostrové u Terstu, do roku 1805/9%0/80, opét od r.
18157 80) a Dalmaécie (podél Dalméckého pobiezi u Jaderského mote, ktera byla jeho soucasti
do roku 1805080, opét od roku 18157 80). Roku 1794 bylo ptipojeno Benatsko™' 8O(do roku
1805°980; opet 18155289-1866%°/80), 1. 1795 Krakovsko ®® (do roku 180918 opét od roku
18465 80), r. 1803 Salcbursko®”®¢ (Gzemi kolem méta Salzburg; do roku 1809°%1780, opéet od
roku 1815%%8%). Od roku 1803 patii k rakouské monarchii i Tridentsko® 980 (4zemi u mésta
Trident; téz Trento lezici v souCasné severni Italii) a od roku 181 562801847580 parma. V roce
1868 presla pod spravu Rakouska-Uherska Bosna®®’??, »Zbyvajici ¢ast Slezska, TéSinsko, ¢ast
Opavska, Krnovska a Niska se za¢ala oznadovat Ceské Slezsko (nebo také Rakouské Slezsko).“
(citovéno[g])

Do roku 1815 byla postupem Casu ztracena zahrani¢ni 1éna Marktredwitz (némecké mésto
jihozapadné od Chebu; téZ Redvicko). Malé upravy hranic se provadély na severozapads, zapadé
a jihozapadé Cech jiz od 16. az do 19. stoleti.

2.6. Vznik Ceskoslovenska

Roku 1914 se rozpoutala 1. svétova valka a skoncila v roce 1918. Jejim vysledkem byl rozpad
Rakouska-Uherska. Nasledné nastaly dalsi zmény v rozloze ceského statu a vyhlaseni samostatné
Ceskoslovenské republiky 28.10. 191 8°780 o vyhléaseni samostatného statu se zaslouzil domaci
1 zahrani¢ni ¢esky odboj uz v priabehu valky. Predstavy o rozloze ,,nového* statu jiz roku 1916
prezentoval Tomas Garrigue Masaryk. Zakladem ,,nové* republiky se stalo historické uzemi
Ceskych zemi. Prob&hly mensi zmény staré hranice Cech, Moravy a Ceského (Rakouského)
Slezska a uzemi byvalych Hornich Uher. K Ceskoslovenské republice bylo piipojeno Hluéin-
sko®8/80 (izemi okolo ¢eského mésta Hlucin), Valticko®/3° (Gizemi na jihu okresu Bieclav), tzv.
Moravskodyjsky trojuhelnik (izemi pti soutoku Dyje s Moravou) a Cast Vitorazska®®/®? pii
hornim toku LuZnice. O T&sinsko®® se vedl spor s Polskem. Nakonec statni hranice vedla po
fece OISi.

Severni hranice Slovenska byla téméf ztotoZznéna se severni hranici byvalého Uherska (Cast
Zalitavska). Upravy hranice se tykaly odstoupeni ¢asti uzemi Polsku v oblastech Oravska®”®0
(izemi rozkladajici se na soucasném Slovensku u jeho severni hranice) a Spi§ska69/ 80 (oblast
rozkladajici se na sou¢asném Slovensku u jeho severni hranice). Ceskoslovensko ziskalo také
tizemi Velkého Zitného ostrova (oblast ohrani¢ena z jihu Dunajem, ze severu Malym Dunajem
ana vychodé fekou Vah) a malé tizemi u Bratislavy na pravém biehu Dunaje zvané Petrzalka®’®’,
V roce 19217780 jsme Rumunsku postoupili Valea Seacd a Valea Sancise (oblasti u byvalé jizni
hranice Podkarpatské Rusi). V obdobi 1922-1924 bylo postoupeno Mad’arsku uzemi okolo
Susy71/ 80, Sonoskd’? 80, Somoskt')ﬁjfalu72/ 80 (mala izemi na jizni hranici dne$niho Slovenska
s Mad’arskem) a Lipnice Vielka'?/%? (malé uzemi vedle Oravy). Roku 1922 byla GispéSné ziskana
Javorina’ /% (rozléha se pod Oravou), o dva roky pozdéji Hadovka’**° a Sucha Hora”*/% (obé
uzemi se rozkladaji pod Spisi). Roku 191998780 ge stala soucasti Ceskoslovenska Zakarpatska
Ukrajina pod nazvem Podkarpatska Rus. Kladsko se v mirovych jednanich nepodatilo pfipojit.

Vznik Ceskoslovenska rozpoutal vinu nevole hlavné u sudetskych Némci, ktefi nechtéli
byt k nove vzniklému statu piiclenéni. Odtrzeni izemi obydlenych Némci se nepodafilo. Nakonec
byla tizemi obsazena Ceskoslovenskymi vojenskymi jednotkami a roku 1919 definitivné piifa-
zena mirovou smlouvou k Ceskoslovenské republice.
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2. Historie ziskanych a ztracenych tzemi Ceskych zemi

2.7. Protektorat Cechy a Morava

Koncem zafi 1939 za¢al v Ceskoslovensku fungovat Mnichovsky diktat. Ve dnech 1.-10. fijna
1938 bylo Ceskoslovensko piinuceno postoupit Némecku pohraniéni izemi, tzv. sudetské ob-
lasti. Dale muselo béhem listopadu 1938 odstoupit Polsku ¢ast TéSinska a mensi tizemi na Slo-
vensku, o rok pozdéji muselo odevzdat Mad’ arsku pohrani¢ni tizemi jizniho Slovenska s ¢asti
Podkarpatské Rusi. ,,Rozsah odstoupenych uzemi se v prostoru Ceskych zemi téméf shodoval
s rozsahem provincii Deutschbéhmen (izemi bézici ptiblizné hranic mijejici Krusné hory pte
Jizerské hory, Krkonoge aZ po pfiblizné Orlické hory), Sudetenland (provincie pies ¢ast Ceského
Slezska a severni Moravu), Bohmerwaldgau a Deutschsédméhren (obé provincie se rozkladaly
kolem celé jizni hranice Cech a Moravy) vyhlasenych po vzniku Ceskoslovenska na podzim
roku 1918 a usilujici o pfipojeni k Rakousku.* (citovéno[g])

6. fijna 1939 ziskalo Slovensko Uplnou autonomii s vlastni vladou. Také byl zménén ofici-
alni nazev statu na Cesko-Slovensko, tzv. druhou republiku73/ 80 Poté bylo 14. biezna 193 974/80
odtrzeno Slovensko a vznikl samostatny Slovensky Stat. Nasledovalo obsazeni zbytku tzv.
druhé republiky Némci a nasledné vyhlageni Protektoratu Cech a Moravy 16. biezna 193 973/80

2.8. Osvobozeni, Ceskoslovensko a vznik Ceské republiky

Po skonéeni 2. svétové valky, ktera trvala od roku 1939 do 1945, doslo k obnoveni Ceskoslo-
venska’ ¥, Uzemi statu se po valce témét zachovalo, byla odebrana jen oblast kolem Copum 80
(zelezni¢ni uzel Cop u vychodni hranice Slovenska). Sovétskému svazu bylo postoupeno t¥inéct
obci lezicich severné od Copu a ziskano tizemi obce Lekart (Lékarovee; mésto na Slovenské
fece Uh). Roku 19477880 prevzalo Ceskoslovensko od Mad’arska tfi obce na pravém biehu
Dunaje, a to: Jarovce, Rusovce, Cunovo a &ast katastralniho izemi obce Rajka. Mensi tipravy
hranice s Polskem ve prospéch obou sttt probehly v roce 1959.

Nézev nasi republiky, ktery nepfinesl zddné zmény tizemi, se ménil takto: od roku 1960
Ceskoslovenska socialisticka republika, od roku 1990 Ceskoslovenska federativni republika a
nasledné Ceska a Slovenska Federativni Republika. Teprve rozpad statu 1. ledna 1993 piinesl
zmény v rozloze eského statu. Vznikla samostatna Ceska republika a Slovenska republika,
hranice mezi nové vzniklymi staty byla definitivné stvrzena 4. ledna 19967%%%. Statni hranice
byla vytvofena uméle. Béhem jeji tvorby se ozyvaly obce, jejichz katastralni izemi lezela podél
hranice; a ob¢ané, kterym hrani¢ni ¢ara prochézela pfimo ptes jejich majetek. Na zakladé zZadosti
probéhlo mnoho zmén, 17 vétsich a 16 uprav mensiho rozsahu. Vymérové se uzemni zmény
rovnaly (viz. tabulka €.1 ,,Zmény na ¢esko - slovenské hranici“na internetovém odkazu''®!; zde
obr. 2.1). Pro Gplnost je na poslednim snimku z animované mapy obsazen stav rozlohy ¢eského
statu k zacatku letogniho roku®.

=

Obrazek 2.1. Zmény na ¢esko - slovenské hranici

Poznamka:

* pod bod 18 je zahrnuto 16 uprav mensiho rozsahu
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2. Historie ziskanych a ztracenych tzemi Ceskych zemi

» K - kompenzace a iprava Moravy, Sudométi¢ského p. a Radéjovky

* O - odd¢lené plochy se vyrovnavaji v ramci regulace feky Moravy
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Kapitola 3

Vybér map

3.1. Kritéria pro vybér map

Pro svoji praci jsem si vybrala mapy raznych velikosti, méfitek, obsahu, rozsahu. Pochéazeji z
nékolika zdrojh, maji odlisné formy dat (klasické mapy - papirové, knizni, vektorové) a doby
vzniku. Z uvedenych kritérii vyplyva, Ze mapy jsou nesrovnatelné z hlediska obsahu 1 piesnosti.
Tato prace vSak nema za cil porovnavat piesnost map, ale pouzit dochované grafické informace

a zprostfedkovat tak ndzorny nahled na vyvoj rozlohy ¢eského statu od jeho ranného pocatku
do soucasnosti pro Sirsi vefejnost.

3.2. Soupis uzitych map, jejich ptivodni forma a popis

Zde uzité mapy se daji rozdélit na staré a historick¢é mapy. Historické mapy obsahuji situaci
nami vybraného tizemi v jiz neplatné rozloze k datu vyhotoveni. Mapy historické jsou zaroven
mapami starymi. Staré mapy jsou vSak oproti mapam historickym aktudlni k datu vyhotoveni.
Mapy se stavaji starymi ke dni, kdy pozbydou aktualnost.

Historické mapy:

» Samova fiSe v 1. poloving 7. stoleti

» Velkd Morava v 9. stoleti

« Cechy pocatkem 10. stoleti

« Cesky stat v 11. a 12. stoleti

« Cesky stat za Pfemysla Otakara II.

« Cesky stat za Vaclava II. a Vaclava II1.
« Cesky stat v dobé lucemburské

« Cesky stat za Jittho z Podébrad

« Cesky stat v dobé jagellonské
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3. Vybér map

« Ceské zemé a vznik habsburského soustati

« Ceské zemé a habsburska monarchie v letech 1740-1792
« Ceské zemé a habsburska monarchie v letech 1792-1918
« Klaudy4anova mapa Cech

« Crigingerova mapa Cech

 Fabriciova mapa Moravy

» Helwigova mapa Slezska

« Arentinova mapa Cech

» Komenského mapa Moravy

« Mapa Cech Motice Vogta

 Stavovska mapa Moravy od Jana Krystofa Miillera

« Mapa Cech Jana Krystofa Miillera

* Mapa Kladska Joana Blaea podle Sculteta

« Mapa Ceskych zemi Tobiase Majera

Mapka Samovy fise vymezuje pravdépodobnou nejvétsi rozlohu statu, tj. v 1. poloving 7.
stoleti. Rada bych upozornila na fakt, ze jde o jednu z jeho moznych variant. (Mapka ¢. 1 na
str. 190 z knihy!®l)

Mapka Velké Moravy v 9. stoleti zobrazuje vyvoj Velkomoravské tise, proto bude s nejveétsi
pravdépodobnosti pouzita pro vice ¢asovych obdobi béhem existence této tisSe (Mapka €. 2 na
str.[ 61]91 z knihy[g]). Jako pomocna mapa bude slozit stejnojmenna mapka ¢. 13 na str. 17 z kni-
hy'™.

Tti vySe uvedené mapy, jak jiz bylo zminéno v kapitole ,,Historie ziskanych a ztracenych
tizemi Ceskych zemi*, vymezuji mozné hranice statu na zékladé dochovanych pisemnych a ar-
cheologickych prament. Zistavaji tedy pouze tzv. teoretickou konstrukci.

Mapka obsahujici Cechy poc¢atkem 10. stoleti zobrazuje vznik premyslovského statu, kde
je zobrazeno i tzv. ,,jadro nového statu“. (Mapka €. 3 na str. 192 z knihy[g])

Mapka Ceského statu ve 2. poloving 10. stoleti schematicky ukazuje ziskavani novych
uzemi uspéSnymi vyboji do sousednich oblasti (Mapka €. 4 na str. 193 z knihy[g]).

Dalsi izemni zisky a ztraty Premyslovského rodu, popsané v kapitole ,,Historie ziskanych
a ztracenych tizemi Ceskych zemi®, jsou opét schematicky vystizeny na téech nasledujicich
mapkach. Jsou to: ,,Cesky stat v 11. a 12. stoleti* (Mapka &. 5 na str. 194 z knihy[g]), ,.Cesky
stat za Premysla Otakara I1.“ (Mapka ¢. 6 na str. 194 z knihy[g]) a,,Cesky stat za Vaclava II. a
Vaclava IIL“. (Mapka ¢. 7 na str.196 z knihy®))
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3. Vybér map

Cesky stat v dob& lucemburské prodélava opét nové tizemni promény. Nedilnou soudasti
mapy ,,Cesky stat v dobé lucemburské* je i zobrazeni Lucembuska bez jakykoliv polohovych
vazeb na Cesky stat. (Mapka ¢. 8 na str. 197 z knihy[g])

Mapka ,,Cesky stat za Jitiho z Podébrad* nas seznamuje s netiplnym rozsahem &esko-rakous-
kého soustati a ¢esko-rakousko-uherského soustati (Mapka €. 9 na str. 197 z knihy[g]). Vyvoj
habsburské monarchie vystihuje mapa ,,Ceské Zemé a vznik habsburského soustati* (obr. 63
na stran¢ 77 v knize[6]), ,,Ceské zemé a habsburska monarchie v letech 1740-1792¢ a ,,Ceské
zem¢ a habsburskd monarchie v letech 1792-1918* (obr. 14, obr. 27 z knihym). V této praci
orientacné pouzivam pro vektorizaci i mapu Rakouska-Uherska vydanou kolem roku 1910 v
méfFitku 1:200 000. (z internetového odkazul'¢l)

,.Cesky stat v dobé jagellonské* je schematickou mapou vyvoje naseho uzemi se zobrazenim
jak ziskanych tak ztracenych izemi. (Mapka ¢. 10 na str. 198 z knihy[g])

Klaudyanova mapa Cech z roku 1518 ma jizni orientaci a jeji méfitko se pohybuje mezi
1:637 000 a 1:685 000. Je mapou ptiruéni a oznadovana jako prvni mapa Cech vydana v éeském
jazyce. Neni zaloZena na védeckém podkladé, coz se povazuje za jeji hlavni nedostatek. Mapa
listu. Nad ni je zobrazena alegorie ¢eskych poméra. V horni tfetin€ jsou zobrazeny erby zemi,
rodl a vyznamnych mést, kterym Ludvik Jagellonsky vladl nebo si na né ¢inil narok. (faksimilie
zapujéena od Otakara Cerby, vytiskl katastralni afad v Pardubicich v roce 1994)

Crigingerova mapa Cech z roku 1568 neni originél, nebot’ se u nas nedochoval. Jde tedy o
mapu zhotovenou podle Crigingera v 16. stoleti. Obsahuje némecké nazvy a zobrazuje i MiSen
a Chebsko. Tato mapa ma severni orientaci a méfitko okolo 1:638 500. (faksimilie 2[18])

Fabriciova mapa Moravy z roku 1569 obsahuje ¢esky i némecky popis a je vyhotovena v
m¢étitku 1:288 000. Na mapovém listu je zndzornéna Morava a ¢ast Dolnich Rakous (s Vidni).
Naleznete zde geografickou sit’ zobrazenou na ramu i1 znackovy kli¢. (faksimilie zaptijéena od
Otakara Cerby; vydavatel neznamy)

U Helwigovy mapy Slezska z roku 1561 je méfitko 1: 550 000. Rada bych upozornila na
jeji jizni orientaci. Nejpravdépodobnéjsim diivodem byl zfejmé pozadavek, aby Odra protékala
z Horniho do Dolniho Slezska. Kromé Slezska se zde nachazi Kladsko, které bylo tehdy soucasti
Ceského kralovstvi. Dalsi zajimavosti je vyobrazeni ducha Krkono$ jako ¢erta. Kazdy zobrazeny
znak, ¢esky 1 polsky, zabira jeden roh mapy. (z internetového odkazu'*)

Arentinova mapa Cech z roku 1619 byla vyti§téna v ¢eském i némeckém jazyce a jako
prvni byla zhotovena na zéklad¢ trigonometrického méfeni. Stala se zakladem pozdéjSich map
a objevovala se v nejriiznéjsich variantach. M4 vSak chybné stoc¢eni o 9° k vychodu. Métitko
se odhaduje okolo 1:504 000. Mapa obsahuje téz Kladsko a Loketsko. Naleznete zde milovou
stupnici a ram obsahujici soutadnicovou sit’. Vyzdobu tvoii ¢esky lev (umistény vpravo nahote),
cisafsky orel (umistény vlevo nahote) a na okrajich postavy v dobovych krojich. (faksimilie
zapujéena od Otakara Cerby; vydavatel neznamy)

Komenského mapa Moravy z roku 1624 byla sestavena se zdmérem opravit chyby v jiz za-
staralé Fabriciové mapé na zaklad¢ poznatkii z Komenského cest po Moravé. Mapa je vyhoto-
vena v zemépisnych soufadnicich a v métitku kolem 1:470 000. Nedilnou soucasti mapového
listu je sahové métitko. Nad mapovym polem jsou zobrazeny veduty mést - Polna, Olomouc,
Brno a Znojmo. Dockala se opakovanych vydani. (z internetového odkazul'® ])

Mapa Cech Mofice Vogta v méfitku 1:396 000 z roku 1712 je zdobena parergy. Jde o ale-
gorii vodnich tokd a zeméd¢lstvi a je vlozena do zemépisné sité po 2°. (faksimilie z[lg])
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3. Vybér map

Stavovska mapa Moravy od Jana Krystofa Miillera z roku 1716 byla vyhotovena na zakladé
cisafského patentu. Celkova kvalita tohoto mapového dila zapfi¢inila pocetné variace a publi-
kovani v mnoha atlasech po celé 18. stoleti. Nékteré prameny stavi Miillerovu celozivotni kar-
tografickou praci za nad¢asovou (ptedstihl svoji dobu). (faksimilie 2[18])

Mapa Cech Jana Krystofa Miillera z roku 1720 ma méfitko 1:132 000. Mapa byla vytvotena
v Cassiniho valcovém zobrazeni. Obsahuje geografickou sit’, administrativni ¢lenéni statu. Popis
je vnémcing a ¢astecné v latin€. Mapa je taktéz zdobena parergy (umélecka dila v rozich mapy),
jedno z nich oslavuje duchovni tradice. Dalsi parerga vystihuji kulturu krajiny a hospodatstvi
zem¢ v tehdejsi dobé. V té dobé byla mapa pro své podrobné informace utajovana. (faksimilie
zapujéena od Otakara Cerby; vydavatel neznamy)

Mapa Kladska Joana Blaeua podle Jonase Sculteta ma vychodni orientaci. Ram obsahuje
zemeépisnou sit’. Grafické métitko a znackovy kli¢ jsou doplnény ilustracemi. Kladsko zasahuje
az do dnesniho Polska. Rozprostira se kolem mésta Klodzka. Hranice bézi po Divoké Orlici az
kﬁ g](rélickému Snézniku. Dale smétuje az k Broumovu, ktery jiz neni jeho soucasti. (faksimilie
V4

)

Mapa Ceskych zemi Tobidie Majera, v métitku 1:981 000, z let 1747-1748 patii mezi jednu
z prvnich historickych map Ceskych zemi. Zachycuje stav pied rokem 1636 a je vytvofena na
zaklad geodetickych méfeni. Na mapé jsou zobrazeny zemé Koruny &eské, tj. Cechy, Morava,
Slezsko, Horni LuZice, Dolni LuZice a Kladsko. V dobé vzniku mapy uZ nepatiila k izemi Cech
a Moravy vSechna vyjmenovana uzemi. (faksimilie 2[18])

Staré¢ mapy:

* Mapa Kladska Tobiase Majera

* Mapa Moravy MatouSe Seuttera

« Mapa Cech Josefa Erbena

* Mapa Moravy podle Karla Schobera

« Ceskoslovensko (1935)

« Uzemi Republiky eskoslovenské s upravami hranic 1918-1924
« Protektorat Cechy a Morava

Mapa Kladska Tobiase Mayera z roku 1747 zobrazuje uzemi okolo Kladska az nad Novou
Rudu, poté k Broumovu a Nachodu (mésta nejsou soucasti Kladska). Hranice bézi po Divoké
Orlici. (faksimilie z!'%T)

Na ramu mapy Moravy Matouse Seuttera z poloviny 18. stoleti naleznete zemépisnou sit’.
Uvniti rdmu znackovy kli¢, grafické méfitko, v levém dolnim rohu vedutu Brna, v pravém
hornim rohu nazev mapy a informace o vzniku mapy. Okolni vyzdobu tvofi létajici and€lé. Na
samotném mapovém listu je vyobrazena Morava, na niz je k Moravé zafazeno uzemi okolo
mést Novy Ji¢in, Ostrava, Fulnek, Jindfichova, Zlatych hor, Svitavy, Jihlava a Znojmo. K Mo-
rave neni pfifazeno izemi okolo mésta Odry. (faksimilie 2[18])

Mapa Cech Josefa Erbena z roku 1883, v méfitku 1:418 000, je politickou mapou Cech.
Dockala se velkého rozsitfeni a stala se oblibenou pomtickou pro nejriiznéjsi ucely, napft. cirkevni.
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3. Vybér map

J ([31 g]de vyobrazeno uzemi kolem mésta Kraliky, které k naSemu statu jiz nepatiilo. (faksimilie
V4

)

Mapa Moravy podle Karla Schobera z roku 1888 méa méftitko 1:75 000. Obsahuje zemépisnou
sit’ na ramu mapového listu, znackovy kli¢ a grafické métitko. K Moravé je pficlen¢na Cast
dnesniho Polska okolo mésta Blielsko-Biala. (faksimilie z'1)

Ceskoslovensko v méfitku 1:125 000 zobrazuje soudasnou rozlohu Ceské a Slovenské re-
publiky i jeji d¥ivejsi uzemi Podkarpatskou Rus. (faksimilie z!'®)

Dalsi uzitou mapou pro vyvoj izemi v novodobych d&jinach se stala i mapa ,,Uzemi Repub-
liky ceskoslovenské s upravami hranic 1918-1924 (obr. 12a na strané 201 z knihy[g]). Ztracena
a ziskana izemi jsou oznacena pomoci barevného rozliSeni, nazvem a ¢asovym udajem o jejich
pfipojeni nebo odtrzeni.

,.Protektorat Cechy a Morava“ z roku 1941 zobrazuje dne$ni Ceskou republiku za II. svétové
valky, kdy byla okupovana Némci. V této dob¢ jsme pfisli o vSechny pohrani¢ni oblasti kolem
némeckych a z ¢asti rakouskych a polskych hranic, tzv. Sudety. Mapa byla vyhotovena v métitku
1:750 000 a na jejim ramu byla vyznacena zemépisna sit’. (faksimilie z[lg])

Soucasné mapy:

» vektorova data svéta ,,ArcWorld*
« vektorova data ArcCr 500

Sou¢asnou mapu Ceské republiky, stiedni Evropy a Lucemburska ziskam ofiznutim vekto-
rovych dat ,,ArcWorld*, ktera jsou uchovana ve vrstvach s riznou tematikou napft. evropské
feky, evropska jezera. Tato data jsou zprostiedkovana firmou Ervironmental System Rechearch
Institute (ESRI) za uc¢elem vzdélavani v oboru GIS (geografické informacni systémy) pro Zapa-
doceskou Univerzitu v Plzni. Pro préaci bude pouzito jen nékolik soubort s ptiponou ,,.shp®,
tzv. shapefiles. Jeden z nich zobrazuje hranice statl Evropy, jehoz nazev zni ,,eurnuts0.shp®.
Dalsimi soubory jsou ,,eurriver.shp®, ,,eur lake.shp* a ,eur city.shp®. VSechny zdroje pochazi
od firmy MaconUSA.

Druhé verze vektorovych dat ArcCr 500 od firmy ARCDATA Praha s.r.0. dopliiuje v této
praci podrobnéjsi informace o poloze ¢eskych vodnich tokl, mést a obei. Uzitymi vrstvami jsou
,vod_tok.shp®, ,,obce b.shp®.
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Kapitola 4

Zpracovani map

4.1. Pouzivany program a doplnéni vektorovych dat

Pro zpracovani podkladl jsem si vybrala verzi 9.2 programu ArcGIS (piesnéji jeho ¢asti ArcMap,
ArcCatalog a ArcToolbox) od firmy Environmental System Research Institute, Inc. ESRI. Od
této firmy téz pouzivam data sou¢asné mapy Evropy, jak bylo piedeslano vyse. Pro tuto praci
maji v§ak nedostate¢nou podrobnost, proto zde vyuzivam i druhou verzi dat ArcCr 500 od firmy
ARCDATA Praha s.r.o., pro kterou jako mapovy podklad poslouzily informace od CUZK
(Cesky ufad zeméméficky a katastralni) z roku 1996.

4.2. Zobrazeni dat

Nejprve bych Vas rada seznamila s vlastnostmi mapy Evropy a mapy CR, obé se pozdgji stanou
tzv. ,,podkladovou (zdkladni) mapou‘ pro operace se vSemi mapami. Vstupnim soufadnicovym
systémem pro mapu Evropy byl firmou ESRI zvolen zemépisny soutfadnicovy systém (zkratka
GCS, geographic coordinate system) GCS_Assumed Geographic 1. Informace o systému vSak
nesou jen nékteré slozky celého projektu. Pro Evropu jsou metadata (data o datech) k nahlédnuti
ptes ArcCatalog po kliknuti na vrstvu ,,eurnutsO.shp* v 1ist¢ ,,Metadata® a podlisté Spatial®.
ArcCR 500 je digitalni vektorovou geografickou databazi zpracovanou pro tizemi Ceské repub-
liky v méfitku 1: 500 000. Jejim vychozim soufadnicovym systémem je S-JTSK (Systém jed-
notné trigonometrické sité katastralni; pfesnéji S-JTSK Kiovak EastNorth). Databaze ma geo-
grafické informace rozd¢leny do tfi tematickych skupin, jimiz jsou:

+ zékladni geografické prvky (zédkladni mapové prvky),
* administrativni ¢lenéni,
+ geografické informace rozsitujici informace tematické (klady listi staitnich mapovych d¢l).

V této praci jsou uzity jen zdkladni geografické prvky uchované v GIS forméatech firmy
ESRI. Tato databdze navazuje na obdobné projekty zpracované bud’ firmou ESRI (geograficka
data pro cely svét ,,ArcWorld®, aj.) nebo ostatnimi firmami statli Evropy (napt. v Rakousku),
které s ESRI spolupracuji.

V programu ArcMap se soufadnicové systémy déli na geografické a projektované (kartogra-
ficka zobrazeni). V geografickém soufadnicovém systému je poloha bodu na zemském povrchu
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4. Zpracovani map

dana zemépisnymi soufadnicemi ¢, A, v projektovaném souradnicovém systému je definovana
dvoudimenzionalnim systémem. Ten se zaklad4 na dvou soufadnicovych osach x, y. Poloha
bodt je jednoznaéné uréena vzdalenosti od pocatku (0,0). Projektované souradnice se ziskavaji
transformaci ze zemépisné sitky a délky ¢, A. V programu ArcGIS jsou zabudovany projekto-
vané soufadnicové systémy jak pro cely svét a jeho Casti, tak pro samostatné staty (tzv. narodni
systémy) vhodn¢ umisténé a natocené pro zobrazovany stat.

Pokud by se zde vyskytovala data ve stejném soutradnicovém systému, nebyl by zadny
problém je zobrazit. Protoze se vSak budou spojovat a zobrazovat data z rtiznych zdrojt, s od-
liSnymi presnostmi a soufadnicovymi systémy, je nutné si vybrat jeden vhodny spole¢ny sou-
fadnicovy systém.

Referencni ramec souradnicového systému (definuje soutadnicovy systém na zemském
povrchu) se sklada z fady bodi a vztahti, které definuji pozice bodll v prostoru ve dvou nebo
trech rozmérech. Béznymi souradnicovymi systémy, které jsou pouzity na zemském povrchu,
jsou kartézsky souradnicovy systém a zemépisny soutfadnicovy systém. V GIS je referencni
ramec definovan vztahy mezi pozicemi bodl v prostoru. Jednotlivé datasety umoznuji pievod
soutadnicovych systémil pomoci odkazii. Specifikace a volba soutfadnicového systému je jeden
z prvnich krokti pro vytvofeni nové mapy.

Datovym ramem jsou prvky mapy, které definuji:

* zemépisny rozsah,

* soufadnicovy systém,

* prostorovou stranku (bodovy, liniovy, plosny),

* dalsi zobrazované vlastnosti pro vrstvy v ArcMapu.

Dataset (seznam parametrti zobrazeni pro transformaci) mize byt reprezentovany v jednom
nebo vice datovych ramech. V datovém pohledu (na monitoru v ArcMapu) je datovy rdm zob-
razen najednou. Mnoho kartografickych textli uziva nazev ,,té¢lo mapy*, ktery je v ESRI produk-
tech nazyvan datovy ram.

Kdyz je v ArcMapu zacata nova prazdnd mapa, neni zvolen zadny souradnicovy systém pro
datovy ram. Kdyz se do ArcMapu nactou data s definovanym souradnicovym systémem, ArcMap
si automaticky nastavi datovy ram projekce nactenych dat. Tento rdm bude nastaven okamzité
po nacteni prvni vrsty. Ma-1i vrstva neznamy soutfadnicovy systém (nedostatek informaci zabu-
dovanych v shapefile), ArMap si nastavi soufadnicovy systém na neznamy. V tomto piipadé
se vyhleda v doprovodnych materidlech pouzivanych dat soutadnicovy systém a poté se ru¢né
nastavi. Projekce (metoda ptevodu zaktiveného povrchu Zemé do rovinné plochy) muze byt
podle potfeby ménéna.

Soutadnicovy systém lze podle potteby ménit. K tomu Ize vyuzit funkce ,,Data Frame Pro-
perties®. Otevie se tabulka (stejné jako pfi ruénim nastaveni souradnicového systénu), kde se
mohou provést pozadované zmeény. Tento zplisob vSak neni pro praci nejlepsim feSeni, protoze
se zméni pouze pohled v ArcMapu, ale neptepocitaji se zdrojova data. Tuto funkci jsem pouzila
jen pro vybér nového zobrazeni, abych si ud¢€lala ptedstavu, jak bude mapa po piepoctu vypadat.

Vsechna prostorova data Evropy maji jednotny soutfadnicovy systém GCS_Assumed Geo-
graphic_1, jehoz:
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4. Zpracovani map

+ referencni elipsoid se nazyva Clarke 1986,

* velikost hlavni poloosy je 6378206,400000,

* zplosténi ma hodnotu 294,978698,

* hlavni polednik systému lezi v North American Datum of 1927.

Systém ma stupiiové jednotky, jimiz je uréena zemépisna sitka a zemépisna délka s presnosti
na 0,000001° a upravené pokryti od hodnoty zapadniho poledniku 31,291612° k vychodnimu
poledniku 44,834987°. Na sever se rozklada k rovnobézce s hodnotou 71,181357° a na jih k
27,817949°. Z tohoto systému jsem data natransformovala do systému Europe Al-
bers Equal Area Conic, jehoz:

+ referen¢nim elipsoidem je International 1924,
+ stfedni meridian zobrazeni prochéazi polednikem o hodnoté 10°,
* délkovou jednotkou je jeden metr.

Do takto upravenych dat jsem natransformovala i ¢ast dat ArcCr. BohuzZel nebyly nadefino-
vany transformacni rovnice pro pifevod z S-JTSK Kiovdk EastNorth do Europe Al-
bers Equal Area Conic. Bylo proto nutno ptevést tato data do WGS 84 a teprve poté do Euro-
pe Albers Equal Area Conic.

4.3. Transformace a vektorizace dat

Transformace dat byla provedena nad kazdou vrstvou samostatn¢ v ArcCatalogu pomoci funkce
»Project (management)“. Po nac¢teni vstupniho shapefile s jeho dasetem (seznam parametrii
zobrazeni pro transformaci) se provedlo ptevedeni do Europe Albers Equal Area Conic zob-
razeni a poté vyplnéni ndzvu vystupniho shapefile i pozadovaného soufadnicového systému s
geografickou transformaci, ktera byla vyzadovana pouze u pievodu dat ArcCR 500. Pfi prvni
transformaci z S-JTSK Kiovak EastNorth do WGS 84 byla pouzita geograficka transformace
S JTSK TO WGS 1984 1 apfidruhé z WGS 84 do Europe Albers Equal Area Conic byla
pouzita ED 1950 TO WGS 1984 1. Po uspésné transformaci byl vytvoren novy shapefile s
piedem zvolenym jménem a novym souradnicovym systémem.

Poté pfisla na fadu faze tzv. nacteni kazdé mapy do ptipravené ,,podkladové mapy* a jeji
nym datim Evropy v ArcMapu. Rastrova prezentace (data) je tvofena pomoci buné€k, které ob-
sahuji ur¢itou hodnotu a znaji své okolni ,,sousedy* (buniky). Existuje velké mnozstvi struktur
a druhii téchto dat. Naskenované nebo ofocené (mnou pouzité mapy staré) se fadi mezi tzv.
obrazova data. Obrazova data obsahuji vice geografickych prvki (vodstvo, lesy, silnice,aj.) a
umoziuji vyhodnotit jejich vzajemné polohy v krajiné. Po kazdém natazeni naskenované mapy
do ArcMapu se zobrazilo okno s dotazem, zda se ma vytvotit pyramida JPG-obrazku (JEPG
Bitmaps). Tuto nabidku jsem potvrdila, nebot’ vytvotfeni pyramid umoznuje optimalizovat dis-
plejovy vykon. Pyramida (Obr. 4.1[9]) se sestavuje od nejnizsi urovné 0 po nejvyssi, ktera je
definovana v ArcToolboxu nebo ArcCatalogu.
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4. Zpracovani map

=

Obrazek 4.1. Tvorba pyramidy rastrové prezentace

Georeferencovani v podstaté dostava rastrova data bez jakéhokoliv souradnicového systému
do soufadnicového systému mé ,,podkladové mapy* a spojuje je se specifickym umisténim na
Zemi. Nad georeferencovanym obazkem se jiz mohou d¢lat rtizné operace, napt. analyzy. Pti
georeferencovani byla nejprve uzita funkce ,,Fit to display®, kdy se rastrovy obrazek zobrazil
pies celou aktualné zobrazenou plochu vektorové mapy zobrazené v ArcMapu. Tato funkce
byla uzivadna, protoze se naskenovana mapa vzdy vlozila do poc¢atku soutadnicového systému.
To umozilovalo jednodussi definovani identickych bodt a jejich spojeni v potadi: bod na rastru,
bod na vektorové mapé¢. Ptifazovanim identickych bodu se tvotil zéklad pro tzv. dataset rastro-
vého obrazku.

Body jsou voleny pokud mozno rovnomérne¢ k ploSe a tvaru rastrového obrazku. Nejcastéji
byly pouzity soutoky fek a mésta. V konstrukénich mapach Evy Semotanové jsem volila body
na soucasné hranici naseho statu. Pfed spusténim funkce ,,Rectify®, se nastavila cesta, kam se
ma dana mapa vlozit a napsat jeji novy ndzev, poté doslo k prepoc¢tu do soutradnicového systému.
Po tspésném dokonceni pfepoctu byla mapa z ArcMapu odstranéna a nactena znovu jeji nage-
oreferencovana kopie. Mapy byly geoereferencovany do formatu IMG (GEM Paint File).

Pro transformaci byla zvolena afinni transformace, ktera mi svymi vlastnostmi piisla nej-
vhodnéjsi (viz. Obr. 421 kde polynom. tran. znamend polynomydlni transformace). Pro
transformaci je potieba minimalné tif bodi. Cim vice bodti se zad4, tim del3i je prepodet a vétsi
deformace obrazku. Nyni bych uvedla par slov ke zbytkové (residual) chybé¢, ktera vstupuje do
georeferencovani. Tato (zbytkova) chyba je znama na identickych bodech pro georeferencovani.
Jde o rozdil mezi umisténim bodu na naskenované mapé a bodu na vektorové mapé. Uplnou
sttedni kvadratickou chybou (total RMS error; téZ root mean square error) se mini stfedni kva-
draticky soucet zbytkovych chyb. Tato hodnota popisuje, jak dobré je pretvoreni mezi riznymi
identickymi (vlicovacimi) body. Kdyz chyba dosahuje zvlasté velkych hodnot, mohou se body
odstraiiovat nebo piidavat, a tim ji l1ze opravit. Ackoli uplna stfedni kvadratické chyba je dobrym
odhadem piesnosti z pfetvoreni, nemuze se splést nizka efektivni chyba s ptesnym krytim bodt.
Napt. pretvoreni mize jesté obsahovat vyznamné chyby v poloze umisténi vlicovaciho bodu.
Kiivky pretvoreni by mély dosahovat hodnoty Gplné stfedni kvadratické chyby blizké nule nebo
rovnajici se nule. Ani to vSak neddva zaruku, ze obraz bude dokonale georeferencovan.

B

Obrazek 4.2. Typy transformaci rastrové prezentace

Poslednim krokem se stala vektorizace hranic zobrazené¢ho uzemi. Nejprve byla vzdy v
ArcCatalogu vytvotfena nova vrstva se shodnym soufadnicovym systémem a typu polygon (pro
zobrazeni plochy). Po nacteni vektorové mapy i zvolené nageoreferencované mapy a po natazeni
vytvotené vrstvy se zaCaly vektorizovat hranice. Vektorizaci se vytvaii vektorovy obraz
rastrového obrazku. Hranice statu v obrazovych datech se pfevedou obtaZenim (,,0klikanim*)
do vektorové podoby.
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4. Zpracovani map

Postup vektorizace je nasledujici. Pouziva se lista ,,Edit™. Nejprve se zde zapne ,,Start Editing™
a nastavi se vrstva, ktera se bude vektorizovat v okn¢ ,, Target. Poté se zapne ,,Snapping®, tzv.
prichytavani na jinou vrstvu. ,,Snapping* se da zapnout v urcité vrstvé na koncové i mezilehlé
vrcholy a na linie (linie mezi dvéma vrcholy). Tim se zaruci shodnost hranic v misté, kde jsou
totozné. Pro ukonceni polygonu se uziva pravého tlacitka mysi a ,,Finish scatch* nebo jen kla-
vesy ,,F2. Pro priitbézné ulozeni slouzi ,,Save Edits* nachézejici se v listé¢ ,,Edit”. Ukonceni se
provede ,,Stop Editing®. ,,Stop Editing* po odkliknuti ,,OK* ulozi i dosud neulozené zmény.
Do zalozené vrstvy se da kdykoliv vstoupit a rizné ji upravovat. Vrstvy se daji slucovat a
ukladat se zvolenymi vlastnostmi (barva, sila ¢ary, aj.) do MXD souboru (ArcMap dokument),
ktery se miize vytvotit v prubéhu prace nebo pted ,,prvnim* zavienim ArcMapu.

Pro dalsi praci staci soubor MXD otefit a poté provést vyse uvedeny postup k zpracovani
dal$i mapy. Pti vektorizaci map jsem nejprve zacala konstrukénimi mapami od Evy Semotanové
a pokracovala pies jednolisté celistvé mapy az po klady mapovych listll jedné mapy. Naposledy
jsem zpracovala oskenované mapy. Ty se zpracovavaly nejhiife, nebot’ Sly nesmirné Spatné
nageoreferencovat pro svilj maly zabér naskenovaného tizemi.

Pro lepsi nazornost bych zde rada uvedla schéma postupu:

=

Obrazek 4.3. Zpracovani map

4.4. Presnost, problémy pri zpracovani a disledky

Jak jsem jiz ptredeslala, jsou identické body voleny pokud mozno rovnomérné k plose a tvaru
rastrového obrazku. Nejéast&ji jsou voleny sou¢asné hranice Ceské republiky (pokud se vysky-
tuji), soutoky fek a mésta. Informace o téchto bodech naleznete v nize uvedenych tabulkach,
kde mé kazdy bod informace o:

* svych soufadnicich v rastrovém obrazku (sloupce ,,X*, ,,Y*),
* soufadnicich v map¢ Evropy (sloupce ,,X Map®, ,,Y Map®),
» zbytkové chybé (sloupec ,,Residual®).

Posledni sloupec ,,RMS Error* obsahuje uplnou sttedni kvadratickou chybu dané mapy.
Nyni bych se rada sousttedila na konkrétni problémy pii zpracovani jednotlivych map. V
konstrukénich mapach Evy Semotanové:

* ,Samova fiSe v 1. poloving 7. stoleti®,
e . Velka Morava v 9. stoleti®,

« ,,Cechy pocatkem 10. stoleti®,

« ,,Cesky stat v 2. poloving 10. stoleti®,

« ,Cesky stat v 11. a 12. stoleti,
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4. Zpracovani map

« ,,Cesky stat za Piemysla Otakara IL.,
. ,,Cesk}’l stat za Vaclava II. a Vaclava II1.“,

byly voleny identické body na soucasné hranici naseho statu. Taktéz byly natransformovany
mapy ,,Cesky stat v dobé lucemburské®, ,,Cesky stat v dob¢ jagellonské®, ,,Cesky stat za Jifiho
z Podébrad* a ,,Uzemi republiky Ceskoslovenské s ipravami hranic 1918-1924.

U map ,,Ceské Zemé a habsburskd monarchie v letech 1740-1792¢, ,Ceské Zemé a
habsburska monarchie v letech 1792-1918“ a ,,Ceské Zemé a vznik habsburského soustati* se
vyskytl p¥i hledani identickych bodi problém. Spatné se usazovala pobiezi. Toto se d4 vysvétlit
Spatnou podrobnosti a pfili§ velkou nazornosti zobrazeného uzemi. Hranice jsou zobrazeny
velmi silnymi ¢arami, nékde dokonce i nékolika vedle sebe. Zde jsem se vzdy drzela nejvniti-
néjsiho obvodu jedné z barevnych ¢ar. Tyto mapy jsou zde interpretovany predevsim pro ndzorny
uzemni vyvoj.

Z tabulky chyb 1 (Obr. 4.4) je Citelné, Ze vSechny tyto mapy maji tiplnou stfedni kvadratickou
chybu kolem jednoho kilometru (sloupec ,,RMS Error). Je to dano pfili§ jednoduchym znazor-
nénim soudasné hranice Ceské republiky, jeji tloustkou a typem &ary. Z tohoto diivodu byly
voleny typické body na hranici, napt. ohyb hranice u soutoku Moravy a Dyje na jizni Moravé.
V tababulce chyb 1 se daji snadno najit rozdilné soutadnice ve vstupnich soutfadnicich bodi v
rastrové prezentaci (jde o prvni ¢tyfi mapy v poradi); soufadnice odpovidaji svou velikosti
referencovani map. Doslo zde ke dvojimu prepocitani do soufadnicového systému map Evropy.
Nejprve po nacteni mapy a po pouziti funkce ,,Fit to display®, podruhé po nalezeni identickych
bodt pro georeferencovani. Dalsi problém se vyskytl pfi feSeni spravného obvodu tehdejsiho
statu. Uzemi jsou vystiZena jen rozdilnymi barvami nebo §rafovanim, proto zalezi na rozliseni
oka zpracovatele.

=

Obrazek 4.4. Tabulka chyb 1

Klaudyanova mapa se vkladala do zvoleného zobrazeni velice Spatné¢, nebot’ znaCkami mést
se staly ,,obrazkové znaky* (napf. kalich). Chyby v zobrazeni mést jsou riizné a mapa jesté nema
zadné kartografické zobrazeni. Vektorizace se stala obtiznou pro Spatnou identifikaci byvalé
hranice statu. Veskeré ziskané chyby zde dosahuji velkych hodnot.

Kopie Crigingerovy mapy ze 16. stoleti se usazovala taktéz velice obtizné, i kdyz znacky
mest zde dostaly téméf soucasnou podobu. Polohu mést urcuji prazdné krouzky, okolo nékterych
nalezneme nakreslené obrazky vyznamnych budov mésta.

U Fabriciovy mapy Moravy se usazovaly dva dily pro A4-kovou velikost skeneru. Kazdy
ma jinou Uplnou sttedni kvadratickou chybu, coz se odrazi v celkové presnosti usazeni a nasledné
vektorizaci mapy. Néktera mésta jiz maji uprostted kruhové znacky i1 teCku. V téchto piipadech
se Iépe ztotoznovaly identické body na kterou se Iépe umistoval kuzor mysi.

Helwigova mapa Slezska nebyla zobrazitelna v ArcMapu, proto jsem tuto JPG mapu oteviela
v Corel PHOTO-PAINTu 11 a ptevedla do rastového BMP formatu. Praci s mapou ztézovala
opacna orientace. Také se hiife zjiStovalo zobrazené izemi. Ve vektorozaci se nevyskytly vetsi
problémy.
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4. Zpracovani map

Arentinova mapa Cech se velice §patné ,,umistovala® na sou¢asnou mapu Evropy. Jeji
rastrova podoba byla ziskdna na maloformatovém skeneru, skladala se z péti rizné€ nato¢enych
a prekryvajicich se ¢asti. Velice $patné se transformovala, nebot’ nesel sjednotit prichod byvalé
hranice statu. Ta témef zanikala v okolni kresbe¢, coz se pozdéji projevilo i pii vektorizaci a v
Castych opravach pii zpracovani.

Plivodni format Komenského mapy Moravy nebyl taktéz zobrazitelny v ArcMapu, proto
jsem tuto JPG mapu opét oteviela v Corel PHOTO-PAINTu 11 a ptevedla do rastového BMP
formatu. Pak se Komenského mapa velice dobie georeferencovala a jeji obtazeni mi nedélalo
zadné problémy. Hranice je zfetelné Citelna a jednoznacna.

Mapa Kladska Joana Blaeua podle Sculteta ma dobte viditelné hranice, proto se pii vektori-
zaci nevyskytly zadné problémy. Horsi je skutecnost, Ze mé jinou orientaci nez mapa soucasna.
Orintace v uzemi a nasledné hledani identickych bodt pro georeforencovani bylo tedy mnohem

Mapa Cech Moftice Vogta se obesla bez vétsich potizi pii vektorizaci. S hledanim vhodnych
identickych bodu to bylo komplikovang;jsi.

=

Obrazek 4.5. Tabulka chyb 2

Miillerova mapa Moravy ma ctyfi mapoveé listy. I kdyz se kazdy mapovy list georeferencoval
zvlast, nebylo to tak neptesné jako u naskenovanych map, kde kazda ¢ast zobrazuje malé tizemi.
Problémy nastaly pii vektorizaci na ptechodu mapovych listl. Zde se uzemni rozloha mirné li-
Sila a bylo nutno subjektivné rozhodnout, jaka ¢ast mapy se 1épe piimyka skutecnosti. Byly
brany v uvahu 1 jejich uplné stredni kvadratické a zbytkové chyby. Konflikty na rozhrani mapo-
vych listil jsou zpisobeny piedevsim tim, kde byly voleny body a také tim, ze kazdy mapovy
list se prepoéitaval z jinych a trochu jinak rozmisténych bodtl. Radi se mezi mapy, které byly
prevedeny do digitalni podoby pomoci fotoaparatu na stojanku s velkou rozliSovaci schopnosti.
Expozice probihala u vS§ech map piiblizné ze stejné vysky a témeét kolmo na mapu. Na tplné
sttedni chybé se zde urcité podili 1 optika fotoaparatu. V nékterych ¢astech uzemi se hranice
téméf ztracela, to melo za nasledek opakované opravy pfi vektorizaci.

V map¢ Kladska Tobiase Majera se velice Spatn¢ hledaly identické body pro georeferenco-
vani. Vektorizace prob¢hla bez problémii. Hranice jsou zietelné€ rozlisitelné.

Mapa Ceskych zemi Tobiase Majera se fadi mezi mapy, které byly taktéz prevedeny do di-
gitalni podoby pomoci fotoaparatu, proto se zde s velkou pravdépodobnosti na uplné stredni
kvadratické chybé¢ podili 1 optika fotoaparatu. U této mapy je zakiiveni rohti mapy patrné pouhym
okem. Pii vektorizaci se problémy nevyskytovaly. Hranice byly vSude dobfe Citelné, rozsah
uzemi vSak mtize byt vSak mirn¢ zdeformovan, nejen georeferencovanim.

U mapy Moravy Matouse Seuttera opét nastava stejny problém jako u predeslé mapy, a to
mirné prohnuti rohtt mapy vlivem ofoceni. Barevnost mapy je pfili§ velka a hranice v urcitych
mistech pomérné $patn¢ viditelna.

Miillerova mapa Cech byla naskenovana na dvé &asti pro jeji piilisnou velikost oproti
moznosti zobrazeni skeneru. Na map¢ se opét odrazi dvé uplné stiedni kvadratické chyby. U
naskenované mapy byla snaha najit mista, ktera se vyskytovala v ptekrytu a byla na obou dilech
dobfte identifikovatelnd. Hranice se Spatné vektorizovala, protoze se zde vyskytlo zhorSené na-
vazani hranice mezi obémi naskenovanymi ¢astmi.
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4. Zpracovani map

U mapy Cech Josefa Erbena dochazi k chybam na piehybu mapy, kde neni patrné, kudy
vede hranice. Mapa je v téchto mistech doslova bild. Piekvapujici je jeji uplna stfedni kvadra-
ticka chyba, ktera dosahuje jen necelého pulkilometru.

Mapa Moravy podle Karla Schobera patii k mapam pievedenych do rastrové podoby pomoci
fotoaparatu. Toto pfevedeni se opét promitd do uplné stiedni kvadratické chyby. Zde se identické
body hledaly pomérné lehce a vektorizace probéhla po jednoznac¢né identifikovatelné hranici.

Ceskoslovensko z roku 1935 a Protektorat Cech a Moravy se georeferencovaly i vektorizo-
valy velmi dobfe, nebot’ ndzvy meést jsou témet totozné se soucasnymi. U vSech starSich map
nastaly komplikace s némeckymi a ponémcenymi nazvy, s druhy pisma a ptipadné jinou orien-
taci mapy. To vse ptispélo nékolikrat ke zdlouhavému hledani identickych bodia v kazdé mapé.

=

Obrazek 4.6. Tabulka chyb 3
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Kapitola 5

Tvorba animované mapy

5.1. Priprava map

Po georeferencovani a vektorizaci piislusnych mapovych dat bylo ptikroceno k vyhotoveni
novych map pro animaci. Byly zkonstruovéany pievazné funkcemi:

» ,,Merge* (slouceni dat),
» ,,Clip*“ (ofiznuti dat vstupni vrstvy pomoci polygont v druhé vrstve),
» ,Erase” (opak ,,Clip*; vyfiznuti) v ArcMapu a ArcCatalogu.

Samozdiejmosti bylo vyuziti dfive nastudovanych poznatki z déjin ¢eského statu pro
spravné vymezeni rozlohy kazdého, v budoucnu zobrazeného uzemi. Nasledné se vSechny dil¢i
mapy zkopirovaly do jedné vrstvy ,,Mapy.shp, kde se postupné doplnily jejich ptislusné
atriuty, jimiz se staly ,,Nazev*, ,,Po¢ Datum‘ (pocatec¢ni datum) a ,,Kon Datum* (koncové da-
tum). Atribut ,,Nazev‘ obsahuje pojmenovani ¢eského statu vzdy v ur¢itém casovém useku,
jenz vystihuji zbylé dva atributy, a to ,,Po¢ Datum®a,,Kon Datum®. PoCatecni a koncové datum
vzdy ohranicuje né¢jakou zménu v rozloze statu, proto se v tabulce kazdy nazev naseho statu
opakuje nékolikrat v zavislosti na izemnich zménach. ArcMap podporuje formu datumu ve
tvaru ,,D.M. RRRR* (tedy ve tvaru den, mésic a rok), proto jsou pocatecni i koncové datumy
napsané v predepsané tvaru. Takto vzniklé mapy jsou jiz nedilnou soucasti animované mapy.

5.2. Animace

Nejprve byl zalozen novy ArcMap dokument s nazvem Animace.mxd. Do n¢ho se vlozily
vrstvy ,,Mesta_project.shp®, ,,Reky project.shp®, ,,Evropa_project.shp®, které obsahuji informace
o Evropé. Nakonec byla nactena nejdiilezitéjsi ¢ast, a to ,,Mapy.shp®. Poté se pfistoupilo k
upravé jejich vlastnosti (,,Layer Properties). V zalozce ,,Symbology* se vytvotily kategorie
statu. Posléze bylo doplnéno barevné oznaceni pro kazdé ,,nové* pojmenovani nazvu ceského
statu, napt. Sdmova fiSe, Velkd Morava. Pro dalsi prace byl vyuzit toolbars s ndzvem ,,Animati-
on‘.
Nejprve byly vytvoteny kli¢ové body (,,Keyframe*) pro animaci. Prvni a posledni jsem na-

zvala ,,Start” a ,,Konec*. Mezilehl¢ body byly pojmenovany jen pofadovymi Cisly od 1 do 79.
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5. Tvorba animované mapy

Velké mnozstvi klicovych bodi je proto, aby animace nepieskocila zddnou pfipravenou mapu
a zobrazila spravny Casovy udaj uzemni zmény. Kazdy klicovy bod tedy obsahuje uzemni
zménu (mapu) a odkazuje na dalsi klicovy bod v potadi s uzemni zménou. VSechny klicové
body byly vytvoteny podle ¢asové vrstvy ,, Time Layer ve vrstvé ,,Mapy.shp®, aby posléze
probihala animace podle casovych tidaju v atributové tabulce. Poté se oteviel ,,Animation Ma-
nager*, kde se pojmenovala ¢asova vrstva ,,Vyvoj uzemi* a doplnily se jeji vlastnosti. Poté byly
vSechny kli¢ové body doplnény o pocatecni (startovni) datumy a intervaly, ptes které animuji
(odkazuji). Pocate¢ni datumy jsou opét ve tvaru ,,D.M. RRRR* (ve tvaru den, mésic a rok);
kazdé dva klicové body vymezuji vzdy interval s riiznou dobou animace, napt. mezi body Start
a 1 nacita data po 210 letech. Intervaly maji moznost byt animovany po sekundach, minutach,
hodinach, dnech, tydnech, mésicich, rocich, desetiletich a stoletich. Ve své praci jsem pouzila
intervaly s animaci rokli, mésicti a dnti.

Nyni pfisla faze zkouseni, kdy se pii postfehnutelné rychlosti zobrazovaly v§echny mapy
ve spravném potadi. K rychlosti animace se da pfistoupit dvéma zpiisoby: 1. ptes ,,Animation
Manager®, 2. ptes ,,Animation Controls*.

V prvnim ptipadé ,,Animation Manager* si mohu ru¢n¢ posunovat ¢ervené linky pies zob-
razenou ¢asovou osu, vychytat piipadné chyby nebo zjistit, zda se mapa opravdu zobrazuje
(Obr. 5.1).

]

Obrazek 5.1. Animace pres ,,Animation Manager*

Druhy pftistup je automaticky pies dialogové okno s ndzvem ,,Animation Controls* (Obr.
5.2). Existuj dvéi varianty:

» Zadat celkovou délku animace, kdy si ArcMap Cas sam rozd¢li mezi mapy ve vrstveé a nasledné
animuje. V tomto piistupu se vyskytuje problém s vykreslenim map nebo pieskocenim urcité
mapy z nedostatku Casu.

» Zadat pocCet map a zvoleny ¢asovy udaj, po ktery se kazda mapa zobrazi, podle mého nejlepsi.V
tomto piipadé se nevyskytuje vySe zminéna komplikace.

Pokud si nejsme jisti spravnym poc¢tem snimk, Ize pii tomto piistupu ¢asovy usek nechat
spocitat ArcMapem pomoci tlacitka ,,Calculate®. Vypocita se minimalni pocet snimkil nezbytnych
pro zobrazeni. Zde je mozno vytvofit i animaci od urc¢itého snimku k dalSimu nami zvolenému
snimku. V tomto ptipad¢ by se dalo z mych dat vytvofit vice animovanych map s tématikou,
napt. Vyvoj pfemyslovského statu, Rozloha habsburské monarchie.

El
Obrazek 5.2. Animace pres ,,Animation Controls*

Po sladéni animace se pfistoupilo ke kartogafické ¢asti, kdy bylo vytvoifeno mapové pole,
doplnéno mofte, nazev mapy, legenda, smérovka ukazujici sever, grafické mefitko a tirdz. Nakonec
jsem tento produkt exportovala do videa s pfiponou AVI, kde jsem pouZzila kompresni zafizeni
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5. Tvorba animované mapy

s nazvem ,,Cinepak Code By Radius* a kazdy 20. snimek se stal klicovym. Kdyz bylo zadano,
ze ma komprese kazdy 5. snimek brat jako kli¢ovy, prodluzovala se délka exportu a objem dat
v AVI souboru. Téchto pokust bylo velké mnozstvi. Kone¢nd animovana mapa dostala nazev

,,Animace.avi“.
Pro lepsi nazornost bych zde opét uvedla schéma postupu:

]

Obrazek 5.3. Tvorba animované mapy
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Kapitola 6

Z.aver

Ukoly, které byly v ramci této bakalaiské prace kladeny, byly podle mého nazoru splnény. Po-
dafilo se mi nashromézdit dostate¢né mnozstvi mapovych podkladli pro zaznamenani vétSiny
uzemnich zmén naseho statu. Jen jedna u¢ebnicova mapka (ptiloha €. 26) ,,bohuzel* nespliuje
veskeré rozlohové pozadavky (neobsahuje Uplnou rozlohu tehdejsiho statu, tzn. nekopiruje
tehdejsi skutecnou hranici). Byla zarazena do této prace, nebot’ se mi nepodaftilo sehat jinou
lepsi mapu stejného obsahu .

Pii vektorizaci map jsem se setkala s velkymi odchylkami (kilometrovymi). Ty vznikly z
dtivodu rozdilné doby vzniku a zpracovani map. Dale se nascitavaly chyby pii georeferencovani,
nebot’ nebylo mozné piesné zjistit polohu bodu, k némuz byla mapa georeferencovana (Na
map¢ byly dominantni obrazy mést a k nim ptislusné nazevy). Mapy v sob¢ nesou i jiné zptsoby
vyhotoveni map a jejich pfesnost. Piedpokladam, ze pokud bych georeferencovala soucasné
mapy vyhotovené modernimi postupy, stfedni kvadratické chyby by se pohybovaly v fadu
centimetru.

Pti kombinaci a ofezdvani map jsem narazila na miseni historickych, starych a souc¢asnych
map. To do animované mapy piineslo pro kazdou dil¢i mapu jinou a neurcitelnou chybu.

Po strance softwarové je animace v ArcGISu velice pamétove narocna operace. Kdyz se
spusti animace nad mén¢ daty a bez vSech kartografickych znakti mapy, bézi s minimalnimi
chybami v zobrazeni. Nad velkym mnozstvim dat s kartografickymi znaky mapy se vSechna
data velice pomalu nacitaji a preskakuji (nestihnou se zobrazit) n¢které pfipravené mapy. Po
prevodu do videa se zobrazuje vSe ve spravném poradi.

V animované map¢ se mi podatilo spojit atributové tabulky pro o¢islovani map a jejich nazev,
bohuzel jsem nedocilila animace té€chto dat na mnou vybranych mistech. Dtivod netispéchu vidim
ve Spatné komunikaci atributovych tabulek, kdy si atributova tabulka vrstvy ,,Mapy.shp* nesah-
nou do atributovych tabulek vrstev ,,Snimky.shp* a ,,Nazev_Snimku.shp“. Animace bohuzel
nedokéze zobrazit data v pfipojenych tabulkach.

Ocislovani a pojmenovani by se dalo proto doplnit jen do dil¢ich vyexportovanych map.
Pti kazdém novém zobrazeni jiné mapy bych musela zastavit a vypsat pfislusné ¢islo a nazev
mapy.

Export do videa s ptiponou AVI probihal vzdy po velice dlouhou dobu. Kazda mapa byla
n&kolikrat nadtena a pocet naéteni jsem mohla libovoln& ménit. Cim vicekrat se mapa nagitala,
tim déle probihala tvorba videa s nazvem ,,Animace.avi“. Délka ptevodu z MXD do AVI je
ovliviiovana i pozadovanou délkou zobrazeni kazdé mapy. Kdyz budu chtit kazdou mapu po
dobu 10 sekund vidét, bude pievod nékolikanasobné delsi nez pii pozadavku 2 sekund. Nevy-
hodou animace v tomto programu je, ze posledni mapa se nikdy nezobrazi v nastavené casové
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6. Zaveér

délce. Vzdy jen problikne. Tento problém jsem se pokusila vyfesit na¢tenim stejné mapy néko-
likrat za sebou. Bohuzel se mi poté dostavaly do této prace nepravdivé informace o rozloze
ceského statu.
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Priloha B

Struktura prilozeného CD

Mapy z AV CR (Akademie véd Ceské republiky):

« Piiloha &. 1: Crigingerova mapa Cech

Ptiloha €. 2: Mapa Kladska Joana Blaea podle Sculteta

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

Piiloha ¢.

3:

4:

8:

9:

Mapa Cech Motice Vogta

Mapa Kladska Tobiase Majera

: Mapa Ceskych zemi Tobiase Majera
: Mapa Moravy Matouse Seuttera

: Mapa Cech Josefa Erbena

Mapa Moravy podle Karla Schobera

Ceskoslovensko (1935)

10: Protektorat Cechy a Morava

Ptiloha ¢. 11: Stavovska mapa Moravy od Jana Krystofa Miillera (1716)

Mapy zaptjéené od Otakara Cerby

Piiloha &. 12: Klaudyanova mapa Cech

Piiloha &. 13: Arentinova mapa Cech

Ptiloha ¢. 14: Fabriciova mapa Moravy

Piiloha ¢&. 15: Mapa Cech Jana Krystofa Miillera

Mapky z

(5]

Ptiloha €. 16: Mapka ¢. 13 Velkd Morava v 9. stoleti
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B. Struktura ptilozeného CD

Ptiloha ¢. 17

Mapky z
Ptiloha ¢. 18
Ptiloha ¢. 19

Mapky z
Ptiloha ¢. 20
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.

Piiloha ¢.
Morava

31

Ptiloha ¢. 32

Ptiloha ¢. 33

21:

22:

23:

24

25:

26:

27:

28:

29:

30:

: Mapka ¢.

(6],

: Mapka ¢.

: Mapka ¢.

71,

: Mapka ¢.
Mapka ¢.
Mapka ¢.
Mapka ¢.
Mapka ¢.
Mapka ¢.
Mapka ¢.
Mapka ¢.
Mapka ¢.
Mapka ¢.

Mapka €.

: Mapka ¢.

63 Ceské zemé a vznik habsburského soustati

14 Ceské zemé a Habsburska monarchie v letech 1740-1792

27 Ceské zemé a Habsburska monarchie v letech 1792-1918

1 Samova fise v 1. poloving 7. stoleti

2 Velkd Morava v 9. stoleti

3 Cechy pocatkem 10. stoleti

4 Cesky stat v 2.poloviné 10. stoleti

5 Cesky stat v 11. a 12. stoleti

6 Cesky stat za Premysla Otakara II.

7 Cesky stat za Vaclava II. a Vaclava III.
9 Cesky stat za Jitiho z Pod&brad

8 Cesky stat v dobé lucemburské

10 Cesky stat v dobé jagellonské

12a Uzemi Republiky &eskoslovenské s ipravami hranic 1918-1924

13 Ceskoslovensko po Mnichovském diktatu. Protektorat Cechy a

: Mapka ¢ 14 Ceskoslovensko po roce 1945

: Uzemi Republiky &eskoslovenské s ipravami hranic 1918-1924

Mapy z internetovych odkazi:

Ptiloha ¢. 34: Helwigova mapa Slezska

Ptiloha ¢. 35: Komenského mapa Moravy

Prakticka ¢ast:

Piiloha ¢. 36: Kone¢néa verze animace v ArcCISu

Pfiloha ¢. 37: Animace.avi

34

http://www.renderx.com/


http://www.renderx.com/
http://www.renderx.com/reference.html
http://www.renderx.com/tools/
http://www.renderx.com/

B. Struktura ptilozeného CD

* Piiloha ¢. 38: Dil¢i mapy pro animaci
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