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Kapitola 1

Struc¢na historie Zidovskych hibitovi
v Cechach

1.1 Zidovské hibitovy

V 1ét€ roku 2007 jsem pfijala zajimavou pracovni nabidku od Narodniho paméatkového
ustavu v Plzni — mapovani zidovskych hibitovii. Na zakladé nasbiranych dat,
zajimavych zkuSenosti a novych kontaktl jsem se rozhodla pro zpracovani této prace,
ktera spojuje celou fadu aspekti geomatiky, pocinaje sbérem dat provadéném v terénu,
pfes zpracovani naméfenych dat a tvorbu vystupnich mapovych plant, az po praci
s geografickymi informacnimi systémy - tvorba geografické databaze, vektorizace,
transformace a vyslednd vizualizace geodatabdze. Jednotlivé kroky vcetn€ stru¢né
historie o zidovskych hibitovech jsou popsany v nasledujicich kapitolach.

Pozn.: tato kapitola vznikla na zaklade zpracovani zdrojii literatury: [8], [9] a [10].

1.1.1 Rozdil mezi kiest'anskymi a Zidovskymi hibitovy

Zakladni rozdil mezi zidovskymi a kiestanskymi hibitovy vyplyva z tradi¢ni zidovské
zasady nenarusSitelnosti hrobti: ostatky zemtelych maji zlstat navzdy na tom misté, kde
byly pohibeny. Zatimco na kiestanskych hibitovech lze hroby po n¢kolika desetiletich
oteviit a na témze misté pohibit jiného neboztika, hroby na zidovskych hibitovech
nemaji byt nikdy poruseny. Proto v ptipadech, kdy zaplnény hibitov nebylo mozno
plosné rozsifit, navezla se na staré hroby vrstva zeminy a dalSi zemfieli pak byli
pohibivani o néco vys, nad pivodnimi hroby. Néhrobky z dolni vrstvy hrobii byly
pfitom zasazeny do nasypané vrstvy zem¢. Tak se beéhem staleti mohlo na nékterych
prostorové stisnénych hibitovech navrsit vice vrstev hrobtl, a pokud se tu dochovaly i
star§i ndhrobni kameny, nachdzime dnes na takovych vicekrat zvySovanych mistech
mnozstvi husté nahromadénych nédhrobkt z riznych dob.

1.1.2 Vyvoj Zidovskych hibitovii

VétsSina zidovskych naboZenskych obci ma svilij vlastni hibitov. V minulosti s jeho
zalozenim musela souhlasit vrchnost, a proto byvaly c¢asto Zzidovské hibitovy
umistovany daleko od mésta Ci vesnice, aby nebyly ostatnim obyvateliim ,,na o¢ich®.
Nékdy smél byt hibitov dokonce zalozen jen na opovrhovaném misté, naptiklad vedle
popravisté. Teprve ve druhé poloviné 19. stoleti zacaly vznikat v mnohych méstech
moderni hibitovy, které byly spolecné pro véfici riznych vyznani i pro nevéfici.
Soucasti takovych hibitovii byvalo Casto samostatné zidovské oddéleni. Stejné jako
mnoho jinych objektl, tak i hibitovy zanikaly a nasem uzemi jiz od nejstarSich dob. O
nékterych zidovskych hibitovech, které zanikly po vypovézeni zidovského obyvatelstva
z mést, nevime ani kde se nachdzely. Mnoho hibitovl zaniklo také v novovéku. Ty byly



vetsinou pohlceny méstskou zastavbou nebo zménény na parky a zahrady. Velké Skody
na zidovskych hibitovech zpiisobili nacisté, ktefi mnohé starobylé hibitovy zcela
zahladili. Nasledkem zaniku vétSiny zidovskych nébozenskych obci nemaji mnohé
hibitovy stalého spravce a potfebnou péci ani dnes. Nahrobky byvaji odcizovany a
ni¢eny vandaly, mizi i staré hibitovni budovy a hibitovni zdi. Nékteré hibitovy po roce
1945 beze stopy zanikly, neuzivana zidovskd oddéleni byvaji také ménéna v urnové
haje.

1.2 Zasady pro pobyt na zidovském hibitové

Kazdy muz musi mit béhem pobytu na hibitoveé pokryvku hlavy.

Je zakazano vstupovat na hibitov v sobotu.

Je zakdzano vstupovat na hibitov o zidovskych svéatcich.

Je zakéazéano vstupovat na hibitov po zapadu Slunce.

Na hibitové neni dovoleno jist a pit.

Na hibitov nesméji vstupovat domaci zvitata.

Na hibitov neni dovoleno vjizdét motorovymi dopravnimi prostiedky (mimo

zvlastni povoleni).

8. Neni dovoleno provadét vykopy, sondy, zatloukat kiily, nebo jinak zasahovat do
povrchu terénu. Pfi vztyCovani ndhrobkll mize byt proveden vykop pro usazeni
kamene pouze v nejnutnéjSim rozsahu a maximalné o hloubce 40 cm.

9. Povalené nahrobky se vztyCuji na misté, kde byly nalezeny. Neni dovoleno
nahrobky premistovat, soustied’ovat do skupin nebo z nich sekundarné vytvaret
fady.

10. Rozlomené nebo jinak poSkozené nahrobky muze lepit a opravovat pouze
profesionalni restaurator kamene.

11. Deponovani a paleni vyklizeného materialu (listi, dfevni hmota, odpadky) mtize
byt provadéno pouze mimo hibitov, ve vzdalenosti minimalné¢ 20 m od hranice
hibitova (ohradni zdi).

12. Dojde-li k nalezu otevieného nebo naruseného hrobu, je nutno pferusit prace a

neprodlen¢ vyrozumét objednatele a prislusnou zidovskou obec.

NNk Wb =

1.3 Pohtebni zvyklosti

1.3.1 Hibitovy a synagogy

Na rozdil od kiestanstvi, kdy je pohieb spojen s kostelem, Zidovské pohifebni zvyklosti
nijak nesouvisi se synagogou. Hibitovy byvaji od synagog znacné vzdalené. Pokud vSak
spolu sousedily, Slo o sousedstvi zcela ndhodné nebo zplisobené nedostatkem prostoru
v zidovskych ctvrtich.



1.3.2 Marnice

Nabozenska tradice nedovolovala ponechat zemielého pfes noc v umrtnim domé¢. Proto
byli neboztici jesté¢ v den Umrti pfeneseni do specialné vybavené marnice, umisténé
veétSinou na okraji hibitova. V marnici u zemielého az do pohibu bdéli Clenové
pohiebniho bratrstva (chevra kadisa), kteti zajistovali i ritudlni omyti téla (tahara). Pro
tento obfad byval v kazdé marnici omyvaci stil, vétSinou kamenny, ktery se nékde
dosud zachoval. ProtoZe se téla zemielych omyvala teplou vodou, bylo nutno v mérnici
topit, takze tyto stavby maji i komin. Od 19. stoleti plnily nékteré marnice nebo nové
postavené hibitovni budovy také funkci obfadni sin€, kde se konalo posledni rozlouceni
pied pohibem. Soucasné¢ tato budova slouzila i jako vozovna k uloZeni pohiebniho
vozu. Na rozdil od ostatnich star§ich marnic maji tedy tyto budovy velka vrata a ¢asto
byvaji prijezdné. Neékteré marnice jsou dnes pietné upraveny jako pfipominka zaniklé
zidovské obce. Ve vétsich obtadnich sinich byvaji umistény i pamétni desky se jmény
obéti nacismu.

1.3.3 Zvlastnosti zidovskych hibitovii

Podle prastaré tradice nesméli na hibitov vstoupit kohanité'. Byli to udajni potomci
starozidovskych duchovnich — kohenti (slovo ,.kohen* znamena ,.knéz*). V dob¢, kdy
tato pravidla byla ptivodné sepsana, neexistovaly hibitovy v dnesnim smyslu. Pozdé&ji,
kdy se hroby zacaly soustfed’ovat do dneSnich hibitovli, vymezila se hranice necisté¢ho
uzemi (hrobové plochy) jako hranice celého hibitova (také proto by zidovské hibitovy
mély vzdy byt ohrazeny zdi nebo alespon plotem). Na toto tizemi pivodné koheni
nesméli vstoupit viibec. V moderni dobé (pfiblizné od 18. stoleti) se pro né zfizovaly
zvlastni vstupy - kohenské branky (zpravidla v jiné stén€ nez hlavni vchod), aby mohli
navstévovat hroby svych predkii. Dnes jsou tyto zvlastni vstupy vSak jiz vétSinou
zazdéné. Jen zcela vyjimecné se na naSich hibitovech vyskytuji zvlastni fady hrobii pro
kohanity a jiné fady pro levity?, ktef{ jsou rovnéz potomky starovékych duchovnich. Na
nékterych hibitovech bylo zvlast’ vyhrazeno misto pro pohiby rabint. Takovému mistu
se pak n¢kdy fika rabinsky okrsek. Také détské hroby byvaji na vyhrazeném miste, a to
vétSinou na okraji hibitova. V mnoha zidovskych obcich se snébozenskou uctou
pohibivaly také jiz opotfebované a neopravitelné svitky Tory nebo i jiné nabozenské a
modlitebni knihy. Takové hroby nebyvaly ozna¢eny ndhrobkem.

! Kohanité — potomci Aronovi; knézi, ktefi méli za kol provadéni posvatnych ritudli v

jeruzalémském Chramu (= hlavni svatostanek ve starovékém Izraeli, pfenesené znamena symbol zidovské
jednoty a svobody). Funkce kohena se datuje od obdrzeni Desatera a piehled povinnosti je uveden v 3.
knize Mojzisove, kde je kohenim vyslovné zakazan pristup k mrtvym a ke hrobtim, s vyjimkou hrobt
nékterych ptibuznych. Prislusnost ke kmeni se dédi po otci — kohenem (resp. levitou) je tedy kazdy, jehoz
otec byl kohen (resp. levita). Z toho vyplyva, ze knézem se ¢loveék nemtize stat, musi se jim uz narodit.

? Levité — potomei Leviho (jednoho z Jakobovych synii) jsou knézskym rodem, stejné jako kohanité, ale
jde o ,,niz8i* knézi, kteti kohentim pfi bohosluzbé pomahali.



1.4 Umrti

1.4.1 Pohtebni bratrstvo

Judaismus uci, Ze v nemoci ani smrti nesmi byt ¢loveék opustén. Tradi¢ni instituci, ktera
se stard o duchovni potfeby nemocného & umirajiciho, je pohfebni bratrstvo. Clenové
tohoto spolecenstvi vSak také pomahali pozlstalym. Poskytovali Gtéchu, podileli se na
piipravé pohibu a v piipadé nouze podporovali rodiny bez zivitele, sirotky a chudé. Byt
¢lenem pohiebniho bratrstva se vzdy pokladalo za poctu, které se dostalo jen mravné
zcela beztthonnym ¢lentim zidovské obce.

1.4.2 Pohtebni obrad

Tradi¢ni judaismus odmita kremaci a pohiby se konaji pouze do zem¢. Maji se pfitom
uskutecnit co nejdiive, nejlépe jeste v den smrti. Hibitov se hebrejsky fekne ,bejt
kvarot* — dim hrobu, ale také ,.bejt almin — dim véCnosti. V tomto druhém oznaceni
se odrazi zidovska vira ve vzkiiSeni. Samotny pohieb v judaismu je prosty. Nedochazi
ke kremaci ani balzamovani téla, protoze je to chapano jako pohansky zvyk. Mrtvy je
oblecen do bilého rubdse, na télo muze se navic poklada jeho talit (modlitebni plast).
Podle starovékych zvyku se télo polozilo na mary a takto bylo také pohibeno. V
diaspore’ se potom zalaly pouzivat dfevéné, neuzaviené rakve. Neni zvykem davat do
rakve jakékoliv predméty ani kvétiny, pfitomni do ni pouze hazi vzdy po tfech
lopatkach hliny. Zasadou Zidovskych pohiebnich zvyklosti je prostota a neni zde misto
pro rozdily mezi bohatymi a chudymi. Strohy obtad je zakoncen modlitbou za zemielé
(kadis).

1.4.3 Obdobi smutku

Obdobi smutku je u Zidd rozdéleno do tii zékladnich &asti, které vystihuji stavy lidské
duse po ztrate blizkého cloveka. NejintenzivnéjSimu obdobi zarmutku — §iva — odpovida
doba sedmi dni po pohibu, kdy poziistali Casto ani nevychazeji z domu. DalSich tiicet
dni smutku — slosim — jiz pozlstali pomalu pfechazeji zpét k povinnostem zivota. Ve
tfetim obdobi — avejlut — trvajicim jeden rok po smrti blizkych ptibuznych, plati jesté
zvlastni smutecni ustanoveni veetné zavazku zdrzet se zabav. Povinnosti pozistalych
v této dob¢ je pronaset kazdy den pti verejné bohosluzbé modlitbu za zemfielé¢ zvanou
Kadis. Poté je vzpomince na zesnulé vénovan zejména vyroc¢ni den tmrti a nékteré dalsi
dny v zidovském kalendati. Kamenny pomnik se vzty¢uje zpravidla rok po imrti.

3 Diaspora — fecky vyraz pro rozptyleni; zidovské osidleni mimo Izrael.



1.5 Zidovské nahrobky

1.5.1 Maceva a jeji orientace

V Izraeli je zvykem umistovat kdmen na hrob naplocho. V diaspofe se naopak ujala
tradice macevy’ vztyéovat. Umistuji se do hlavy hrobu. V ortodoxnéjsich komunitich
smétuji vzdy k Jeruzalému, kde se ma, podle tradice, zjevit MesidS. V pozdéjsich
dobach se vSak od této zvyklosti upousti. Orientace macevy se piipad od piipadu lisi.
Tradice véii, ze ve chvili pfichodu Mesiase, se kazdy mrtvy postavi ke svému kameni
vzpominek, tvaii k mesidSovi. Na nasem tzemi se setkdme se dvéma starymi typy
zidovského nahrobku. Bézny je deskovy ndhrobni kdmen zapustény kolmo do zemé.
Tomuto nahrobku se tiké stéla (Obr. 1). Mlze byt jenom pokryty pismem, ale mnohé
stély byvaji ozdobné tvarované s rizn¢ profilovanymi symboly. Se stfidanim stavebnich
a uméleckych slohti se meénila i podoby néhrobku. Muzeme tedy na mnohych
hibitovech najit nahrobky renesancni, barokni nebo empirové, na starSich hibitovech i
gotické. Na podobu nahrobku mély vliv i krajové zvlastnosti. V mnoha krajich byvaly
diive bézné i dievéné vyiezavané stély. Ty byly vSak méné trvanlivé, takze je dnes
najdeme jen ve sbirkach Statniho Zidovského muzea.

Obr. 1: stely

1.5.2 Tumba

Vzéacnéjsim druhem ndhrobku je tzv. tumba (Obr. 2). Svym tvarem pfipomina rakev
nebo anticky sarkofag. Je obvykle sestavena z nékolika kamennych desek, ale mtze byt
také vytesana z jednoho kusu kamene. N¢kdy byva dokonce i zdéna a opatiend stieSni
krytinou, takze vypadéa jako maly domecek. Proto se ji hebrejsky tika ,,0hel — stan.
Tumby se stavély od doby renesance, a to vétSinou nad hroby nejvyznamnéjSich
osobnosti. Od poloviny 19. stoleti se tvar zidovskych nahrobkii pfizptisobuje okolnim
vliviim a od této doby se Zidovské ndhrobky od ostatnich vétSinou nijak neodlisuji.

4 . A , o N T
Maceva - kamen na znameni nééeho, byvala pivodné pouze vztyéenym kamenem nebo hromadou
kameni.



| br. 2: tumba
1.6 Hebrejské napisy a symboly

Zidovské nahrobni napisy byvaly od nejstarsich dob vyhradné v hebrejském jazyce. Az
od poloviny 19. stoleti se objevuji napisy dvojjazycné hebrejsko — némecké nebo
pfipadné v jidi$ ¢i némcing psané hebrejskym pismem. Brzy po nich piichdzeji na fadu i
napisy hebrejsko — Ceské. V nejnovéjsi dobé jsou pak texty casto jen Ceské nebo
némecké. Pouze hroby ortodoxné véficich byvaji opatfeny celohebrejskym textem.
Skoro vzdy ale najdeme na poslednim fadku pét hebrejskych pismen, tzv. fanceva. Je to
zkratka tradi¢ni nahrobni formule, ktera cituje hebrejskou Bibli: ,,4¢ je jeho (jeji) duse
zahrnuta do svazku Zivych*.

1.6.1 Vyvoj a historie nahrobki

Historické zidovské nahrobky jsou ndpadné svymi symboly a vyzdobou. Dekorativni
vyzdoba néhrobku se vyvijela jiz od stfedovéku spolu s uméleckymi slohy a jeji podoba
zévisela také na mistnich zvyklostech. Souvisela také s tradici jednotlivych kamenikl a
s tvrdosti a zrnitosti pouzitého kamene. K vyzdobé¢ se pouzivaly zjednoduSené rostlinné
motivy, zdrobnéliny architektonickych ¢lanki a jiné ozdobné prvky, které na rozdil od
nahrobni symboliky (viz kapitola 1.6.2) nemély zadny hlubsi vyznam.

1.6.2 Symbolika

Za nahrobni symboliku se pfedev§im povazuji maléd plasticka vyobrazeni v horni ¢asti
nahrobku. Symboly znédzorfiuji rodovou pfisluSnost zemielého, jeho jméno nebo
povolani. Naptiklad dvojice zehnajicich rukou je symbolem kohanit. Konvice na mise
je zase znakem leviti. Zivo¢ichové jako jelen, vIk, lev nebo ryba symbolizuji néktera
tradicni zidovskd jména a Iékarskd pinzeta, krejcovské nlzky nebo kniha zase
napovidaji povolani zemielého. Podle staré¢ho Zidovského zvyku se na hibitov nenosi
kvétiny, ale misto nich se na nahrobky pokladaji kaminky. Pravi se, Ze tento zvyk
vznikl, kdyz Mojzi§ putoval se svym lidem pousti. Na zemielé se navrSily kamenné
mohyly, aby je nevyhrabala divoka zvét. Poutnici pak pokladdali na mohyly nové
kameny a tim je obnovovali. Dalsi vysvétleni tikd, Ze se timto pfipomina oltaf, ktery
Mojzi§ stavél Bohu, kdyz se utdbotili. Kamen také znazoriiuje bozi vécnost. Pro
samotné Zidy je hibitov mistem, na kterém je potieba se pohybovat s naleZitou tctou.
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Kapitola 2

Metodika mapovani zidovskych hibitovii

Mapovani zidovskych hibitovli a nasledné vyhotovovani planti probihd pro tucely
Zidovské obce, kterd pozaduje vysledny vystup v analogové podobé, a Narodniho
pamatkového ustavu (NPU) — ten pozaduje vystup jak ve form& analogové, tak
1 digitalni. Pro zafazeni Zidovského hibitova do seznamu kulturnich pamatek je nutné
jeho komplexni polohopisny plan, tudiz zaméteni jednotlivych ndhrobki a vyhotoveni
mapového planu kazdého konkrétniho Zidovského hibitova na zékladé geodetického
méteni, fotografie a slovni popis jednotlivych nahrobki. MéEfi se v mistnim
soufadnicovém systému, a to bud’ specifickym zpiisobem odvozenym od klasické
geodetické ortogonalni metody nebo polarné. Na zakladé bodového pole je vykreslen
polohopisny plan se zachycenim vSech nahrobkt, obvodovych zdi, poptipadé nékterych
dalSich orientacné vyznamnych objekti a bodl (stromi, stavebnich objekti, cest apod.).

2.1 Zpusob odvozeny od ortogonalni metody

Toto méfeni se provadi pouze za predpokladu, jsou-li ndhrobky rozmistény ptiblizné
v pravidelnych tadach. Pro tento zplisob méfeni postaci zpravidla pasmo. Méfeni
pasmem je provadéno po povrchu terénu, tj. v neredukovanych Sikmych délkach.
Vysledkem je tudiz zobrazeni kolmé k méfenému terénu, rozvinutému do roviny.
Samotné méteni probiha v né€kolika krocich:

1. Nejprve se rozvine pasmo podél hibitovni zdi. Timto zpisobem vznikne
meéficka ptimka, jejiz délka odpovida délce konkrétni hibitovni zdi.

2. Na této piimce se zaznamend po fad¢ staniceni jednotlivych fad nahrobkd.
Tento postup se opakuje podél protéjsi zdi, kde se vytvoti druha méfické piimka
se stani¢enim fad nahrobki. Po propojeni po fad¢ jdoucich protéjsich stanieni
vznikne jakasi pomocna sit’ ptfimek.

3. Poté se rozvine pasmo mezi prvni a druhou fadu nadhrobkil a postupné se na
ném odecita staniceni a kolmice stiedt jednotlivych nadhrobkd, pfipadné stromt
(jsou-li vyznamné pro orientaci na hibitove€). Tento krok se opakuje, dokud se
nezméii vSechny potiebné objekty.

Pro tento zplisob méfeni neni nutné pouzivat zapisni. Namisto toho postaci zapisovat
namétfené hodnoty piimo do zjednoduSeného nacrtu (viz piiloha B).U vySe popsaného
zpusobu mapovani neni, na rozdil od klasické ortogondlni metody, dodrzena zésada
pravouhlosti kolmic. Vysledny vystup vSak svou presnosti spliiuje predpoklady
pozadované NPU i Zidovskou obci.
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2.2 Metoda polarni

Polarni méfeni se provadi, jsou-li nahrobky rozmistény nepravidelné a chaoticky. Pro
tento zplsob méfeni je mozné pouzit jakykoliv pfistroj uzplsobeny pro méfeni
horizontalnich tihlt a délek (naptiklad tachymetr, nivelacni ptistroj, teodolit nebo totalni
stanici). My jsme pro méfeni polarni metodou pouzili teodolit THEO 020 (jehoZ uhlova
presnost dosahuje hodnoty 1/3 mgon na 1 ihlovou vtefinu) a nivelacni lat, zaptjcené
oddé&lenim geomatiky KMA/ZCU. Polarné se méfi piimo v délkach redukovanych na
vodorovnou vzdéalenost. Polarni soufadnice nepiepocitdivame na pravouhlé, ale
vynasime je piimo. My jsme polarni méfeni zpracovavali pomoci software Koke$ od
firmy GEPRO s.r.o (vystup viz ptiloha C).

2.2.1 Méteni vyskopisu

U vétSiny hibitovii posta¢i meéfeni polohopisné, tedy bez vySek (vysledny pléan
neobsahuje vrstevnice). Vertikdln¢ clenité lokality, kde vrstevnice mohou vyrazné
usnadnit orientaci v map¢, métime véetné vyskopisu v mistnim vyskovém systému.

2.3 Hodnoceni pouzitych metod

Co se tyka odhadu pfesnosti, miiZze se fici, Ze data naméfenda polarni metodou jsou
podstatné presnéjsi. Pfi pouziti prvni specifické metody se odhaduje vysledna presnost
na decimetry. Oproti tomu pii pouziti polarni metody se dosazend vysledna piesnost
pohybuje v tadu centimetrd. Obé tyto metody svou piesnosti velmi dobife vyhovuji
potiebam dokumentace zidovskych hibitovi hlavné proto, Ze primarnim ucelem
vystupnich plani je co nejvice usnadnit, zjednodusit a zpiehlednit uzivateli orientaci na
konkrétnim hibitové.

2.4 Zpracovani dat nasbiranych v terénu

Daty nasbiranymi v terénu se oznacuji informace shromazdéné v prabéhu dokumentace
péti Zidovskych hibitovi, které jsem se pfimo UCastnila. Sbér dat probihal v letnich
meésicich roku 2007. Mezi zdokumentované zidovské hibitovy patii Dlouhd Ves,
Horazd’ovice, Kasejovice, Kozlany, Plzen, Slatina a Sténovice. Zpracovani dat se lisi
v z&vislosti na rozsahu arealu hibitova, poctu néhrobkd, které jsou na konkrétnim
hibitové umistény a na zpisobu sbéru dat. Podle kombinace jednotlivych faktorii
muzeme zpracovani piimo méfenych dat rozdélit na dvé Casti, a to zpracovani
analogové (viz kapitola 2.4.1) a digitalni (viz kapitola 2.4.2).
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2.4.1 Analogové zpracovani

Byl-li sbér dat provadén zptisobem odvozenym od ortogonéalni metody (viz kapitola
2.1), byla pro naslednou tvorbu planu hibitova pouzita analogovd metoda zpracovani.
Postup tvorby planu byl nasledujici:

1. Volba méritka — méfitko bylo voleno s ohledem na pomér poctu nahrobki a
velikosti aredlu jednotlivych hibitovi tak, aby byl zhotoveny plan dostatecné prehledny
a cCitelny. Volba meéfitka také zavisela na velikosti kreslici plochy s ohledem na
ponechani dostate¢ného prostoru pro pozdéjsi doplnéni planu o ostatni nalezitosti (napf.
nazev, legenda, atd.).

2. Vyneseni hirbitovnich obvodovych zdi a pomocné sité primek — vyneseni
obvodovych zdi bylo provadéno v métitku a umistovano priblizn¢ do stfedu kreslici
plochy. Na zakreslené¢ obvodové zdi byla konstruovana pomocna sit’ piimek, a to
nasledujicim postupem:

1. Na dvou protilehlych zdech bylo podle namétfenych hodnot vyznaceno
stani¢eni fad nahrobkd.

2. Protilehld stani¢eni se po fadé spojovala pfimkami, které slouzily jako
pomocna sit’ pro vyznaceni vSech namétenych bodu.

3. Vyneseni stiedi jednotlivych prvki — stiedy nahrobki, kment stromt vyznaénych
pro orientaci a dalSich potfebnych objekti byly vynaseny pfimo odecitdnim vzdalenosti
na vyznacené¢ pomocné piimky nebo pomoci kolmic na pomocnou geometrickou sit’.
Kazdy vyneseny bod byl oznafen kiizkem a doplnén o znacku odpovidajici stavu
nahrobku nebo zobrazovanému prvku. Legenda vSeobecné platna jak pro sbér, tak i pro
nasledné zpracovavani dat pak vypada nasledovné:

1. Nahrobky:
s - stojici
so - stojici s ohradkou
sos - stojici se spolecnou ohradkou
sz - stojici nahrobky tvotici opérnou zed’
b - “black® = sokl bez nahrobku
T - rozbity
1 - lezici
lo - leZici s ohradkou
Is/j/v/z - lezici ve sméru — orientace podle svétové strany
h - holy = mohyla bez nahrobku
p - plechovy = nahrobek ve formé plechové cedule

2. Vegetace:
t - strom (méfeny jen stromy vyznamné pro orientaci)
tl - liskovy ket
k - kfovinny porost
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3. Vyskopis:
vz - vrstevnice zakladni
Vp - vrstevnice pomocna

4. Ostatni objekty:
z - zed
d - “dolik* = povrchova vyhloubenina
o0 - objekty na hibitove
ol - ostatni linie patrné v terénu

Po vyneseni vSech zmétenych prvkl byla pomocna sit’ pfimek odstranéna.

4. Doplnéni planu o ostatni naleZitosti — po vyneseni v§ech naméfenych prvki byl
plan doplnén o ostatni nalezitosti, kterymi byly:

e nizev — obsahoval pojmenovani zobrazeného Zidovského hibitova,

e mctitko — pouzivali jsme Ciselné métitko, které bylo voleno podle vyse
uvedenych kritérii,

e legenda — obsahuje vysvétleni vSech prvkil pouzitych v planu,

e smeérovka — pouzita jednoducha Sipka s pismenem ,,S“ smétujici na severni
magneticky pol,

e tirdz — obsahovala informace o tom, kdo provadél méteni, kdo zpracovaval
naméiené udaje, datum méteni a datum zpracovani planu.

Vysledna prace byla odevzdana PhDr. Ing. Chvatalovi, ktery ji upravil vlastnimi

postupy do standardizované podoby (viz Obr. 1), kterd byla nasledné¢ odevzdana
Nérodnimu pamatkovému ustavu v Plzni jako mapa bez méfitka.
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Obr. 1: Plan zZidovského hibitova v Horazd'ovicich po vysledném zpracovani PhDr. Ing.
Chvatalem

Timto zpiisobem byly zhotoveny napf. plany Zidovského hibitova ve Sténovicich nebo
v Horazd’ovicich.

2.4.2 Digitélni zpracovani

Jestlize bylo méteni provadéno pouze polarni metodou (Dlouhd Ves, Kozlany a Slatina)
nebo kombinaci obou vySe uvedenych metod (Kasejovice a Plzen), bylo nasledné
zpracovani provadéno digitdln¢. Hibitovy v Plzni a Kasejovicich byly dokumentovany
bez spoluprace s PhDr. Ing. Chvatalem, takZe namisto jim zpracovanych plant byly
NPU odevzdavany ti§téné verze pland zpracovanych v programu Koke§ a seznam
soutadnic v§ech naméfenych boda ve formatu SHP.

e volba software — pro zpracovani byl zvolen software Koke$ pro Microsoft
Windows verze 8.03 od firmy GEPRO spol. sr.o. K tomuto softwaru nam byl na
zdkladé Zadosti potvrzené KMA/ZCU na dobu studia zapijéen hardwarovy klig
potiebny ke spusténi programu.

® zpusob zpracovani — naméfena data byla zpracovana pomoci funkce vypocty
a to bud zplsobem ,Polarni metoda“, nebo ,,Ortogondlni metoda®, pficemz byl
k vynaSenym bodim zaroven dopliovan jejich kod podle vyse uvedenych pravidel (viz
kapitola 2.4.1). Vynesené body byly doplnény o kresbu obvodovych zdi a objektii
vyskytujicich se na hibitové. Dale byla zpracovana legenda, nazev planu a tiraz.
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Na zavér bylo zvoleno a uvedeno méfitko, vystup byl exportovan do formatu PDF’ a
vytisknut.

e cxport seznamu souiadnic do forméatu SHP - program Koke$ poskytuje
funkci, kterd zabezpecuje export dat pfimo do formatu SHP (Export SHP). Nejdiive se
prevedou body seznamu soufadnic do vykresu a poté se pouzije vySe uvedend funkce a
exportuji se data do formatu SHP. Tento zptsob je velice jednoduchy, ale bohuzel
nevyhovuje nas$im pozadavkiim. Potize nastaly pifi snaze exportovat do SHP kody
jednotlivych bodu jako atributy. Bohuzel nebylo mozné vyfesit tento problém pomoci
Kokese, proto byl pouzit komplikovanéjsi postup:

1. Nejprve byl pouzit program Microsoft Office Access, ktery je soucasti sady
Microsoft Office Professional Edition. Pomoci tohoto programu byl upraven textovy
soubor seznamu soufadnic do propojené tabulky, kterd byla nasledné exportovana (také
pomoci programu Access) do formatu DBE®.

2. Nové vytvoteny DBF soubor se otevie v aplikaci ESRI ArcMap. Pravym
tlac¢itkem mysi se klikne na otevieny soubor a zvoli se moznost ,,.Display XY Data...*
(viz Obr. 3). Vznikne tak nova vrstva, ve které se zobrazi vSechny exportované body.
Otevienim atributové tabulky této vrstvy se lze presvédCit, Ze doSlo nejen k exportu
seznamu soufadnic, ale i kodu jednotlivych bodu.

Open

loins and Relates 3
¥ Remove

Data 3

Geocode Addresses...

-+

5 @

.,.
T+
=<+ =+

Display Route Events...

X

Properties...

Obr. 3: funkce Display XY Data...

> PDF - zkratka anglického ndzvu Portable Document Format = format pro pfenositelné dokumenty.

% DBF - zkratka anglického database file = databazovy soubor.
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Kapitola 3

Zpracovani namérenych dat pro ucely
prostorové databaze PaGIS

PaGIS (prostorové databaze vytvafena a spravovand Narodnim pamatkovym ustavem —
dale jen NPU) je soucasti Geografického informaéniho systému NPU (GIS NPU), ktery
je jednou ze zakladnich Casti budovaného informac¢niho systému paméatkové péce.
Koncepce GIS NPU je zaloZena na sjednoceni a centralizaci viech dat v centralni
databazi prostiednictvim ArcSDE’ a piistupu k témto datim on-line pomoci technologii
ArcIMS® a T-MapServer’ (viz http://gis.up.npu.cz). Byla zpracovavana jak nami
nasbirand data z terénu (viz kapitola 2.4), tak 1 mapové plany (viz kapitola 3.1). Jako
vysledny vystup v obou p¥ipadech byl zvolen format SHP'®, a to pfedevsim proto, Ze
tento format je exportovatelny z CAD'' softwarti a je mozné ho snadno importovat do
GDB'?, tudiz dochazi ke sjednoceni a homogenité obsahu.

3.1 Zpracovani planii zidovskych hibitovii

Plany zidovskych hibitovli vytvofené PhDr. Ing. Chvatalem, ktery se zabyva
dokumentaci Zzidovskych hibitovii nejen v Ceské republice, byly pro tucely této prace
poskytnuty v digitalni podob& ve formatu PNG'. Pan Chvatal mi poskytl scannované
plany 27 zidovskych hibitovii nachédzejicich se na naSem tizemi (viz kapitola 2.4.1, Obr.
2 — zidovsky hibitov Horazd’ovice).

3.1.1 Zhodnoceni plana zidovskych hibitovil

Plany nejsou tisténé, ale rucné kreslené. Vzhled plant je vesmés shodny. Co se vSak
tykd zaclenéni jednotlivych kompozi¢nich prvkl, jako je napiiklad zjednodusena
smerova ruzice ¢i legenda, mizeme zde najit znacné odliSnosti, tykajici se predevsim
kompletni absence konkrétnich kompozi¢nich prvki na nékterych planech. Plany jsou
vytvareny jako ,Mapa bez méfitka“. Tento napis nalezneme na vét§ing z nich v Cesting
a Hebrejsting, nékdy i v Némciné (napft. Zidovsky hibitov Chodova Pland). Nejvétsi ¢ast

7 ArcSDE — serverovy software od spole¢nosti ESRI, ktery specialné podporuje spravni systém Fizeni
baze dat. (viz literatura [11])

¥ ArcIMS — internetovy mapovy server od spole¢nosti ESRI. (viz literatura [117])

? T-MapServer — intra a internetova technologie vyvinuta firmou T-MAPY, je uréena ke zp¥istupnéni
' SHP — zkratka anglického Shapefile, popularni geoprostorovy vektorovy datovy format pouzivany
v geografickych informacnich systémech. (viz literatura [11])

""" CAD — Computer Aided Design = po&itatem podporované projektovani, pouzivani pokrogilych
programu pii projektovani misto rysovaciho prkna. (viz literatura [12])

'2 GDB — Geodatabase = geodatabaze, datovy model v ArcGIS, slouzici pro ukladani geografickych
informaci, véetné rastrové datové sady. (viz literatura [11])

'3 PNG — zkratka anglického Portable Network Graphics = pienosna sitové grafika, graficky format
urceny pro bezeztratovou kompresi rastrové grafiky. (viz literatura [12])
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plochy planu je samoziejmé vénovana kresbé samotného hibitova. Pro néhrobky se
pouzivaji specialni bodové znaky, které svym tvarem popisuji stav konkrétniho
nahrobku. Charakter jednotlivych symbolil je osvétlen v legend¢ mapy, ktera vSak (jak
uz bylo naznaceno vySe) na nékterych planech zcela chybi. Je-li v planu obsaZena,
nachazi se vétSinou v pravé spodni Casti. V legendé jsou standardn€ popsany vSechny
prvky pouzité pifi kresbé planu. Samoziejmosti je také ndzev zobrazeného zidovského
hibitova, ktery je opét jak v Cesting, tak i v Hebrejsting. Plany dale obsahuji
zjednodusenou smérovou riizici (viz Obr. 1) — vétSinou se jednd o jednoduchou Sipku
s pismenem ,,S* ¢i ,,N“, méné Casto pak o propracovan¢j$i symbol. Na vétsiné plant
nechybi datum zpracovani, podpis a razitko se jménem tvlirce (PhDr. Ing. Chvatala). Na
nékterych planech mizeme objevit informace o tom, kdo plan méfil a kdo ho kreslil ¢i
internetovy odkaz na stranku ZIDOVSKE HRBITOVY http://zh.tachov.org, kde je
popsana tvorba dokumentace Zidovskych hibitovii.

Y o \

Obr. 1: zjednodusené smérove ruzZice

3.1.2 Tvorba databaze

Prostorova databaze byla strukturovéna na zaklad¢ informaci ziskanych pti zhodnoceni
plant zidovskych hibitovii (viz kapitola 3.1.1) a byla vytvafena pomoci aplikace
ArcCatalog. Pii tvorbé a strukturovani databaze byla snaha dodrzet konvence pro
pojmenovani na zakladé¢ ¢lanku [14]. Na Obr. 11 je zobrazend struktura vzniklé
databaze vcetné atributl. Jednotlivé tfidy prvki jsou sefazeny hierarchicky do tfi skupin
podle stupné diilezitosti a vyuzitelnosti:

e skupina ¢. 1 — tfidy obsaZené v této skupiné jsou uzpiisobeny pro piimy
import do PaGIS (ArealHrbitova a Nahrobek),

e skupina ¢. 2 — tfidy obsazené v této skupiné slouzi jako zpfesiiujici vzhledem
ke konkrétnimu zidovskému hibitovu (ZedHrbitova a ObjektNaHrbitove),

e skupina ¢&. 3 — tfidy obsaZené v této skupiné slouZzi jako topograficky podklad
(Cesta, VrstevniceNaHrbitove, OstatniVegetace a Strom).

Vznikl¢ atributy je mozné rozd¢lit na dvé skupiny, a to na:
1. atributy automaticky vygenerované aplikaci ArcGIS — mezi tuto skupinu
atributii se fadi:
OBIJECTID — jednoznacny identifikator, vyskytuje se u vSech typi tfid,
SHAPE — ulozeni geometrie, vyskytuje se u vSech typu ttid,
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SHAPE Length — informace o délce ¢i obvodu, vyskytuje se u liniovych
a plosnych tfid,
SHAPE Area — informace o ploSe aredlu u polygonovych tid.

2. atributy vytvorené pri implementaci geografické databaze — do této
skupiny zatadime vSechny ostatni atributy:

Id_hrbitova — vSechny typy tfid; obsahuje dvou pismennou zkratku, ktera
jednoznaéné identifikuje piislusnost daného prvku ke konkrétnimu
hibitovu,

Nazev — tfida ArealHrbitova; obsahuje nazev konkrétniho hibitova,
Popis — ttidy ArealHrbitova, Nahrobek, ZedHrbitova, ObjektNaHrbitove,
Cesta; tento atribut je uzpisobeny pro vklddani velkého mnozstvi
textovych znakll. Je ur€en pro doplnéni odborniky z pamatkové péce,
zatim neni vyplnén,

Stav — tfidy Nahrobek, ZedHrbitova; atribut je vyplnén je u tiidy
Nahrobek, kde popisuje stav daného objektu (viz kapitola 2.4.1), u tfidy
ZedHrbitova zatim neni atribut vyplnén;

Druh — ttidy OstatniVegetace, Strom; textovy atribut popisujici druhové
zatazeni konkrétniho objektu (porostu), zatim neni vyplnén,

Odkaz — tiidy Nahrobek, ObjektNaHrbitove; textovy atribut uzptisobeny
pro vkladdani odkazu na bliz8i informace ke konkrétni tfid¢, neni vyplnén,
Typ — ttidy ObjektNaHrbitove, VrstevniceNaHrbitove; textovy atribut
uzpusobeny pro vkladani popisu typu konkrétni tiidy — u tfidy
ObjektNaHrbitove popisuje o jaky typ objektu se jednd (vstupni objekt,
obfadni sifi, marnice, pomnik, zahrady, domek,...), u tfidy
VrstevniceNaHrbitove popisuje typ vrstevnice (zakladni, pomocnd — viz
kapitola 3.1.4),

Vyska — tfida VrstevniceNaHrbitove; Ciselny atribut uzptsobeny pro
vkladani vysek konkrétnich vrstevnic, neni vyplnén.

Podrobny popis datovych typl (zobrazenych pomoci aplikace ArcGIS Diagrammer) je
mozné nalézt ve struktuie geografické databaze, ktera je soucasti prilozeného datového
nosice (viz ptiloha A).
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Obr. 11: struktura vytvorené databaze, vytvoreno v ArcGIS Diagrammer

3.1.3 Vkladani novych dat do databaze

Vkléadana data jsou ukladana do Personal Geodatabase, ktera byla pojmenovana PaGIS.
Vkladani novych dat se provadi opét pomoci aplikace ArcCatalog. Pied samotnym
vkladanim prvkl do databaze je nutné vytvotit SHP, ktery bude obsahovat prvky, jez
chceme do databaze vlozit. Je nutné, aby mél vytvotreny SHP stejny datovy typ (Feature
Type), jako datova tfida (Feature Class), do které se prvky vkladaji. Vkladani prvka pak
probiha jednoduchym zptsobem:

e pravym tlac¢itkem mysi se klikne na datovou tfidu, kterou chceme rozsiftit o
nove prvky, a zvoli se Load — Load Data... (viz Obr. 12),

e dale je uzivatel pfi procesu ukladani novych dat intuitivné veden
uzivatelskym rozhranim Simple Data Loader:
- klikne se na polozku Dalsi>
- zvoli se zdrojova data a stiskne se Open
- data se nactou pomoci piikazu Add a pokracuje se ptikazem Dalsi>,
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e velice dalezitym krokem pfi vkladani je navoleni spravnych atributovych dat,
ktera budou importovana (viz Obr. 13); pro kazdé cilové pole (Target Field) je nutné
zkontrolovat volbu konkrétni atributd,

® na zaver procesu je moznost zkontrolovat vytvotrené volby, a pomoci tladitka
Dokoncit se provede kone¢né vlozeni prvka do databaze.

|_:_|l:| pagis
=7 PacGIs
=5 ZidovskeHrbitovy &4
-5 ArealyHrbitovu '
EI Kere
&l Nahrobky StavebniObjeki
~[=f] NahrobkyStredy il
= Lo
Copy Ctrl+C
by Delete
Rename F2
Create Layer...
Export g
S EY N

Load Data...

T %cr:liet Document...
Properties... ‘ ‘

o/ Rematch Addresses..,

-1 pt
{:l tka

Obr. 12: popis vkladani novych dat do databdze
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For each target field, select the source field that should be loaded into it.
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Reset

< Zpét Dai> || Stomo
i

Obr. 13: shoda atributové struktury

3.1.4 Vektorizace plant Zidovskych hibitovil

Standardnim postupem pii zpracovavani dat je nejdiive provést transformaci podklada
do zvoleného soufadnicového systému, az poté vektorizovat. V tomto piipadé bylo vSak
postupovano opaénym zpiisobem, tj. nejdiive byla data zvektorizovéana, poté byla
provedena transformace vytvotrenych SHP. Hlavnim divodem nestandardniho postupu
byla komplikovanost transformace podkladii z divodu rozmanitosti podkladovych
materiali (pfedevsim katastralnich map), podle kterych byla transformace provadéna,
a tedy zbytecné¢ velka Casova ndarocnost. Samotnd vektorizace pak byl provadéna
pomoci programu ArcMap. VSechny vektorizované prvky byly rozdéleny podle typu
prvku na bodové, liniové a plosné:

e bodové: stfedy ndhrobkd, stromy a kefte,

e liniové: cesty, hibitovni zdi a vrstevnice,

e plosné: arealy hibitova, objekty na hibitoveé a vegetace.
Pti vektorizaci nahrobkl byl bodovy prvek umistovan pfiblizn¢ do stiedu kazdého
symbolu reprezentujicitho konkrétni ndhrobek (viz Obr. 2). Néhrobky oznacené jako

»plechové™ nejsou reprezentovany zadnym kartografickym symbolem (viz kapitola
2.4.2).

22



A g+ T

lezici nahrobek (1) stojici nahrobek (s) holy nahrobek (h)
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rozbity nahrobek (r) nahrobek ve formé
plechové cedulky (p)

Obr. 2: priklady vektorizace jednotlivych typii nahrobkii

Ke kazdému zvektorizovanému prvku byl uveden atribut Id_hrbitova, kterym je mozno
identifikovat nalezitost kazdého prvku ke konkrétnimu Zzidovskému hibitovu. Jako
identifikator byla zvolena pismennd zkratka, poskytnutd PhDr. Ing. Chvatalem, kterou
je kazdy zidovsky hibitov oznacen od tplného pocatku jeho dokumentace (viz ptiloha
D.1). Dalsimi vyplnénymi atributovymi udaji jsou: stav u vrstvy Nahrobky — stfedy (viz
kapitola 2.4.1), typ u vrstvy Vrstevnice na hibitové (vz = vrstevnice zékladni, vp =
vrstevnice pomocnd), druh u vrstvy Vegetace, fyp u vrstvy Stavebni objekty a nazev
u vrstvy Aredly hibitovi. Také je dobré zduraznit, ze stupen kvality vektorizace je
pfimo Umérny kvalit¢ a rozliSeni mapovych podkladi, kterd neni nikterak
standardizovana, naopak se u kazdého z plana lisi.

3.2 Transformace

Upravy vytvotenych SHP a rastrovych mapovych podkladi byly provadény pomoci
software ArcGIS. Provadéna transformace je prechodem z mistni soufadnicové
soustavy scanneru do soufadnicové soustavy S-JTSK (systému jednotné
trigonometrické sité katastralni). Nejdiive byla provedena transformace vektori
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(viz kapitola 3.2.1) pomoci editovaciho néstroje Spatial Adjustment'* (prostorové
upravy), poté nasledovala transformace mapovych podklada (viz kapitola 3.2.2), kterad
byla provadéna pomoci funkce néstrojové listy Georeferencing'”.

3.2.1 Transformace vektora

Jak uz bylo uvedeno vyse, transformace SHP byla provadéna pomoci editovaciho
nastroje Spatial Adjustment, ktery je mozné v ArcMap spustit ptes Editor — More
editing tools (viz Obr. 5). Postup lze rozd¢lit na nékolik krokt:

e nastaveni upravovanych dat - nejprve je vhodné nastavit upravovana data
(funkce Set Adjust Data) a zapnout Snapping pro vétsi presnost transformace,

e umisténi identickych bodii - k umistovani identifikatori novych identickych
bodi v mistni soufadnicové soustavé a v S-JTSK slouzi ikona snazvem New
Displacement Link +*. Prehled viech vytvofenych spojeni se nachazi pod ikonou View
Link Table... B, kde je mozné také nevyhovujici spojeni odstrafiovat. Jedna fadka
odpovida zdznamu jednoho spojeni dvou identickych bod,

e volba podkladovych zdroji - nyni se nabizi otizka podle ¢eho vlastné
transformaci provést a jaké zvolit podklady. Diky spolupraci s Krajskym uradem
plzeniského kraje byl zajiStén pfistup k internetovym mapovym sluzbam http://mapy.kr-
plzensky.cz/arcims/km_orto (ortofotomapa a katastralni mapa Plzenského kraje) a
http://mapy.kr-plzensky.cz/arcims/km (katastralni mapa Plzenského kraje). K témto
mapovym sluzbam se lze pfipojit pomoci sluzby IMS'® v aplikaci ArcCatalog, aby bylo
mozné s nimi pracovat piimo v ArcMap. Avsak ze vSech 29 zidovskych hibitovi se jich
6 nenachazi v Plzeiiském kraji. Tento problém byl vyfeSen pfiddnim dalSich dvou
WMS'" http://geoportal.cenia.cz, ze kterého byla pouzita ortofotomapa a UHUL
OPRL'® http://212.158.143.149/ows/wms.php?, ze kterého byla pouzita katastralni
mapa. Nabizi se otdzka, pro¢ nepouzit WMS cenia kompletné pro vSechny zidovské
hibitovy? Zdivodnénim je horsSi rozliSeni ortofotomapy a nedostatetna aktudlnost
katastralni mapy. Od leto$niho roku (2008) by bylo také mozné pro hibitovy, které
nejsou  lokalizovany v Plzefiském  kraji, pouzit novou WMS sluzbu:
http://wms.cuzk.cz/wms.asp?, poskytovanou Ceskym ufadem zeméméfiéskym a
katastralnim (CUZK).

' Spatial Adjustment — editovaci néstroj v programu ArcMap umoziiujici prostorové
upravy vektorovych prvk.

"> Georeferencing — funkce nastrojového panelu v programu ArcMap umozitujici
transformace rastrovych prvkd.

' IMS = Internet Map Server (internetovy mapovy server), poskytovani rastrovych dat
prostiednictvim internetu.

7 WMS = Web Map Service (Webovy mapovy servis), vefejnia geoprostorova
konstrukce poskytujici mapy, které obsahuji prostorové referencovana data.

'8 UHUL OPRL = Ustav pro hospodaiskou Gpravu lest, Oblastni plany rozvoje les.
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Proces samotné transformace se pak muze rozd¢lit do nékolika casti:
1. Zjisténi typu podkladové katastralni mapy.

2. Lokalizace konkrétniho zidovského hibitova.
3. Podklad pro transformaci.

Editor «

®¥ Stop Editing
Er Save Edits

More Editing Tocls  p Advanced Editing

Validate Features Annctation

. COGO
Snapping...

Dirnensicning

Options... Geometric Metwork Editing

v Representation
Route Editing
B e cusiment__|
Topology

Versicning

Obr. 3: zapnuti funkce Spatial Adjustment

AD 1. Seznam katastralnich tizemi s informacemi o dokoncenych DKM (digitalnich
katastralnich mapach), KMD (katastralnich mapach digitalizovanych) a o stanovenych
prostorech, ve kterych se urcuje poloha podrobnych bodt v S-JTSK se nachazi opét na
strankach CUZK ve formé tabulek rozélenénych podle lokalizace katastralniho uzemi v
kraji, konkrétné€ na:
http://www.cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD=10&MENUID=10016&AKCE=D
OC:10-A_DIGITAL

V tabulce (viz ptiloha D.2) nalezneme podrobné informace pro konkrétni katastralni
uzemi, ve kterych jsou lokalizovany zpracovavané zidovské hibitovy.
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zpracovani dat. Jako pomocné vyhleddvaci zdroje pii lokalizaci jednotlivych
zidovskych hibitovi slouzily predevS§im mapové servery: http:/www.mapy.cz/ (pii
zobrazeni turistické mapy je vétSina zidovskych hibitovli signalizovana bodovym
mapovym symbolem zidovské hvézdy a napisem ,Zid. hrbitov, viz Obr. 4) a
http://mapy.1188.cz/ (zde jsou vefejné¢ poskytovany i katastrdlni mapy v rastrové
podobg).

Obr. 4: oznaceni zid. hrbitova na turist. mapdach map. serveru: hitp.//www.mapy.cz/

Jestlize nebylo mozné zid. hibitov dohledat podle vyse zminénych mapovych servera,
hibitova vzhledem k obci, v jejiz katastralnim uzemi se hibitov nachézi, a to za pomoci
nasledujicich zdrojt:

e Velmi uZite¢nym zdrojem byla databaze Zidovskych hibitovii v Cechach a na
Moravé: http://zidovskehrbitovy.wz.cz/, kde je k dispozici seznam téchto hibitovi
roz€lenény podle okresnich spravnich celkll, v€etné textové dokumentace lokalizace,
¢asti historie ¢i postupu rekonstrukce jednotlivych hibitovl. Bohuzel zde vSak nejsou
obsazeny vSechny zpracovavané hibitovy.

e Dalsi informace, konkrétné rejstiik zidovskych hibitovil, je dostupny na:
http://rejstrik.cz/encyklopedie/seznam.phtml?typ=534&kraj=&okres=&id_t oblasti=&i
d_t regionu=&id_obce=&id ulice=&menu=&Ing=

° V ptipadé, Ze se ncktery zhledanych Zid. hibitovli nevyskytoval ani
v jednom z vyse uvedenych seznamt, bylo nutné pfistoupit k podrobnému vyhledavani
informaci pomoci internetového vyhledavace Google. Mezi takto dohledané lokality
patii napt. zid. hibitov:
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Telice:
http://www.obecprostibor.cz/index.php?page=397&id=170&lang=cz&r=&task=on

Roudnice nad Labem:
http://www.virtualtravel.cz/roudnice-nad-labem/zidovsky-hrbitov.html

nebo Tachov — stary zid. hibitov:
http://www.zanikleobce.cz/index.php?lang=d&detail=40292

V&tsi problémy pii lokalizaci nastaly pouze u zid. hibitova Svojsin, Dlouhy Ujezd a
Chodova Plana.

e Dlouhy Ujezd - parcelu zidovského hibitova Dlouhy Ujezd nebylo sice
obtizné nalézt, problém vsak nastal pfimo pfi transformaci. Tento zid. hibitov ma totiz
ptiblizny tvar rovnostranného ctyfuhelnika a podle zjednodusené smérové ruzice ci
vchodu na hibitov vyznaCeném na mapovém podkladu (viz Obr. 5) nebylo mozné
jednoznacné zorientovat kresbu hibitova predev§im proto, Ze z ortofotomapy (viz Obr.

6) nejsou patrné linie obvodovych zdi tohoto hibitova,
g
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Obr. 5: mapovy plan zid. hibitova Dlouhy Ujezd
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Obr. 6: ortofotomapa zid. hibitova Dlouhy Ujezd s rastrovou katastralni mapou a
transformovanym SHP

e Svojsin - dalsi komplikace nastaly pfi lokalizaci Zid. hibitova Svojsin. V tomto
piipadé by se dalo fici, Ze tento problém mé pavod v historii. Zidovsky hibitov Svojsin
byl totiz zaloZen na pomezi katastralniho tizemi Svojsin a OSelin, v blizkosti obce Rebii
(viz Obr. 7) a nazev tohoto hibitovy se v literatufe rizni (oznaceni Svojsin, OSelin,
nékdy dokonce Rebii). Slozitost rozhodovani pfi lokalizaci jesté umociiuje fakt, Ze na
obou katastralnich uzemich je pouzivana rastrovd katastrdlni mapa, v niz jsou jak
zidovské, tak i1 kiestanské hibitovy oznacovany stejnym mapovym znakem — malymi
ktizky (viz Obr. 7).

e Chodova Planad — jediny zidovsky hibitov, u kterého nebylo mozné provést
transformaci, je Chodova Pland. Tento hibitov je soucasti zameckého parku a neni
veden jako samostatna parcela. Dokonce nema ani obvodové zdi a jelikoz je obklopen
stromovym porostem, neni viditelny ani na ortofotomap¢ (viz Obr. 8).
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Obr. 7: umisteni zid. hirbitova Svojsin vzhledem k ostatnim obcim - priblizna lokalizace
Zid. hibitova je oznacena cervenou kruznici s Sipkou, okolni obce (z leva: Oselin,
Rebiin, Svojsin) pak modrym obdélnikem; zvétsené zobrazeni 2 kiestanskych hibitovii
Oselin a Svojsin na krajich a zZidovského hrbitova Svojsin uprostied

Obr. 8: vyrez z ortofotomapy Plzeniského kraje (Cervend kruznice oznacuje pribliznou
lokalizaci zidovského hibitova Chodova Plana)
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Nejasnosti pii lokalizovani zidovskych hibitovii Dlouhy Ujezd a Svoj$in mi byly
objasnény PhDr. Ing. Chvatal, ktery oba hibitovy méfil a naméfena data zpracovaval.
Proto je mozné nyni s urcitosti fici, ze vysledna lokalizace je spravna.

AD 3. Podle mnozstvi zvolenych identickych bodt (tedy mnozZstvi spojeni) lze zvolit
zpusob upravy (Adjustment Methods), pticemz se nabizi vybér zpéti moznosti
(3 transformace a 2 dal$i metody):

e Afinni transformace (Transformation — Affine): minimalni pocet spojeni = 3,
jednd se o zménu méfitka, Sikmosti a o rotaci. Tento zpisob je doporu¢ovany pro
vétsSino provadénych transformaci.

e  Projektivni transformace (Transformation — Projective): minimalni pocet
spojeni = 4, jedna se o zménu meéftitka, Sikmosti, sklonu a o rotaci.

e  Podobnostni transformace (7Transformation Similarity): minimalni pocet
spojeni = 2, jedna se o zménu méfitka a o rotaci.

° Rubbersheet: pouziva se pro provedeni malych geometrickych zmén
v datech, vétSinou pro vyrovnani prvki podle pfesnéjSich informaci (prvky se mohou
pohybovat v zavislosti jejich vzdalenosti od umisténého spojeni). Tato metoda se
vétSinou uplatiiuje na uzaviené oblasti.

e  FEdge Snap: tato metoda zarovnava prvky okrajii jedné vrstvy podle prvki
vrstvy vedlejsi.

Dalsi informace o téchto funkcich jsou dostupné v napovéde ArcGIS Desktop Help nebo
na internetovych strankach firmy ESRI (4rcGIS Desktop Help Online):
http://webhelp.esri.com/arcgisdesktop/9.2/index.cfm?TopicName=welcome.

Diky dostatecnému poctu identickych boda (vétSinou byl jejich pocet >= 4) byla pro
vSechny zpracovavané hibitovy zvolena projektivni transformace.

3.2.2 Transformace planii Zidovskych hibitovii

Jak bylo feceno v uvodu kapitoly 3, byla transformace mapovych podkladi provadéna
v prosttedi ArcMap pomoci modulu Georeferencing, ktery mizeme zapnout pomoci
Tools — Customize...v listu Toolbars (viz Obr. 9). Tento modul opét nabizi riizné
zpusoby upravy rastri. Mezi jednodussi Upravy patii: rotace doleva ¢i doprava nebo
horizontalni ¢i vertikdlni prevraceni. Dale si milzeme vybrat zpéti zplsobl
transformace. Podrobny popis této funkce a moznych zplsobil jejiho vyuziti viz
literatura [11]. Proto, aby byl transformovany mapovy podklad umistén co nejvhodné;ji
(aby co nejlépe kopiroval polohu transformovaného SHP), méla byt, stejné jako
v piipad¢ transformace vektoru, zvolena projektivni transformace. Vzhledem k tehde;jsi
urovni poznani byla vSak na zdkladé experimentalniho porovnani u vSech mapovych
planti pouZita transformace Spline (podle kiivky).
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Obr. 9: zapnuti funkce Georeferencing

3.3 Vizualizace geoprostorové databaze

Vytvoiend databaze byla upravena pomoci aplikace ArcMap do vysledné pozadované
podoby mapového dokumentu MXD'. Pro kazdy typ prvku obsazeného v databazi byl
zvolen konkrétni kartograficky symbol, ktery by tento prvek co nejlépe reprezentoval
(viz kapitola 3.4.1).

3.3.1 Volba a tvorba jednotlivych kartografickych symbolt

Pti volbé symboli zélezelo zejména na tom, jaky typ prvku ma zvoleny symbol
reprezentovat. Prvky vyskytujici se v databdzi mizeme rozdélit na tfi typy:

e BODOVE prvky, které jsou v databazi reprezentovany datovymi tiidami
Nahrobek a Strom. Pro prvky z datové tfidy Strom byly voleny symboly pomoci funkce
Symbol Selector, ktera nabizi klasické symboly pfedem vytvoiené firmou ESRI pro
uzivani v aplikaci ArcGIS. Vyjimkou je zde volba symboli, které¢ reprezentuji
jednotlivé nadhrobky. Jelikoz se zdalo byt vhodnym feSenim rozlisit typy symboll podle
stavu nahrobki, byl pro tvorbu symbold pouzit Style Manager (viz Obr. 10).

' MXD = format, ve kterém se v aplikaci ArcGIS ukladaji mapové dokumenty
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Obr. 11: ukdzka uzivatelského rozhrani funkce Marker Editor
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Pomoci funkce Marker Editor (viz Obr. 11) je mozné vytvoiit vlastni vektorové
reprezentacni znaCky (Reresentation Markers) — otevie se zalozka Representation
Markers, v nabidce se stiskne pravé tlacitko mysSi a zvoli se New, Representation
Marker (viz Obr. 12).

Symboly vytvotené pro jednotlivé ndhrobky (viz Obr. 13) svym tvarem odpovidaji
symboliim pouzitym v mapovych podkladech (viz Obr. 2). Aby bylo mozné je pouzit,
bylo nutné pomoci aplikace ArcCatalog nadefinovat reprezentacni pravidla (viz kapitola
3.4.2).

Style Manager [ ][5
=3 CUserstlenka'AppData®, HDarr + | Name | Categaony Cloze |
-] Reference Systems [} Nahrobek lezici Default
{1 Maplex Labels &2 Nahrobek rozbity Default Styles  ~
~{] Shadows H Nahrobek holy Defaul
+{] Area Patches I Nahrobek stojici Diefault
~+{] Line Patches ml [\zhrobek opema zed Default
=S mm \zhrobek black Defautt
= EEE:Z’E::’” Markers ¥ | | 8 Nahrobek plech Defaul
] L| Nahrobek stojici ohradka Default
] Legend kems 3 ! Nahrobek stojici chradka spolecna  Default
-[_ Scale Texts
--[_3 Color Famps
Representation Marker... Mew 2
-[_ 7] Colors T ChrleX
-[_] Vectorization Settings - ChrlaC
(] Fill Symbols e B
-[_7 Line Symbols Paste Ctrl+V
-[23 Marker Symbolz
{7 Text Symbols 3 Delete Del
-] Representation Rules Rename
-] Hatches 1
M (E3 CCD ahda ) -
P - o Properties... n

Obr. 12: tvorba nového symbolu pomoci funkce Marker Editor

I: Mahrobek: lezici
% Mahrobek rozbity
H Mahrobek haty
I MNahrobel: stajici
mm Mahrobek opema zed
. [\zhrobek black
@ MNahrobek plech
1| Nahrobek stejici chradka
| Mahrobek stojici chradka spolecna

Obr. 13: vytvorené vektorove symboly pro reprezentaci jednotlivych typii nahrobkii
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° LINIOVE prvky jsou v databazi reprezentovany datovymi tfidami
ZedHrbitova, Cesta a VrstevniceNaHrbitove. U téchto prvkll bylo nutné zvolit typ,
barvu a Sifku linie. K tomu, stejn¢ jako u jednodusSich bodovych prvki, postacila
funkce Symbol Selector.

° PLOSNE prvky jsou v databazi reprezentovany datovymi tfidami
ArealHrbitova, ObjektNaHrbitove a OstatniVegetace. Zde bylo nutné zvolit vlastnosti
vyplné, ptipadné obvodové linie (v pfipadé, Ze jsme se rozhodli ji pouzit). Operace byly
opét provadény pomoci funkce Symbol Selector.

3.3.2 Tvorba reprezentacnich pravidel

Reprezentacni pravidla byla vytvaiena ze dvou hlavnich divodi: moznost tvorby
vlastnich vektorovych symbolii a moznost snadného natdfeni (rotace) vzniklych
symboli. Existuje nékolik zptisobt, jak nadefinovat reprezentacni pravidla. Zde byla
pouzita definice pomoci aplikace ArcCatalog.

pozn.: pied tvorbou reprezenta¢nich pravidel je vzhledem ke konfiguraci software Arc¢GIS nutné vypnout
aplikaci ArcMap a pted nastavenim symboli pomoci reprezentacnich pravidel je vzhledem ke konfiguraci
software ArcGIS nutné vypnout aplikaci ArcCatalog.

Postup je nésledujici:
e oteviou se vlastnosti tfidy prvkd, ve které chceme reprezentacni pravidla
vytvorit,
e otevie se zalozka Representations a zvoli se New,
e v otevieném okné se zvoli jméno reprezentac¢niho pravidla a nazev sloupce,
kterym bude pravidlo pojmenovano v atributové tabulce tfidy prvkl (zde staci
ponechat pfednastavené pojmenovani), stiskne se Dalsi a Dokoncit.
Nyni doslo k vytvoreni pottebného reprezentacniho pravidla, diky kterému je mozné
v ArcMapu pouzivat vlastni vektorové symboly. Jejich nastaveni se provadi pravé
pomoci aplikace ArcMap.

O tom, zZe skutecné dosSlo k vytvotfeni reprezentacnich pravidel, se lze presveédcit
naptiklad pfi otevieni atributové tabulky, kde pfi tomto procesu automaticky doslo
k vygenerovani novych sloupct popisujicich tato reprezentacni pravidla. Dalsim dikaz
se objevi, otevie-li se ve vlastnostech konkrétni vrstvy zéalozku Symbology. Lze si
vS§imnout, Ze na konci sloupce v levé Casti ptibyl odkaz Representations. V této fazi uz
je vkladani jednotlivych vektorovych symboll trividlni zalezitosti. Staci pouze stisknout
ikonu ¥, pomoci které se vlozi novy reprezentaéni symbol. Novy symbol se objevi
uprostied okna, jeho podrobny popis pak v pravé ¢asti. Po kliknuti na symbol oznaceny
jako Marker (viz Obr. 14) je moZzné si vybrat z nami vytvotenych vektorovych symboli.
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Obr. 14: po kliknuti na cervené zakrouzkovany symbol miizeme vkladat nami vytvorené
vektorové symboly

Nyni se nam navolené vektorové symboly zobrazuji pti rozbaleni vrstvy v Table of
Contents. Je mozné si vSimnout, ze vSechny zobrazené prvky vrstvy snové
definovanymi reprezentacnimi pravidly jsou oznaceny cervenym bodem, a to z toho
divodu, Ze nemaji pfifazeny zadny konkrétni symbol. Pro zacatek je vhodné aktivovat
nastrojovy panel Representation, ptipadné také Editor — More Edition Tools —
Representation (analogicky jako na Obr. 3). Pro pfifazovani symbola je nutné zapnout
editovani. Oznac¢i se vSechny prvky, kterym bude shodné pfifazen stejny vektorovy
symbol (pokud je jich velké mnozstvi, je vhodné provést selekci napiiklad pomoci
atributového dotazu). Pomoci ikony B se otevie Representation Properties. Po
rozbaleni rolovaci zdlozky je mozné zvolit konkrétni symbol, ktery se ma vybranym
prvkiim pftifadit. Takto se postupuje u vSech prvkil zpracovavané vrstvy a na zavér se
ulozi editace. Pokud je nutné jednotlivé prvky natacet, poskytuje ndm ndastrojovy panel

Representation funkci Rotate Tool . Pomoci této funkce lze jednotlivé prvky natacet
nebo posouvat (op€t musi byt zapnuto editovani).

3.3.3 Zavére¢nad kompozice

Na zéavér je vhodné zhodnotit piehlednost vzniklého mapového dokumentu. V ArcMap
je viditelnost a vzajemné piekryti vrstev zavislé na jejich potadi v Table of Contents.
Proto je vhodné tadit je hierarchicky podle typu SHP: bodové, liniové a nakonec
polygonové vrstvy. Pii shodé jednotlivych typt, naptiklad dvou polygonovych vrstev
pak rozhoduje plosSny rozsah vrstev — rozsahlejsi se umistuje pod méné rozsahlou.
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Timto zplsobem je zajisténa dostateCna viditelnost vSech prvka obsazenych ve
zpracovavané databazi. DalSim zplsobem ochrany proti nevhodnému piekryti
jednotlivych vrstev je nastaveni rozsahu méfitka — Scale Range. Po néckolika
experimentalnich pokusech bylo zvoleno vhodné nastaveni maximalniho a minimalniho
meéfitka (viz Tab. 1).

Tabulka 1: nastaveni minimalniho a maximalniho méritka vrstev

vrstva minimalni méritko maximalni méritko
Hibitovy — stiedy bez omezeni 1:1500
Vyznacné stromy 1:1000 bez omezeni
Kete 1:1000 bez omezeni
Néhrobky — stfedy 1:600 bez omezeni
Zdi 1:2500 bez omezeni
Cesty 1:2500 bez omezeni
Vrstevnice na hibitove 1:2500 bez omezeni
Vegetace 1:2500 bez omezeni
Stavebni objekty 1:2500 bez omezeni
Aredly hibitovil 1:5000 1:1000
PlanyHrbitovu 1:1000 bez omezeni

Pro piehlednost pii zobrazeni vSech prvkl databaze bylo dale vhodné zvolit
zobrazovani ndzvi jednotlivych hibitovi. K tomu poslouzila funkce Label Features
zapnutd u vrstvy Aredly hibitovll proto, ze tato vrstva nese atributové informace o
nazvech jednotlivych hibitovii. Pravé tyto atributové informace byly nastaveny jako
viditelné oznaceni vrstvy. Nakonec bylo jesté¢ vhodné lokalizovat hibitovy néjakym
bodem, aby bylo patrné jejich prostorové umisténi pii zmenSeni méfitka. K tomu byla
pouzita ArcToolbox funkce Feature To Point, kterou nalezneme v Data Management
Tools — Features. Po dokonCeni procesu doslo ke vzniku a k uloZeni nové bodové
vrstvy, ktera reprezentuje zvolené rysy. Jako symbol pro tuto vrstvu byla zvolena
zidovska hvézda.
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Kapitola 4
Zavér

V priibéhu prace byla sestavena geograficka datova sada 28 zidovskych hibitovi, které
byly (v¢etné objektil, které se na nich nachazi) uspofddany do databazové struktury za
vyuziti softwarového prostfedi ArcGIS. Vznikla geografickd databaze byla, za pouziti
kartografickych znakii a reprezentacnich pravidel, upravena do formy vhodného a
ptehledného mapového dokumentu (format MXD). Kazdy prvek obsazeny v databazi
je, na zakladé pouziti atributh (pismenna zkratka), jednoznaéné pftitaditelny ke
konkrétnimu zidovskému hibitovu, na kterém se nachdzi. Jednim z hlavnich piinosii
bakalafské prace je vyuzitelnost dat v ramci zaClenéni vzniklé databaze zidovskych
hibitovi do databaze PaGIS spravované NPU (viz kapitola 3). Data budou dale
poskytnuta administratoriim mapového portalu Plzeniského kraje a zidovskeé obci.

Dalsi moznosti rozsifeni prace:
e kvantitativni — rozsifeni vzniklé datové sady o dalsi zidovské hibitovy,
e kvalitativni — doplnéni metadat ve spolupraci s NPU (dodrzeni kompatibility
s NPU),
— budovani struktury popisové databdze ke konkrétnimu

nahrobku, véetné datab4dzové problematiky ulozeni hebrejského
pisma (v ramci spoluprace s PhDr. Ing. Chvatalem).
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Priloha A

Adresatrova struktura piiloZeného disku CD:

e mapa
— Lenka.style: soubor s vlastnimi vytvorenymi vektorovymi symboly pro
jednotlivé typy nédhrobkd,
— mapa.mxd: vizualizace geografické databaze,
— jednotlivé tiidy ulozené ve formatu *.lyr.

e Dagis
— PaGIS.mdb: databaze zidovskych hibitovil,
— hrbitovy point.shp: bodovy SHP lokalizujici polohu jednotlivych
zidovskych hibitovu.

e rastry zh chvatal

— scannované plany zidovskych hibitovl ve formatu *.png,
— vrstvy transformovanych zidovskych hibitovi ve formatu *.1yr.

e bp reinwartova lenka.pdf
— kompletni text bakalai'ské prace.

o adresarova struktura prilozeneho disku cd.txt
— adreSarova struktura ptiloZzeného disku CD.
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Priloha B

M¢éftické nacrty — zjednodusena ortogonalni metoda

B.1 Zidovsky hibitov Sténovice
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Priloha C

Vystup pi1 zpracovani namérenych dat v prostiedi
Kokes — vykres
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Priloha D

Tabulky zpracovavanych zidovskych hibitovi

D.1 Tabulka pismennych zkratek oznacujicich jednotlivé
zidovské hibitovy

(pouzita jako identifikator veSkerych prvkl obsazenych ve
vysledné databazi)

nazev Zidovského hibitova pismenna zkratka

Brandys nad Labem bd
Chlistov co
Chodové Plana cp
Dlouha Ves dh
Dlouhy Ujezd du
Horazd’ovice ho
Hostice u Volyné ha
Hroznétin hz
Kasejovice ks
Kofen ko
Kozlany kz
Mlada Boleslav mb
Nové Sedlisté ns
Plzen pm
Potejov po
Rabi b
Roudnice nad Labem rl
Slatina sl
StraZ u Tachova st
Strazov sq
Stiibro ag
SusSice — novy S]
SuSice — stary si
Svojsin sV
Sténovice sn
Tachov — stary tc
Tachov — novy td
Telice te
Veselice ve
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D.2 Tabulka typt podkladovych katastralnich map

zkratky pouzité v tabulce:

KM = katastralni mapa

meritka
DKM = digitalni KM

ZMVM = z4akl. mapa velkého

KMD = KM digitalizovana

THM = technicko-hospodéiskd mapa

nazev hibitova kraj okres typ KM | piivod KM
Brandys nad Labem | Stfedocesky | Praha - vychod | DKM Instrukce A
Chlistov Plzensky Klatovy KMD Gusterberg
Chodova Plana Plzensky Tachov rastrova kombinovany
Dlouha Ves Plzensky Klatovy rastrova Gusterberg
Dlouhy Ujezd Plzensky Tachov rastrova Gusterberg
Horazd’ovice Plzensky Klatovy rastrova kombinovany
Hostice u Volyné JihocCesky Strakonice rastrova Gusterberg
Hroznétin Karlovarsky | Karlovarsky rastrova kombinovany
Kasejovice Plzensky Plzen - jih rastrovd | kombinovany
Koften Plzensky Tachov DKM Gusterberg
Kozlany Plzensky Plzen - sever DKM ZMVM
Mlada Boleslav Stfedocesky | Mlada Boleslav | rastrova kombinovany
Nové Sedlisté Plzensky Tachov rastrova Gusterberg
Plzen Plzensky Plzen - mésto DKM Instrukce A
Potejov Plzensky Tachov rastrova Gusterberg
Rabi Plzensky Klatovy rastrova kombinovany
Roudnice nad Labem | Ustecky Litom¢fice rastrova Instrukce A
Slatina Plzensky Klatovy rastrova Gusterberg
StraZz u Tachova Plzensky Tachov rastrova kombinovany
Strézov Plzensky Klatovy rastrovd | kombinovany
Stiibro Plzensky Tachov DKM kombinovany
Susice - novy Plzensky Klatovy rastrovd | kombinovany
Susice - stary Plzensky Klatovy rastrovd | kombinovany
Svojsin Plzensky Tachov rastrova Gusterberg
Sténovice Plzensky Plzen - jih rastrova THM

Tachov - stary Plzensky Tachov rastrova THM
Tachov - novy Plzensky Tachov rastrova THM

Telice Plzensky Tachov rastrova Gusterberg
Veselice StfedoCesky | Mlada Boleslav | rastrova Gusterberg

vysvétleni barevného rozliSeni fadka tabulky:

zidovské hibitovy lokalizované v Plzeniském kraji

zidovské hibitovy lokalizované mimo Plzenisky kraj
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