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Abstrakt

Cilem diplomové price bylo pftiblizit Klaudydnovu mapu S$irSimu okruhu uzivatelt
prostiednictvim multimedidlni aplikace, kterd je umisténa na internetu. K tomuto ucelu
byly vytvofeny webové stranky a do nich umisténa aplikace napsand ve znackovacim
jazyce SVG, ktery je vhodnym kandiditem pro tvorbu map a jejich ndsledného
publikovani na internetu. Jako scriptovaci jazyk byl pouzit JavaScript. V mapé¢ se zobrazuji

meésta, jejich ndbozenské vyznani, hrady a zamky, vodni toky, cestni sit’ a pohofi.

Klicova slova

Klaudydnova mapa, SVG, multimedidlni mapa, interaktivni mapa, JavaScript, xhtml

Abstact

This diploma work had aim got near Klaudyan's map more widely users throught
multimedia application that there is placed in the Internet. For this purpose were to be
created Web sites and application are placed to. Application was writting in marking
language called SVG which is the best candidate for production maps and their resulting
publication in the Internet. There was used JavaScript for interactive functions. In the map

are displayed cities, their faith, castles and chateaux, watercourse, ways and mountains.
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Uvod

V dnesni dobé¢ stale vice stoupd popularita map publikovanych na internetu. Tato obliba je
dana tim, Ze mapy jsou stdle k dispozici (pokud mame ptipojeni k internetu) a mizeme nad
nimi uskuteciiovat rizné dotazy, jako je tfeba pldnovani cest nebo vyhleddni konkrétni
adresy. Pracovat s takovymi mapami je uZivatelsky velmi pohodlné a proto stdle roste
jejich obliba nejen mezi kartografy, ale i ostatnimi uZivateli na ukor ,,obycejnych*
papirovych map.

Mapy na internetu mohou byt rastrové, vektorové ¢i hybridni. Hybridni mapy
pfedstavuji kombinaci rastrovych a vektorovych map, povétSinou se jednd o vektory (napf.
v podobé pldnované trasy) na rastrovém podkladu. Zdkladni problémem vSech map je to,
Ze mapa se de facto stdvd neaktudlni uz v dob& svého vydéni. Proto je velkou vyhodou
vektorovych map jejich snadnd aktualizace, nebot’ miZeme zménit jen urcitou Cast a ne
celou mapu, jak je tomu v piipadé rastrovych podkladi. Pfedev§im snadnd ddrZzba je
diivodem toho, Ze v soucasnosti jiZ na internetu prevazuji mapy hybridni.

Ukolem této diplomové price je zhotoveni internetové aplikace, jejiz hlavnim cilem
je prostiednictvim internetu zpiistupnit a piibliZzit Klaudydnovu mapu S$irSimu okruhu
uzivateld. Vzhledem ke zna¢nému stafi mapy (mapa je vyhotovena na pocdtku 16.stoleti)
jsou nazvy sidel a vodnich tokdi mnohdy Spatné Citelné a 1 jména sidel se 1i${ od dneSniho
nazvoslovi. Tyto prvky vytvéii obsah pfidanych vektorovych vrstev, které se daji podle
potieby zapinat a vypinat.

Jako vektorovy format byl zvolen znackovaci jazyk SVG (Scalable Vector
Graphic), se kterym se stile Castéji setkdvdme v oblasti digitdlni kartografie. Jedna se
o otevieny format pomoci néhoz lze zprostiedkovat dvourozmérnou grafiku predevs$im
v prostiedi internetu. Prvni kapitola se zabyva reSersi zdrojt, kde se mizeme o SVG a jeho
vyuZziti v praxi dozveédét vice.

Druhd kapitola se vénuje formatim dat se kterymi se miZeme na internetu setkat a
jejich rozdéleni na rastrové a vektorova data. Setkdme se zde také s pojmem multimedialita
(jedna se o slouceni nosicii informace - textové, obrazové, zvukové nebo filmové), a dile
jsou v této kapitole také predstaveny zplisoby umisténi audio a video soubort na webovych

strankach.



Tieti kapitola se zamétuje piimo na Klaudyanovu mapu. Vzhledem ke znacnému
mnozstvi odborné literatury, kterd se Klaudydnovou mapou zabyv4, se tato kapitola vénuje
jen oZiveni obecné€ zndmych povédomosti o map¢.

Dalsi kapitola ukazuje postup pii tvorbé aplikace a popisuje tvorbu pouzitych
symbolll a vrstev. Vénuje se i JavaScriptu, ktery byl pouZit pro interaktivni propojeni
vytvérenych vrstev v aplikaci.

V posledni kapitole se sezndmime s popisem samotné aplikace, jak funguje a jaké
problémy musely byt v pribéhu tvorby feSeny. Vénuje se predstaveni nejpouzivangjSich

internetovych prohlizeci a jejich podporou standardu a SVG.



1 Teorie SVG - reserse zdroju

Popisovanim SVG (Scalable Vector Graphics) se zabyva celd fada ¢lanka a diplomovych
praci. Proto bych tuto kapitolu rdda vénovala jen zdkladnimu sezndmeni s SVG a
poukdzala na jednotlivé zplisoby aplikace.

SVG, cesky Skélovatelna vektorova grafika, je jazyk pro popis dvoudimenziondlni
grafiky a grafickych aplikaci v XML (Extensible Markup Language). Normou a specifikaci
SVG se zabyvd World Wide Web Consortium (W3C), na jejichZ strankach jsou popsdny
i specifikace dalSich verzi jako napt. SVG 1.2, SVG 1.1 nebo SVG Tiny a Mobile. V mé
praci jsem se zaméfila na specifikaci SVG 1.1. vzhledem k faktu, Ze je dnes vSeobecné
uzndvanym standardem a webové prohlizeCe se zaméfuji na podporu pravé této verze

standardu.

1.1 Clanky z konference SVG Open

vvvvvv

SVG. Zde se poskytuji posledni dostupnd SVG feSeni pro web, tisk ¢i mobilni aplikace.
Konference se jiz od roku 2002 kona pravidelné kazdy rok, s vyjimkou roku 2006. Vice se

1ze docist na strankach http://opensvg.org .

Zajimavym, i kdyZ starSim ¢lankem zabyvajicim se SVG je The Atlas of Tyrol od
Klause Forstera a Andrého M. Wintera z Univerzity v Innsbrucku z roku 2002. Clanek

pojedndva o zpisobu tvorby interaktivni mapy pomoci SVG.

1.2 Carto.net

Carto.net je misto - webov4 stranka - kterd umoZznuje nejen kartografiim, ale i geografiim a
ostatnim lidem vyuZivajicim geografické informace sdilet své myslenky, ndpady a
projekty. Vice na www.carto.net. V sekci papers (¢lanky) mizeme najit SVG tutoridly a
komentované piiklady. Cast t&chto ¢lankd se vénuje interaktivité a tvorbé menu pomoci
SVG. U vétsiny uvadénych piikladl je moznost volného vyuziti kodu pro soukromé tcely.

Pokud tento kéd néjakym zpisobem modifikujeme a chceme se o svd vylepseni podélit,

'Forster K., Winter A.M., The Atlas of Tirol,
[http://svgopen.org/2002/papers/foerster_winter__atlas_of_tyrol/index.html]



tak mame moznost jej odeslat zpét autoram. Ti jej povétSinou ptidaji do jiZz uverejnéného
ptikladu jako novou verzi. Timto zptisobem se kvalita kodu neustale zlepSuje.

Clanek s ndzvem Navigation Tools for SVG Maps” se zabyva popisem naviga¢nich
nastrojii pro SVG mapu a je vlastné jeji dokumentaci. V ¢lanku jsou ke stazeni funkce a
metody potiebné pro interaktivitu mapy. Interaktivita je dosaZzena za pomoci

ECMAScriptu. Na internetové adrese http://www.carto.net/williams/yosemite/ je funkéni

vyuZziti tohoto €ldnku.

Dal$im zajimavym clankem je Clanek s ndzvem Manipulating SVG Documents
Using ECMAScript (Javascript) and the DOM’. Cldnek je uréen piedeviim pro uZivatele,
ktefi se s tvorbou JavaScriptu teprve seznamuji. Na ndzornych piikladech jsou ukizany
moznosti jak JavaScript mize pracovat s naSimi objekty.

Na Carto.net miizeme nalézt i &lanek popisujici tvorbu tlagitek!. Zde je velkou

vyhodou to, Ze si (pomoci ¢lanku) vytvorend tlacitka mizeme rovnou v i odzkouset.

1.3 Konference ICC

ICC (International Cartographic Conference) je konference pofddand mezindrodni
kartografickou asociaci znamou pod zkratkou ICA (International Cartographic
Association). LetoSni konference se bude poradat v Chile’.

Tvorbou aplikaci se napt. zabyvéa ¢ldnek SVG based ,,smart* thematic maps design6
od Lucie Friedmannové. Je v ném uvedeno, Ze webové aplikace by mély dodrzovat
zobrazovani n¢kolik zdkladnich casti jako je jméno mapy, mapa, legenda, grafické
métitko, atd. V ¢ldnku je popsan i zpisob vytvoreni interaktivity jako napf. zoom
(zmenSeni/zvétSeni méfitka), ptidavani vrstev nebo posun obrazu. Celd tato aplikace je
popsdna a vytvofena jako ¢isty SVG dokument, tzn. Ze nejen mapa, ale i vSechny vizudlni

prvky, jsou vytvofeny v SVG.

2 Williams J ., Neumann A., Navigation Tools for SVG Maps, Version 1.3.1,
[http://www.carto.net/papers/svg/navigationTools/]

 Williams J., Neumann A., Manipulating SVG Documents Using ECMAScript (Javascript) and the DOM,
[http://www.carto.net/papers/svg/manipulating_svg_with_dom_ecmascript/index.shtml]

*Carto:net, SVG Button Object, [http://www .carto.net/papers/svg/gui/button/]

> Konference se pofddaji v dvouletych intervalech, vzdy kazdy lichy rok.

6 Friedmannova L. et al.: SVG based ,,smart* thematic maps design, 2003



Dalsim ¢lankem zabyvajicim se interaktivni SVG mapou je ¢lanek Design and
implementation of campus web map based on SVG’ z roku 2007, ktery popisuje tvorbu

mapy Skolniho aredlu umisténou na webu.

1.4 Ostatni zdroje

Zajimavym odkazem je webova adresa http://clipart.nicubunu.ro/®, kde mtizeme najit

symboly vytvoiené pomoci SVG a které jsou volné ke stazeni.

Za zminku stoji kniha SVG Essentials od Davida J. Eisenberga. Kniha se vénuje
predstaveni zdkladnich tvarG SVG, struktuie dokumentu, transformacim, tvorbé objekt
pomoci tagu path, tvorbé textovych dokumentii a mnohému dal§imu. Kazdy kdo chce
0 SVG védét néco bliz§iho by mél nahlédnout do této knihy.

Tvorbou kartografickych znakti ve formdtu SVG a rozebrani pozitiv a negativ
tohoto formdtu se zabyvd diplomovd prace od Jany Sykorové’. Znaky vytvorené v této
praci byly vyuzity v dal$i diplomové praci od Klary §picelovélo, ktera se zaméfuje na
tvorbu pfistupné webové mapy pomoci SVG.

Pouzitim SVG v kartografii se zabyva bakaldiskd prace Jittho Kozla'', kterd nese
nazev Vyuziti formatu SVG pro webovou kartografii. Autor se zabyva jak samotnym SVG,
tak riznymi piistupy k tomuto formdatu. Neni zde opomenuta ale ani kartografickd Cést,
kterd se nachdzi ve ¢tvrté kapitole a zabyva se kartografickymi symboly. StéZejni Casti je

popis webové aplikace, kterd se zabyva tvorbou kartogramti.

7 Shen J. et al.: Design and implementation of campus web map based on SVG, 2007

¥ Respektive na adrese http://www.openclipart.org/

’ Sykorova J., MoZnosti tvorby kartografickych symbolii ve formdtu SVG, diplomova prace, Plzen 2008

10 Spicelova K., Bezbariérové mapy Zapado&eské univerzity nejen pro handicapované, diplomova prace,
Plzen 2008
" Kozel I., Vyuziti formdtu SVG pro webovou kartografii, bakalaiska prace,



2 Data na webu

S pojmy, které slychdme v souvislosti s uvefejnovanim riiznych dat na internetu casto
spojujeme i pojem multimedidlni. Co ale pod timto pojmem piredstavit a co opravdu
znamena?

Vyznam pochézi z oblasti informacnich a komunikacnich technologii a vznika
sloucenim jednotlivych audiovizudlnich prostfedkl (slou¢enim nosi¢li informace - textové,
obrazové, zvukové nebo filmové). Aby se vSak jednalo opravdu o multimédium, tak by
méla byt piiddna i n&jakd interakce (moZnost ovlddéni) ze strany uZivatele'.

Tento pojem velmi ¢asto miiZzeme slychat ve spojeni s prostfedky, které by ndm
mély usnadnit napf. uceni Ci tfeba lepSi prehlednost dat. Multimédia nabizi moZnost
zapojeni se i pro obCany se zdravotnim postiZzenim.

Kazdy z nds jiz nekdy slySel pojem multimedidlni ucebnice. Jednd se o vyukovou
pomucku, kterd mé uZivateli usnadnit proces zapamatovani si. U¢ivo je napf. doplitovdno
logickymi ukoly, videoukdzkami, poslechovymi cvi¢enimi atd. a vyZaduje aktivni zapojeni
se ze strany uzivatele. Uceni tak probihd nendsilnou, zdbavnou formou hry a zdroven
motivuje k dalSimu vzdélavani se.

Multimedidlni mapa — k map€ by mély ptibyt informace textové (legenda, popis
mapy, atd.), obrazové (rastr, vektor) a zvukovy ¢i filmovy doprovod. Dnes je jiz téméf
samoziejmosti, Ze u takovychto map je moznost ovladani mapy ze strany uzivatele (volba
vrstev, vybér cesty, atd.).

Na internetu se setkdvame s vektorovymi a rastrovymi mapami nebo
s jejich kombinaci. Prvni se zaCaly objevovat mapy s rastrovymi daty, ale postupem casu

se uzivatelé, ale i tvirci map, priklani k vyhodam vektorovych map.

2.1 Rastrova data

Rastrova grafika, také nazyvéana bitmapovou grafikou, je jeden ze zplisobl jak zaznamenat

dvojrozmérny obraz. Rastrovy obraz je tvofeny pravidelnou miiZkou sloZenou z boda

'> Multimedia, [http://en.wikipedia.org/wiki/Multimedia], online
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(pixeltt). Kazdy obraz je definovan velikosti (Siftkou a vySkou), rozliSenim (hustotou
barevnych bodll) a barevnou hloubkou"?

Pokud na webu chceme pracovat s rastrovymi daty, m¢li bychom si uvédomit
n¢kolik nevyhod. Mezi hlavni nevyhody bezesporu patﬁ pomérné Velk)’l objem dat a
rastru, tim vétSi mame velikost souboru. Velikost souboru je pak pfimo umérné rychlosti
pfenosu dat. Pokud tedy i pies tato omezeni chceme rastrova data vyuzivat, méli bychom
se zamyslet nad vytvofenim tzv. pohledovych pyramid. Pohledové pyramidy jsou vlastné
vrstvy vytvorené nad zdkladnim rastrem (se stejnym obsahem jako zdkladni rastr), ale jsou
zmensené (maji mensi rozliSeni). Z toho vyplyva, Ze pfi nejveétsim piiblizeni ma rastr vyssi

rozliSeni a naopak pro malé méfitko ma rast nizké rozliSeni. Na nésledujici obrdazku se

muzZeme podivat na piiklad, jak by $ly fesit pohledové pyramidy pro Klaudydnovu mapu.

aﬁ(’frsebn
Q

WQQ Iug

Obr. 2.1 RozliSeni rastru pro tii vrstvy pohledové pyramidy (Sifka 750px, 1500px a 3000px)
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2.1.1 Rastrové formaty

Zname nékolik formath pro ukladani rastrové grafiky. Tyto formaty se déli podle toho, zda
chceme kompresi dat ztraitovou nebo bezztratovou.

Bezztratovda komprese dat znamend, Ze je vyuzit kompresni algoritmus, ktery
dovoluje zpétnou rekonstrukci komprimovanych dat. Vyuzivé se tam, kde je potieba, aby
origindlni data a data po kompresi byla totozna. Nejcastéji se vyuZiva u textll a nebo tam,

. v . s 2 . P 14
kde je nezddouci jakédkoliv ztrita informace

Mezi bezztratové rastrové formdty patii napf-.:

e PNG (Portable Network Graphics),

"% Adaptic.s. r. 0., http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/bitmapova-grafika.htm

' Bezztrtova komprese, [http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezeztr%C3%A 1tov%C3%A1_komprese], online
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e GIF (Graphics Interchange Format),
e BMP (Windows BitMaP) nebo
e TIFF (Tag Image File Format).

Naopak algoritmus ztrdtové komprese md za cil zmensSit origindlni dokument na
zlomek pivodni velikosti a méné dileZité informace vypustit. Pfi zpétné rekonstrukci
vypusténé informace nejdou zobrazit".

K rastrovym formatim se ztrdtovou kompresi fadime:

¢ JPEG (Joint Photographic Experts Group).

Na volbé typu formatu, resp. komprese velmi zdlezi, protoZze zvolenim nevhodného
formatu mize dojit k nendvratné ztrat¢ informaci. Formadty, které se pouzivaji pro

publikovéani na webu jsou PNG, GIF a JPEG.

2.2 Vektorova data

v, o2

Vektorova grafika vyuziva k popisu prvkl presné definované geometrické ttvary (piimky,
polygony, atd.) s jejichz pomoci miZeme libovolnd popsat jakykoliv tvar'®. Velkou
vyhodou vektorové grafiky je mala velikost souboru a moznost libovolného zmenSovéani
nebo zvétSovani obrazku bez ztraty kvality, viz obrazek (Obr. 2.2). Vektory se zobrazuji

z 4 we <] I b4 7z M o 4 Z 1
spravné pii riiznych rozligenich monitoru a na riznych platformach'”.

S F
Obr. 2.2 Vektorovy symbol k¥iZe v zobrazeni 100 %, 300% a 500 %

15 Ztratova komprese, [http://cs.wikipedia.org/wiki/Ztr%C3%A 1tov%C3%A1_komprese], online
'® Adaptic.s. r. 0., http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/vektorova-grafika.htm

' Sykorova J., Moznosti tvorby kartografickych symbolii ve formdtu SVG, Diplomovi préce, Plzei 2008
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Na obrazku je vidét, Ze i pii velkém zvétSeni zistavaji hrany a zlomy ostré na rozdil od

stejné zvetSeného rastru, kde se pfi urCitém zvétSeni zaCne objevovat rastrovd miizka.

oL

Obr. 2.3 Porovnani rastrového obrazu (vlevo) s vektorovym p¥i stejném zvétSeni

2.2.1 Vektorové formaty

Mezi vektorovymi formdty existuje mnoho typl od nejjednodussich, kde jsou podporovany
napt. pouze usecky (format SLD - formdt se vyuzivi v CAD/CAM programech a
textu aZ po nejkomplexnéjsi, kde 1ze hierarchicky clenit entity (napf. SVG).

Za zminku stoji i tzv. metaformaty'®, jednd se o formdty, ve kterych je moZné
sdruzit vektorovy popis grafické informace s popisem rastrovym. Mezi tyto formaty
fadime:

e PostScript,

e PDF (Portable Document Format),

e  WMF (Windows Metafile),

e EMF (Enhanced Windows Metafile),
¢ (CGM (Computer Graphics Metafile),
e SVG (Scalable Vector Graphics).

Vektorové formaty umi popisovat nejen dvourozmérnou grafiku, ale i trojrozmérné
objekty. Formaty, kterymi 1ze popsat pouze 3D objekty jsou napf.:
¢ NFF (Neutral File Format),

'8 Tignovsky P., Vektorové graficky formdt SLD (Slide), [http://www.root.cz/clanky/vektorovy-graficky-
format-sld-slide/]
" Tignovsky P., Vektorové grafické formdty a metaformdty, [http://www.root.cz/clanky/vektorove-graficke-

formaty-a-metaformaty/]
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¢ OFF (Object File Format),
e STL (Stereolithography).

Pro popis jak 2D tak 3D objektt slouzi napt. DXF (Drawing Interchange File Format).

2.3 Zvukové soubory

Hudba jako soucdst webovych stranek je diskutovanym tématem. Jeji zastdnci se
pfiklanéni k jejimu vklddani do strdnek pro zpestfeni obsahu nebo upozornéni na urcity
element. Jeji odptrci jsou naopak toho nazoru, Ze zvuk na strankédch je pro uZzivatele vice
obtéZujicim neZ ndpomocnym prvkem. Nekolik ndzort na vkladdani hudby do webovych
strdnek se lze napiiklad do&ist na internetovych strankéch Jak psit web™, Programujeme21

22
nebo Tvorba webu™.

Existuje nékolik moznosti jak zvuk do stranek vlozit:
e  Umoznit uzivateli stdhnout zvukovy soubor
e Piehréit zvuk na pozadi stranky

e Prehrét zvuk pfi uddlosti mysi (napt. onClick, atd)

Pokud bychom chtéli vlozit zvuk pifimo do SVG dokumentu, tak se setkdme
s nedspéchem. Zvuk, stejn¢ jako napt. zalamovéni textu do odstavcil, neni v SVG 1.1
prozatim podporovén. S podporou audio, ale i video soubort a napt. streamovéani, se pocita
az pro verzi SVG 1.2, kterd je v soucasné dobé¢ ve stadiu piipravy.

Jak je dany zplisob podporovany ze strany prohliZze¢li se mlzeme podivat na
nasledujicim obrazku (Obr. 2.4). Jednotlivé tagy byly osobné odzkouSeny ve vytvoienych

webovych strankach pro prohliZzece Firefox 3, Opera 9 a Internet Explorer 7.

2 Janovsky D., Jak psat web, [http://www.jakpsatweb.cz/zvuky.html], online
! Diskuze na webovém féru, [http://programujte.com/index.php?akce=diskuze&kam=vlakno&tema=6533-
hudba-na-pozadi], online

** Grimmich S., Tvorba webu, [http:/www.tvorba-webu.cz/xhtml/hudba.php], online
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Firefox 3| Opera9 | MSIE 7 pozn.

<bgsound> ne ano ano nejedna se o standardni tag

vyzaduje zasuvné plug-iny,
<embed> ano ano ano | nejedna se o standardni tag
<object> ano ano ne

sv wo

Obr. 2.4 Tabulka podpory jednotlivych prohlizeci

Také ne kazdy format se da do webové stranky umistit. Nejcastéji se na stranky vkladaji:

e wav soubory (Waveform audio format)” — jednd se o bezztritovy format
ukladani hudby na PC vyvinuty IBM a Microsoftem.

e mid soubory (Musical Instrument Digital Interface)** - format je mezindrodnim
standardem pouZivanym v hudebnim primyslu. Jednd se o komunika¢ni
protokol, ktery umi komunikovat v redlném Case mezi hudebnimi ndstroji a
pocitaci prostfednictvim definovaného sériového rozhrani.

e mp3 soubory (MPEG-1 Layer III)* — formét ztratové komprese zvukovych
soubort, ktery pro komprimaci vyuzivi MPEG (Motion Picture Experts Group)
kompresi. Zachovava vysokou kvalitu zdznamu pii pomérné velké kompresi.
V dnesni dobé€ je tento format velmi rozSiten a existuji jak stolni, tak pfenosné

prehrdvace mp3 soubord.

Zname samoziejm¢ daleko vice zvukovych nosici, ale ty nejsou plné podporovany

ze strany webovych prohlizeci.

2.3.1 Zvuk odkazem

Jedna se o nejjednodussi metodu umisténi zvuku do webové stranky. Soubor na strance
vypadd jako normdlni odkaz a po kliknuti na néj je uZivatel dotdzan zda si ptfeje soubor

ulozit nebo pfehrat v souboru, ktery ma uzivatel s danym typem souboru asociovan.

» Wikipedia, online [http://cs.wikipedia.org/wiki/WAV] datum posledni aktualizace 19.12.2008

* Wikipedia, online [http://cs.wikipedia.org/wiki/Musical_Instrument_Digital_Interface], datum posledni
aktualizace 9.3.2009

* Wikipedia, online [http://cs.wikipedia.org/wiki/MP3], datum posledni aktualizace 2.4.2009
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<a href="hudba.mp3">Hudebni ukazka</a>

Obr. 2.5 Zvuk odkazem

2.3.2 Vlozeni zvuku do stranky

Zvuk se da také do stranek vlozit pomoci tagii <embed> a <object>. Atributy tohoto tagu
jsou src/data (cesta k souboru s hudbou), width a height (prostor pro objekt), autostart
(zda se ma hudba zacit prehravat automaticky nebo ¢ekat az na pokyn uZivatele), hidden
(atribut, ktery zajisti jestli je prehrdva¢ na strdnce zobrazen nebo skryt) a loop, ten nidm
urcuje kolikrdt se ma zvukovy zdznam piehrdt (jeho hodnoty mohou byt jedenkrat, ale
i nekone¢no). Dal$im atributem ktery mizeme vlozit do tagu je pluginspace. Do tohoto
atributu se vklada URL adresa, ktera zajisti podporu plug-inu v prohliZeci jiném nez MSIE.

Vice o podporie jednotlivych typt vkladani hudby na obrazku (Obr. 2.4).

<embed src="hudba.mid" autostart="false" />
<!-—-nebo-——>

<object data="hudba.mid" autostart="true"></object>

Obr. 2.6 VloZeni zvuku do stranky

2.3.3 Zvuk pri udalosti mysi

Tato uddlost je spojena s pouZitim JavaScriptu a vyZaduje povoleni ActiveX>°. ActiveX je
technologie vyvinutd spole¢nosti Microsoft a slouzi ke sdileni informaci mezi aplikacemi.
Byva casto zneuZivdna k virovym utokiim a proto byl vyvinut systém registraci a

certifikati™’. P¥iklad®® jak to miZe fungovat je na obrazku (Obr. 2.7).

<embed src="music.mid" autostart="false" hidden="true" name="pozadi" />

<a href="javascript:document.pozadi.start () ">Zapni</a>
<a href="javascript:document.pozadi.stop () ">Vypni</a>
<a href="#" onMouseOver="javascript:document.pozadi.start ()">Cvak</a>

Obr. 2.7 Zvuk pri udalosti mysi

26 Grimmich S., Tvorba webu, [http:/www.tvorba-webu.cz/xhtml/hudba.php], online
2T Svet hardware, online

[http://www.svethardware.cz/glos.jsp?doc=9133D2A0FFD32314C1257346007A0C94], 2009
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2.4 Video soubory

Na webu se stdle Casteji miiZeme setkat i s propagaci videa. Ale pokud umistovani zvuku

bylo problematické, tak prace s videem je jeSté o néco obtiZznéjsi. Je potieba mit na paméti

aby velikost souboru nezabirala pfili§ mista a uzivateli tak nezptisobovala pomalé nacitani

stranek. Na web nejcastéji umist'ujeme tyto typy video soubort:

mpeg soubory (Motion Picture Experts Group)”® — standard kédovani
audiovizudlnich informaci. Spolupracuje s organizaci ISO. Kodeky mpeg
pouzivaji ztratovou kompresi.

avi soubory (Audio Video Interleave)” — formdt funguje jako multimedidlni
kontejner obsahujici jednu nebo dvé stopy. Kazda stopa obsahuje jeden typ dat
(zvuk, video, efekty nebo text).

flash® - graficky vektorovy program, ktery se pouZzivd piedeviim pro tvorbu
(prevazné internetovych) interaktivnich animaci, prezentaci a her. RozSifeni
flashe na internetu pomohla mald velikost vyslednych souborid, protoze se

uchovavaji ve vektorovém formatu.

2.4.1 Vlozeni do webové stranky

Jednd se o stejny princip jako vloZeni hudby, pomoci tagu <embed> nebo <object>.

K t€émto tagim mame k dispozici opét né€kolik atributd, které ndm ovliviuji konecné

zobrazeni videa:

src — umisténi zdrojového video souboru

width, height — Sitka a vySka videa

autostart — zda ma byt zacdtek prehravani automaticky po nacteni stranky
loop — pocet opakovéni videa

hidden — zda je prehravac videa na strance viditelny ¢i nikoliv

vspace, hpace — mezery kolem objektu

balance — nastaveni balance sterea

delay — nastaveni Casu po jehoZz uplynuti se za¢ne soubor piehravat

volume — Ize nastavit, s jakou hlasitosti se soubor piehraje

* MPEG, online [http://cs.wikipedia.org/wiki/MPEG], datum posledni aktualizace 28.3.2009
* AVI, online [http://cs.wikipedia.org/wiki/AVI], datum posledni aktualizace 11.10.2008
0 Adobe Flash, online [http://cs.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash], datum posledni aktualizace 3.5.2009
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U téchto tagh si mame jeSt€¢ moznost volby formatu videa. Jejich podporu si miiZeme
prohlédnout na nasledujicim obrazku (Obr. 2.8). Jednotlivé kombinace byly odzkouSeny
pro viechny tfi webové prohliZzee. ReSenim, které podporuji standardy by bylo vyuZiti

tagu <object>.

Firefox 3 | Opera9 | MSIE 7
. *.avi ne ne ano
<object>
*.mpg ne ano ne
r—
.avi ne ne ano
<embed> |
-mpg ano ano ano

Obr. 2.8 Podpora tagii a formati

2.4.2 Odkaz na video

Video soubor lze do stranky vlozit jako odkaz a uzZivatel, pokud ma zajem o shlédnuti
videa, je dotdzdn, zda si pfeje soubor uloZit nebo piehrat v piehrdvaci, ktery je k danému

formatu asociovén. Jednd se o stejny princip jako pti odkazu na zvukovy soubor.

2.4.3 Video bez ovladacich prvku
U tohoto typu vlozeni videa do stranek se ndm zobrazi video bez ovlddacich tlacitek,
tj. bez moznosti ovlivnéni piehrdvani. Video se do html kédu vklad4d pomoci tagu <img> a
jeho atributy jsou:

e dynsrc — adresa video souboru

® loop — kolikrat se md video prehrat

e start — urCuje kdy se md video zacit prehravat (po nacteni, ptejeti mysi, atd.)

/v wo

Problém nastava, jak si miizeme vSimnout na obrazku, opét u prohliZect Firefox a Opera.

Firefox 3 | Opera 9 | MSIE 7

*

.avi ne ne ano

*.mpg ne ne ano

Obr. 2.9 Podpora videa v tagu <img>
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3 Klaudyanova mapa

Klaudy4nova mapa Cech je prvni dochovanou mapou naseho tizemi. Byla vyhotovena roku
1518 mladoboleslavskym lékafem a knihtiskafem Mikoldsem Klaudyanem. O jeho dile
bylo napsdno velké mnoZstvi publikaci a proto se miZeme setkat i s rozdilnym zptsobem
interpretace jeho jména. V této diplomové prici se pfiklanim k uvddéni nazvu ,,Klaudyan*
podle Kuchate*' nebo Semotanové™>.

V soucasné dobé¢ existuje pouze jediny pivodni vytisk, ktery je ulozen ve Statnim
oblastnim archivu v Litoméficich. Pro potieby aplikace byla pouzita kopie tohoto vytisku.

Mapa maé jizni orientaci, coZz se diive pouZzivalo u cestovnich map pro pouZiti
s kompasem nebo kapesnimi slunecnimi hodinami. Tomu, Ze se mohlo jednat o cestovni
mapu, nasvédcuji i milové znacky na cestni siti. OvSem je otdzkou, jak byla mapa
praktickd na pouzivani, nebot’ 2/3 z celkové plochy obrazu zabiraji alegorické a politické
vyjevy a texty. Klaudydnovu mapu se svym podrobnym popisem uzemi fadime mezi

tzv. chorografické mapy33.

3.1 Popis mapy

Podle Honla™ se Litométicky exempldi sklddd ze tif listdl, které byly posléze k sobé
slepeny. Spoje si miZzeme vSimnout v hornim okraji kresby lesit a pod prvni fadou erbti.
V nasi kopii je patrny pouze spoj v oblasti lest jak si miiZzeme vS§imnout na obrazku (Obr.
3.1).

Na nékterych mistech je patrné poSkozeni mapy. K tomuto poSkozeni doslo
postupem casu a nezabranilo tomu ani podlepeni mapy hrubym pldtnem. Neékolika
odpadlych kouskll papiru si miizeme vSimnout v oblasti mezi Nymburkem, Turnovem a

Hradcem Kralové na obrazku (Obr. 3.2).

3! Kuchai K., Nase mapy odeddvna do dneska, Praha, Nakl. Cs. akad. v&d 1958. 129 .

32 Semotanovd E., Mapy Cech, Moravy a Slezska v zrcadle staleti, Libri, 2001, ISBN 80-7277-078-6

33 UJEP, Vyvoj kartografie II, dostupné na [http://geography.ujep.cz/geo_s/st_opory_s/prilohy/gis_p_4.pdf],
ucebni texty, 2009

3 Honl I, Kuchai K., Mapa Cech 7z roku 1518, Praha, Geograficky tustav Karlovy Univerzity, 1936, 16 s.
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Obr. 3.1 Spoj listii mapy

Obr. 3.2 Poskozeni mapy

Pti bliZz§im zkoumdéni mapy zainteresovaného ¢lovéka napadne, zda byla pfi tvorbé
pouzita geografickd sit. Podle Honla™ tak uginéno nebylo, nebot’ si nedokdZe predstavit
pro¢ by ji poté Klaudyan nedal zobrazit v map¢. Je toho ndzoru, Ze poloha mist je opfena
o kostru tvofenou hlavnimi sméry, které tvoii cesty smérem od Prahy a znalosti polohy
jednotlivych mist na téchto cestich.

Dalsi obsah mapy tvoii hory a lesy, které jsou nejvice zastoupené v oblasti kolem
hranic. V dolni ¢4sti mapy si také mlZeme vSimnout ndzvu KrkonoSe, ovSem toto
pojmenovani je na mapé€ jediné. Vodstvo tvoii vetsi Ceské feky, v mapé je pripojen i jejich
nazev, jedna se o feky Vitava, Labe, Ohrze, Gizera, Worlicze a Sazawa. Pojmenovani
chybi u Berounky, LuZnice a Otavy.

Sidla jsou rozdélena podle vlastnictvi na krdlovskd a panskd a v mapé¢ jsou
rozliSena pouZitym symbolem. Mé&sta kralovskd maji za znak krdlovskou korunu, zatimco
meésta panska erb. V mapé jsou zobrazena 1 ostatni sidla (symbol kruhového obloucku) a

hrady a zamky (symbol véze).
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Obr. 3.3 Sidla - kralovské a panské mésto, ostatni sidliSté a znak pro hrady a zamky

Meésta krélovska a panskd jsou odliSena 1 velikosti pouZitého pisma, které je vetsi
nez v pripad¢ ostatnich sidlist’ a hradd. Jak jsou mésta lokalizovdna se miZeme pouze
domnivat, patrn¢ vySe uvedenymi znackami a ndzev sidla je jen pfipojen (podle
Kuchate®"). Na mapé¢ jsou vyobrazena nabozenska vyzndni jednotlivych mést (panskych a
kridlovskych) bud’ znakem dvou zkiiZenych kli¢i (katolické vyznani) nebo kalichem
(utrakvistické vyzndni). Timto se Klaudydnova mapa stdvd prvni mapou nabozenskych

vyzndni.

3.2 Klaudyan na internetu

S Klaudydnovou mapou se muzeme setkat na nckolika internetovych strankdch
zabyvajicimi se starymi mapami zobrazujici tzemi Cech, Moravy a Slezska. Jednim
z velmi vydafenych projekti je mapovy server s ndzvem Historické mapy zemi Koruny
Ceské umistény na strankdch CVUT™. Pro zobrazeni rastrové mapy se zde vyuZila aplikace
Zoomify, kterd dovoluje s mapou provadét béZzné operace (posun, zména méfitka, atd.).
Vysledny obraz je vzdy sestaven z nékolika dil¢ich ¢asti mapy a tak by zobrazovani mé¢lo
byt rychlejsi.

Dalsi webovou strankou, kde miZeme nalézt informace o Klaudydnové mapé je

36

internetova stranka Staré mapy Ceskych zemi™. Zde ovSem najdeme pouze naskenovanou

mapu, bez jakékoliv moZnosti price s ni.

> Antos F., Historické mapy zemi Koruny ceské, online, http://mapserver.fsv.cvut.cz/antos/, 2006

% Burda V., Staré mapy Ceskych zemi, online, http://www.oahshb.cz/staremapy/index.htm, 2000
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4 Tvorba aplikace

Nejprve bylo potieba rozhodnout, co vSe se v aplikaci bude objevovat a vytvéret
interaktivni obsah. Jako vrstvy byla zvolena mésta a jejich ndbozenské vyznani, hrady a
zamky, pohofi (zndzornéné znackou lesa), vodstvo a cestni sit. Aby se jednalo
o multimedialni aplikaci byly pfidany internetové odkazy jednotlivych mést (ty, které byly
dostupné) a dobova hudba (renesan¢ni hudba).

V mapé je celkem vyobrazeno 280 sidel, ztoho je 37 krdlovskych mést, 53
panskych mést, 59 ostatnich sidliS§t’ a 131 hradi, zdmkl a opevnénych klaSter. Mésta
kralovskd a panskd se dale rozliSuji podle vyznidni na katolickd a podoboji
(utrakvistickd)”".

Pro moji aplikaci jsem se rozhodla zobrazovat zvlast mésta podle vlastnictvi a
podle vyznani. Mésta krdlovskd maji za symbol kralovskou korunou. Mésta panskd stit.
Nébozenské vyznini je vyobrazeno bud kiiZem (katolickd) nebo kalichem (podoboji).
Ostatni sidliSt¢ maji za znak ptloblouk, hrady a zdmky jednotné symbol véZe. Se symboly
jsem se snazila zistat vérna predloze, pouze u katolického vyznani doslo ke zméné znaku

z puvodnich dvou zkiiZzenych kli¢t na kiiz.

4.1 Tvorba vrstev

Vrstvy byly tvofené v programu Inkscape verze 0.46, tento program je distribuovan jako
open source vektorovy program a lze si jej bezplatné stdhnout na adrese
http://www.inkscape.org/. Pro tvorbu vrstev reprezentujici feky a cestni sit musel byt
vyuzit rastrovy podklad Klaudydnovy mapy. Mapa byla nasnimdna na scanneru
CRYSTAL G600 s rozliSenim 600dpi (Dots Per Inch) a jeji velikost byla 7776x17408
pixelt.

Pted zapocetim praci bylo potfeba rastr upravit tak, aby velikost byla optimalni pro
nacitdni na webovych strankdch. Vlastnosti rastru byly upraveny v programu IrfanView
4.20, ktery je pro nekomercni ucely zdarma ke stazeni. Také bylo potfeba vyzkouset, jaka
velikost a rozliSeni bude optimdlni, aby se velikost rastru zmensSila, ale aby zdroven kvalita

byla zachovdna. Mapa byla nakonec upravena na rozliSeni 300x300 dpi a velikost

37 Kuchat K., Mapa Cech z roku 1518, Praha, 1936
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1500x3358 pixelu. Takovéto velikost rastru se sndze nacitd do prohlizece a i Citelnost
obrazu je pro naSe ucely dostatecnd.

Poté bylo pfistoupeno k tvorbé prvnich vrstev zvektorizovanim jednotlivych fek a
cest. Program Inkscape standardné uklddd ve formatu SVG, avSak vysledny kod je
slozit&jsi nez v piipad¢ vlastnorucné napsaného kédu a je nutnd kosmetickd uprava kédu.
Kod jde také ulozit jako Plain SVG a poté ndm dodatecnad editace kodu odpada. Této
moznosti jsem si bohuzel v§imla aZ pti tvorbé posledni vrstvy. Proto kod predeslych vrstev
byl upravovdn v editoru PsPad verze 4.5.3 (2298), ktery je také freewarovym

programem”®.

4.1.1 Prace s Inkscape

Jak jiZ bylo uvedeno, tak Inkscape je open source program umoZiujici vytvafeni objektl
pomoci jazyka SVG. Vzhledem k jeho zna¢nému rozsiteni je k dispozici i Ceské rozhrani a
prace se tak stdvd pomérné intuitivni a piijemnou. Tento program se muze poméiovat

s komercné vyuzivanymi programy jako je napt. CorelDraw nebo Illustrator.

28t

Obr. 4.1 Ukazka tvorby linii

¥ Program PSPad, ke staZeni na adrese http://www.pspad.com/cz/
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V tomto programu byly vytvoieny dveé vrstvy — cestni sit’ a feky. Jednd se o liniové
prvky a k jejich tvorbé byl pouzit néstroj ,,tvorba od ruky”. Takto byly nakresleny vSechny
linie. Ukdzka casti cesty na podkladu Klaudydnovy mapy je na ptedchdzejicim obrdzku
(Obr. 4.1). Jsou zde patrné linie vykreslené ¢ernou barvou. MuiZeme si v§imnout i toho, Ze
kiivka je tvofena jednotlivymi uzly, které se daji libovolné editovat (pfidani uzlu,
sjednoceni dvou uzll, tvarovani kiivky a dals{). Pomocnou funkcf je i zjednoduseni kiivky,
kdy se nadbyte¢né body vypusti a tim se cely kod zjednodusi, viz dalsi ukdzka (Obr. 4.2),
pro ktery byla pouZita stejné ¢ast cesty jako v pfedchozi ukdzce (Obr. 4.1).

Obr. 4.2 Zjednoduseni kiivky

Namisto ptivodnich 35 uzlt se jich nyni na kfivce nachdzi 8. I pies tyto pomocné funkce se

vSak musel kéd upravit v textovém editoru jak jiz bylo uvedeno vyse.

4.1.2 Tvorba ostatnich vrstev

Zbylé vrstvy byly vytvofeny odliSnym zptisobem neZ vrstva fek a cest. Tyto vrstvy jsou
tvofeny obrdazkovymi figurdlnimi znaky a bylo tedy potfeba mit k dispozici soutfadnice
kam budou jednotlivé znaky umistény.

Souradnice sidel a pohoti byly ziskdny pomoci programu KokeS 8.61. Pted
samotnym odsunutim soufadnic bylo ovSem nezbytné rastr lokalizovat tak, aby pocatek
soufadnicové soustavy byl umistén v levém hornim rohu, tak jak ho standardné umistuje
SVG nebo HTML. V programu Koke$ existuje funkce umisténi rastru do konkrétnich
soufadnic. V tomto piipadé se jednalo o jednoduché posunuti, nebot’ piivodné byl pocitek

situovan do pravého horniho rohu a my ho tedy posouvaly do soufadnic x =0 a 'y =-1500.
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Po tspésné transformaci se mohlo pfistoupit k samotnému odsouvani soufadnic.
Funkci vstup bodt do seznamu soutfadnic ziskdme hledané hodnoty, které posléze staci ze
seznamu soufadnic vykopirovat a pouZzit v dokumentu SVG. Je potfeba mit na paméti, Ze
SVG ma osu X umisténou zleva doprava, zatimco S-JTSK, se kterym pracuje Kokes, ma
osu X odshora dolu. Do takto ziskanych soutadnic byly posléze umistény symboly

piislusnych sidel, nabozenského vyznéni nebo napft. pohofi.

4.1.3 Figuralni znaky

Jednotlivé symboly, které maji znazornovat vlastnictvi nebo vyznani, byly ziskdny na

webové adrese http://www.openclipart.org/. Na této adrese je k dispozici velké mnoZstvi

vV

symboll vytvoienych v SVG. Pro aplikaci byl pouzit znak koruny, erbu, kiiZe, kalichu,
hradu, pohoii a ptloblouk pro panskd mésta. K6d symboli byl ¢4stecné zjednodusen a

upraven v textovém editoru a otestovin v programu Batik Squiggle3 ’

=) Be

Obr. 4.3 Znaky pouzité pro vyjadieni vlastnictvi a naboZenského vyznani

Na nésledujicim ptikladu (Obr. 4.4) je ukdzan kod pro symbol kiize. Kdd byl stejné
jako pro ostatni symboly upraven v textovém editoru. Knihovni sekce defs je vlastné
kontejnerovym prvkem kam ukldddme elementy na které se pozdé€ji chceme odkazovat.
V prvku symbol definujeme symboly pro vicendsobné pouZiti, které jednoznacné
identifikujeme pomoci identifikdtoru id. Je dilezité si uvédomit, ze symbol se nikdy

nevykresli, ale pouze jeho instance v prvku use. Do sekce defs patii také definice barev,

% Ke stazeni na http://xmlgraphics.apache.org/batik/tools/browser.html
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resp. barevnych piechodl — gradientli. SVG ndm nabizi ptechod linedrni (linearGradient)

nebo kruhovy (radialGradient).

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>

<svg x="0.0" y="0.0"

width="3000"

height="6500"

viewBox="0 0 3000 6500"

xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" <!--pfipojeni jmennych prostoru-—>
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:svg="http://www.w3.0rg/2000/svg">

<defs>
<linearGradient id="xxx" x1="0%" yl="0%" x2="100%" y2="0%">
<stop offset="0%" style="stop-color:rgb(111,24,7);stop-opacity:1"/>
<stop offset="100%"style="stop-color:rgb (251, 64,25);stop—
opacity:1"/>
</linearGradient> <!—-—definice barevnych prechoda—->
<symbol id="kriz" overflow="visible"> <!-—-definice symbolu k¥fize-->
<g transform="translate(-80,-70) scale(0.15)">
<path style="fill:url (#xxx)"
d="M 262.50,93.75 L 262.50,293.75 L 62.50,293.75 L 62.50,393.75
L 262.50,393.75 L 262.50,843.75 L 362.50,843.75 L 362.50,393.75
L 562.50,393.75 L 562.50,293.75 L 362.50,293.75 L 362.50,93.75
L 262.50,93.75 z " />
</g>
</symbol>
</defs>

Obr. 4.4 Kod symbolu

Vice se popisu jednotlivych ¢asti programu vénuje napt. diplomova price Jany S}’/korové40

nebo internetovy kurz Martina Hejrala*' a dal3i.

0 Sykorova J., Moznosti tvorby kartografickych symbolii ve formdtu SVG, Diplomovi préce, Plzei 2008

I Hejral M., Priivodce SVG, internetovy kurz [online]
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4.1.4 Umist'ovani znaku

Jednotlivé znaky byly umistovdny pomoci prvku use do souradnic odsunutych v programu
Kokes. Znaky jsou v origindlu mapy mapé umistény stylem ,,kde je zrovna misto”. J& jsem
se rozhodla symboly umistovat jednotné a to tak, Ze symboly jsou umistovdny k rohu
nazvu sidla. Pro krdlovskd a panskd mésta jsou symboly umistény k levému hornimu rohu,
naopak znaky pro ndboZenské vyzndni jsou umistény k dolnimu rohu. Vlevo na troven

nazvu jsou dany znaky pro ostatni sidliSt¢ a hrady, viz obrazek (Obr. 4.5).

-

+EUdiewwicze ;Chotjeborz

DPrzeluczi 1, Lichtemburg

Obr. 4.5 Priklad umisténi znaki

Pti vybéru velikosti pisma u ndzvu sidlist’ byla zohlednéna jeho dulezitost. Nejveétsi pismo
bylo pouZzito pro nazvy kralovskych mést, dalSim stupném byla mésta panska. Za nimi
ndsleduji ostatni sidliSt¢ a ndzvy hradii a zdmkl. Velikosti si miZeme vSimnout na

obrazku (Obr. 4.5).
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5 Popis aplikace

Kéd vlastni aplikace, kterd je sama o sobé funk¢ni ¢asti a dd se zobrazit v prohlizeci, byl
napsan pomoci znackovaciho jazyka SVG. Posléze byla tato funkéni ¢ast vloZzena do xhtml
strdnek. Pro tento postup jsem se rozhodla z toho divodu, Ze nékteré prohlizece maji
problémy se zobrazovdnim ¢istého SVG dokumentu. Vsazenim do xhtml stranek uZivatel
alespon bude védét jak postupovat pokud se SVG nezobrazi.

Cist kédu pouzitého pro aplikaci byla pfevzata z ¢lanku umisténého na strankach
Carto.net” a podle potfeb upravena. Byla piiddna funkce ovlddajici Info tlagitko. Dale
bylo nutné ptidat do JavaScriptového dokumentu kéd pro podporu zobrazeni v prohliZeci
Internet Explorer. Také byly dodany jednotlivé vrstvy a Klaudydnova mapa.

Aplikace ndm umoZznuje zobrazovat jednotlivd sidla podle vlastnictvi a u mést
i jejich naboZenska vyznani. Ke kazdému méstu si také mizeme zobrazit jeho oficidlni
internetovou stranku (pokud byla dostupnd). Do aplikace jsou také dodany vrstvy
s hlavnimi ¢eskymi fekami, cestni sit’ a pohoti. Po mapé se miZeme libovolné pohybovat

pomoci navigacnich tlacitek a uskuteciiovat operace jako je Zoom, Pfedchozi Vyfiez, atd.

5.1 Popis xhtml

Webova stranka byla vytvorena jako xhtml 1.0 Transitional dokument a formatovana CSS
styly. Stranka by tedy méla byt Citelnd i v pfipad¢ vypnutych stylt v prohlizeci.

Aplikace, kterd je umisténa na webu se skldada ze tii xhtml stranek (dokumenti),
které jsou vzdjemné provazané. Na prvni (lvodni) strdnce jsou umistény informace
o map¢, o aplikaci a hudebni doprovod (Obr. 5.1).

Dalsi stranka je vénovdna vlastni aplikaci. Rozhodnuti umistit aplikaci na
samostatnou stranku bylo z divodu lepsi ptehlednosti dat. Na posledni strance jsou
umistény zajimavé odkazy a zdroje dat. Mezi jednotlivymi xhtml dokumenty se lze
pfesouvat pomoci menu, které je umisténo v horni pravé Casti, viz obrazek (Obr. 5.1).

Mapa, kterd je umisténa na tvodni stran€, slouzi rovnéZ jako pfechod na dokument

s aplikaci (toho je docileno funkci onClick).

2 Williams J ., Neumann A., Navigation Tools for SVG Maps, Version 1.3.1, [online]. Dostupné na:
<http://www.carto.net/papers/svg/navigationTools/>
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O mapé

Klaudyanova mapa Cecha je prvnim dochovanou mapou naseho Uzemi. Byla wyhotovena roku 1518 !'&mﬁg ﬁ

miadobolestavskym lekarem a knihtiskafem MikolaSem Klaudydnem. ¥ souZasne dobé existuje pouze jediny

plivodnt vytisk, ktery je uloZen ve Statnim oblastnim archivu v Litom&Ficich.

Samotnd mapa je umisténa ve spodni tFeting obrazu, zbylou €ast tvofT alegorické a naboZenske wyjevy. V
horni £asti je vyobrazen gesky a uhersky kril Ludvik Jagellonsky spolu se znaky zemf, kde viadl. ve stiednf
Zdsti je ukazana alegorie spravedinosti a poméril v Cechach. Dale jsou vyobrazeny erby nejvétSich Zeskych
hodnostaf a mést jako Praha, Kutné Hory a Zatee.

Mapa ma jizni orientaci, coZ se dfive pouZivalo u cestovnich map pro pouZiti s kompasem nebo kapesnimi

stuneénimi hodinami.
Obsah mapy tvofi sidla, pohofi znazorn@né symboly lesd, vatsT Seske feky a hlavni sméry cest.

O aplikaci

Obr. 5.1 Printscreen uvodni strany

5.1.1 Struktura xhtml dokumentu

T¢€lo dokumentu je rozd€leno na tf1 ¢asti. Roz¢lenéni stranky je dosazeno za pomoci CSS
styli. Do jedné ¢ésti, nahofe stranky, je umistén nadpis a menu. Toto je spole¢né pro
viechny tii xhtml dokumenty. Uvodni stranka je dile rozd&lena na pravy a levy blok.
V levé Casti je umistén popis Klaudydnovy mapy a popis aplikace. Napravo je vloZena
zminovand mapa, kterd rovnéz slouzi jako prechod na dokument s aplikaci. Toho je

docileno funkci onClick, viz obrazek (Obr. 5.2).

<a href="index2.html">
<img class="obr" src="images/Klaudyanova.png"
onClick="this.href="'index2.html""
alt="Klaudyé&nova mapa" width="250" />
</a>

Obr. 5.2 Ukazka kédu s funkei onClick

Na tvodni strance je také umistén zvukovy soubor s dobovou hudbou. Konkrétné
se jednd o skladbu A1 vist lo lop, kterou poskytla hudebni skupina J agabab43 zabyvajici se
sttedov€kou (gotickou a renesan¢ni) hudbou. Hudba byla na stranku umisténa tagem

<embed> a jako volitelné parametry byla pouzita Sitka (width) a vySka (height)

# Jagabab, Hudebni skupina Jagabab, [online]
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vkladaného objektu. Dal$imi vlastnostmi, které byly doddny bylo naptf. zakazani
automatického prehrdni po nacteni stranky nebo url odkaz na plug-in, pokud neni
v prohliZeci nainstalovén. Jako plug-in byl vybran software od firmy Apple — QuickTime.

Plug-in (Cesky zdsuvny modul) je software, ktery umoZiuje rozSifovat jinym
programim svoji funkcnost. Plug-in nedokdZze fungovat sdm o sobé a proto je vzdy
soucdsti n€jakého jiného programu. Nejcastéji to byvaji webové prohliZzece, napt. Adobe
SVG Viewer, ktery je nejzndméjSim plug-inem pro podporu SVG. Ale mame i1 zdsuvné
moduly podporujici prehravani videa nebo hudby.

Dalsim odkazem v menu se dostaneme na stridnku, kde je umisténa aplikace.
Stranka ma dvé ¢asti — menu a SVG dokument. Do xhtml kédu je SVG vloZeno pomoci
tagu <embed>. Tento tag ovSem neni podporovan standardy. Jako standardni feSeni by
bylo pouZiti tagu <object>, ale tag se nesetkava s podporou v prohlizeci Internet Explorer.
Proto se muselo pouzit nestandardni feSeni, které je funkcéni ve vSech testovanych
prohlizecich.

Posledni strdnka je vénovdna odkaziim se zajimavymi ¢lanky o SVG nebo

Klaudydnové mapé. Stranka je také rozd€lena pouze na dvé ¢asti.

5.2 Popis SVG

Samotnd aplikace je umisténa v jednom SVG dokumentu. K tomu, aby se mohly jednotlivé
vrstvy zobrazovat podle poZadavku uzivatele, bylo potfeba dodat jeSt¢ funkce napsané
v JavaScriptu. Na soubory s potfebnymi funkcemi je odkazovano hned na zacitku SVG
dokumentu. Déle v kédu nésleduje hlavni funkce init(), kterd mé na starost nacitani vrstev
a jsou v ni také definovéna jednotliva tlaitka (buttons) slouZici k interakci s uZivatelem.
Dalsi funkci umisténou piimo v dokumentu je funkce, kterd se stard o znovunacteni vrstev
pfi pouziti navigacnich ndstrojii nebo funkce, kterd ptepind viditelnost vrstev.

Nasleduje télo vlastntho SVG dokumentu, kde jsou definovany symboly pro
ovladaci tlacitka (checkboxy) a symboly pro navigaci v mapé. Na obrazku (Obr. 5.3) je
ukdzka koédu vytvatejici ovladaci tlacitko a kiizek, ktery znazoriiuje vybér. V kddu si také
muzeme vSimnout definovani symbolu ,,rucicky” (pan) slouZici pro libovolny posun

v mapg.
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<!-— Symbol pro checkboxes -->

<symbol id="checkBoxRect" overflow="visible">
<rect x="-8" y="-8" width="16" height="16" fill="white"

stroke="#000000" stroke-width="1.5"/>

</symbol>

<symbol id="checkBoxCross" overflow="visible" fill="none"
stroke="#666666" stroke-width="2" pointer-events="none">
<line x1="-5" yl="-5" x2="5" y2="5"/>
<line x1="5" yl="-5" x2="-5" y2="5"/>

</symbol>

<!-— symbol pro rucicku (pan) —-->
<symbol id="symbPan" overflow="visible">
<path transform="scale(1.2)" fill="none" stroke="#000000"

stroke-width="1" d="M-2 6 C -2.2 2.5 -8.0 -0 -5.7 -1.9 C -4.3
-2.5 -3.3 -0.5 -2.5 0.7 C -3.2 -2.1 -5.5 -5.2 -3.6 -5.8 C -2.1
-6.3 -1.6 -3.6 -1.1 -1.9 C -0.9 -4.2 -1.6 -6.4 -0.2 -6.6 C 1.4
-6.8 0.9 -31.1 -1.9Cc1.5-3.51.2 -6.1 2.5 -6.1 C 3.9 -6.1
3.5 -3.2 3.6 -1.6 C 4 -2.9 4.1 -4.3 5.3 -4.4 C 7.3 -3.5 4 2.2
3 6z2"/>

</symbol>

Obr. 5.3 Kéd pro ovladaci ramecky a symbol rucicky

Do hlavniho dokumentu jsou je§té vloZeny tfi vnofené SVG dokumenty. Norma**
definuje SVG jako libovolny pocet grafickych prvka obsazenych v SVG a tyto zlomky
(fragmenty) obsahuji vSechny nélezitosti potiebné ke korektnimu zobrazeni. Fragment
SVG dokumentu miiZze existovat jako odd€leny samostatny soubor (externi), nebo muze
byt zabudovan uvniti jiného rodi¢ovského XML dokumentu (inline)*. Elementy SVG se
tak mohou objevit uvnitf jinych SVG elementd, tzv. vnofovani.

V prvnim z nich se definuji symboly, které jsou posléze vyuZity pro tvorbu vrstev.
Ve druhém dokumentu se jednotlivé vrstvy skladaji dohromady a v poslednim z vnofenych
SVG je umisténa mala referenni mapka.

Graficky vypada aplikace nasledujicim zptasobem: V levé Céasti je umisténa
Klaudydnova mapa a vrstvy. V pravé Casti se potom nachdzi referenéni mapka, naviga¢ni
nastroje a legenda, pres kterou je moznost jednotlivé vrstvy ovlddat. Na obrazku (Obr. 5.4)

je snimek obrazovky po né€kolikandsobném pfibliZeni v oblasti Prahy.

“Specifikace SVG 1.1, [http://www.w3.0org/TR/SVG1 I/struct.html], online
“Hejral M., [http://interval.cz/clanky/kurz-svg-struktura-dokumentu-zobrazovaci-a-vykreslovaci-model/],

online
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+| Navigace v mapé
O F| & X
0| o) 5

Vrstvy mapy
Klaudyanova mapa
Sidligté

Kralovska mésta
Kralovska - znak
Panska mésta
Panska - znak
Ostatni sidlisté
Ostatni sidlisté - znak
Hrady a zamky

Obr. 5.4 Printscreen aplikace

V mapé byly zobrazeny vrstvy vSech sidel, jejich symboly a vrstvy dle ndboZenského
vyznani. Aby byla mapa ptfehlednd a hlavné Citelnd, tak je moZnost podle potieby vrstvy
vypinat/zapinat. Stejné operace lze uskuteCfiovat 1 s rastrovym podkladem. Aby se

vypinani dalo uskutecnit, tak byly doddny JavaScriptové funkce.

5.2.1 JavaScript

JavaScript je multiplatformni skriptovaci jazyk a byva zdkladem pro dynamicky web. Do
kédu se miiZze vkladat dvojim zpiisobem, jako inline dokument nebo odkazem na externi
soubor. JavaScript, n€kdy nazyvan také jako ECMAscript (ECMAscript je standardizovan
organizaci ECMA, normou ECMA 262%) slouzi jako interaktivni ndstroj v aplikaci.
Interaktivity bylo dosaZeno pouZitim funkci, které jsou umistény v osmi
dokumentech a je na né odkazovdno na pocitku hlavniho SVG dokumentu (jednd se

o externi soubory).

4 ECMAscript, [https:/developer.mozilla.org/index.php?title=Cs/ECMAScript_pro_XML/%C3%9Avod],

online
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JavaScriptové externi dokumenty:

e navigation.js - Soubor se viemi funkcemi byl pfevzat ze stranek®’, pouze byla
upravena funkce pro tlacitko Info. Bylo nutno ptidat napt. deaktivaci tlacitka pfi
pouziti tlacitka pro Posun.

e mapApp.js - Pfevzato beze zmén.

¢ helper_functions.js - Doplnéna funce getData.prototype.getData(), pro
podporu zobrazovéni v IE7.

e timer.js - Pfevzato beze zmén.

e glider.js - Pfevzato beze zmén.

¢ button.js - Pfevzato beze zmén.

¢ checkbox_and_radiobutton.js - Pfevzato beze zmén.

¢ onClick.js — Nov¢ vytvotreno. Obsahuje funkce Click() a changeSize().

Aby se jednalo o interaktivni aplikaci, tak do aplikace byly pfiddny odkazy na

internetové stranky jednotlivych mést (krdlovskych, panskych a ostatnich sidlist).

function changeSize (evt, factor) ({

var element = evt.currentTarget;
var curTransform = element.getAttributeNS (null, "transform");
var translateRegExp=/translate\ (([-+]?[\d.]+) (\s*[\s,]\s¥*)

([=+12[\d.1+)\)\s*/;

if (curTransform.length != 0) {
var result = curTransform.match (translateRegExp) ;
if (result == null || result.index == -1) {

oldTranslateX = 0;
oldTranslateY = 0;
}

else{
oldTranslateX = result[1l];
oldTranslateY = result[3];

}

var newtransform = "translate (" + oldTranslateX + " "
+ oldTranslateY + ") " + "scale(" + factor + ")";

}

element.setAttributeNS (null, 'transform', newtransform) ;

Obr. 5.5 Zména méritka symbolu

" Williams J., Neumann A., Navigation Tools for SVG Maps, Version 1.3.1, [online]. Dostupné na:

<http://www.carto.net/papers/svg/navigationTools/>
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Byl vytvofen novy JavaScriptovy soubor s ndzvem onClick.js, ve kterém jsou ulozeny dvé
funkce. Prvni z nich, s ndzvem changeSize() je k vidéni na obrazku (Obr. 5.5). Funkce ma
na starosti zménu meéfitka velikosti symbolu pokud pfes n¢j pfejedeme mySi. Vstupujicim
parametrem je Ciselnd hodnota uddvajici pomér zvétSeni daného symbolu. Dalsi funkei
uloZenou v tomto dokumentu je funkce Click(), jejimz parametrem je internetovy odkaz na

piislusné mésto. Po kliknuti na symbol se ndm otevie nové okno s oficidlni strdnkou mésta.

function Click (text) {
window.open (text, "okno", "height=700px, width=700px, top=0, left=100px,
resizable=no, status=no, toolbar=no, location=no, scrollbars=yes,

resizable=yes")

Obr. 5.6 Funkce Click()

5.2.2 Navigace v mapé

Pro navigaci v mapé bylo vyuzito n€kolik tlacitek.
¢ Info — informace o objektech v mapg,
¢ Full Screen — vychozi zobrazeni aplikace,
e  Manualni Zoom - slouZzi k vybrani libovolné oblasti v mapé pomoci mysi,
e Nova Centrace — urc¢eni nového centralniho bodu,
e Posun — slouzi k libovolnému posunu v map¢,
e Predchozi Vyrez — vraci aplikaci o jeden krok zp¢ét,

e Nasledujici Vyiez — je aktivni aZ po pouZiti nastroje Pfedchozi Vyftez.

Pfi nacteni aplikace je aktivnim ndstrojem pouze tlacitko Info a Manudlni Zoom. Pokud
mame tlacitko Info aktivni, tak si miZeme nechat zobrazovat informace v map¢, konkrétné
se jednd o zobrazeni oficidlnich internetovych stranek jednotlivych mést kralovskych,
panskych a ostatnich sidlist’.

Dalsi nastroje se stdvaji aktivnimi aZ po pfiblizeni mapy. To, Ze jsou ndstroje
aktivni, ndm signalizuje tmav¢ Seda barva.

U mapy Ize libovoln€é ménit 1 méfitko, k tomu nam slouZzi liSta s posuvnikem (Obr.
5.7). Namodraly obdélnik, ktery je umistén ptes pifehledovou mapku slouZzi k orientaci a

ukazuje aktudlni vytez.
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Obr. 5.7 Navigace v mapé

5.3 SVG a Webové prohlizece

Na internetovém poli se miZzeme setkat s n¢kolika webovymi prohliZzeci. V préci jsem se
zaméfila na prohliZzece pouZivané v Ceské republice, nebot’ Klaudyanova mapa je mapou

regiondlni a predpoklada se, Ze nejvice zajemct o informace bude z Ceské republiky.

StatCounter Global Stats
Prvnich 5 prohlizedd v Ceské republice v obdobi mezi 3 tvrtletim 2008 a a 2.étvrtletim 2008

HMFUI _
Opera | I 1
! : |
| | ' |
|
f
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Obr. 5.8 Zastoupeni webovych prohlizeti v CR®

8 StatCounter, [http://gs.statcounter.com/#browser_version-eu-weekly-200904-20091 3], online, 16.4.2009
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Podle grafu (Obr. 5.8), ktery byl pievzat ze stranek StatCount™ jsou ty s nejvétSsim
zastoupenim uZivatelil Internet Explorer, Mozilla Firefox a Opera. Proto také aplikace byla
optimalizovana pro tyto tfi hlavni prohliZece.

Vétsiho rozsiteni prohliZecu Firefox a Opera bychom se mohli dockat po zavedeni
moznosti jeho instalace pfi instalaci opera¢niho systému Microsoft Windows, tak jako
tomu je dnes u Internet Explorer. Tato snaha je ze strany Evropské Unie, které uz je po
dlouhou dobu trnem v oku Microsoft a jeho, do znacné miry, monopolni chovani. Podle
&lanku® na serveru Technet, by Evropskd komise uvitala moZnost, Ze pii instalaci

opera¢niho systému by si sdm uzivatel zvolil, ktery webovy prohliZec si pfeje nainstalovat.

5.3.1 Internet Explorer

Tento webovy prohlize¢ je doddvan standardné s operacnimi systémy Microsoft Windows
a vyskytuje se tak na vétSin€ pocitacti v domécnostech. Podle grafu (Obr. 5.8) je patrné, Ze
jeho zastoupeni v Ceské republice je skoro poloviéni, tzn. Ze je pouZivan na kaZdém
druhém pocitaci. V pocatku tvorby aplikace byla aktudlni verze Internet Explorer 7, ktera
bohuzel nepodporuje nativné¢ SVG, ale jeho podpora se fesi doinstalovanim plug-inti. Mezi
nejroz$irené]si plug-iny pro podporu SVG patii Adobe SVG Viewer.

V prubéhu psani tohoto dokumentu vysla nova verze Internet Explorer, verze 8.
Verze 8 by podle Microsoftu méla nabidnout funkce, které doposud stara verze postradala
a konkurenc¢ni prohliZzece byly proto stile vice oblibenéjSimi. Jednou z dulezitych véci je
zlepSeni bezpecnosti a zrychleni zobrazovani stranek a obrdzkl. Dal$imi novinkami je
napiiklad tajné surfovani nebo panely ve skupindch. BohuZel ani novd verze neobsahuje
nativni podporu SVG a podpora se fesi opéct pres plug-iny.

Podle &léanku™, ktery vySel zacatkem letoSniho roku, Microsoft pomalu pfipravuje
dalsi verzi prohliZzece. Zatim ale neexistuje oficidlni pldn jak bude dana verze vypadat, ale
s velkou pravdépodobnosti by jiZ mohla nativné podporovat format SVG a napft. zlepsit

(zrychlit) jadro (engine) JavaScriptu.

49 Nyvlt V., Firefox ¢i Opera pry musi byt soucdsti Windows. Preje si to EU, vydano 25.2.2009, online
[http://technet.idnes.cz/firefox-ci-opera-pry-musi-byt-soucasti-windows-preje-si-to-eu-ptf-
/software.asp?c=A090225_091549_software_NY V]

% Hassman M., Internet Explorer 9 bude pravdépodobné podporovat SVG, vydano 23.1.2009, online
[http://zdrojak.root.cz/zpravicky/ie9-bude-pravdepodobne-podporovat-svg/]
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5.3.2 Mozilla Firefox

Webovy prohlize¢ vydavany spole¢nosti Mozilla Corporation je distribuovdn jako Open
Source. Poprvé byl prohlize¢ vydan v roce 2004 a od té doby jeho obliba stdle roste. Dnes
doslova Slape na paty nejrozsiten¢jSimu prohlizeci, kterym je Internet Explorer. Od verze
1.5 (vydand na konci roku 2005) je formiat SVG podporovan nativné. Od té doby se
podpora prohlubuje a dnes (ve verzi Firefox 3) jiz je standardné implementovdna vétSina
elementll SVG. Vice se o implementaci jednotlivych prvkil se miiZzeme docist na strankach

Mozilly (https://developer.mozilla.org/en/SVG_in_Firefox).

5.3.3 Opera

Dal$im popularnim webovym prohlize¢em je Opera pochdzejici z dilny norské spolecnosti
Opera Software. Tato spolecnost je zndma svou aktivni podporou webovych standardi a
jako jedna z prvnich pfisla s nativni podporou SVG (v prvni Ctvrtiné roku 2005). Nejprve
bylo implementovédno jeho zjednodusSené feSeni a to SVG Tiny, poté SVG Basic a nyni uz
je podporoviano SVG 1.1 Full, vice se mizeme docist na oficidlnich strdnkdch Opery

(http://www.opera.com/docs/specs/opera9/svg/).

5.4 Vyskyt problému

Pti tvorbé aplikace jsem se setkala s nékolika problémy, které se mi podatilo vyftesit vice ¢i
mén¢ elegantni cestou.

Jednim z problému byla skute¢nost, ze nékteré webové prohlizece (Firefox a
Opera) neumi odkazovat v SVG dokumentu na externi SVG soubor. Optimélnim feSenim
by bylo mit kazdou vrstvu uloZenou ve vlasnim SVG souboru a pouze se na né¢ z hlavniho
dokumentu externé¢ odkazovat. Toto vSak nefungovalo, tak problém musela byt fesSen tak,
Ze vSechny vrstvy byly umistény do jednoho dokumentu, ktery je vnotfen do hlavniho.
Takova struktura dokumentu je jiz zobrazitelnéd ve vSech prohlizecich.

Dalsim problémem, ktery se vyskytl pifi testovani aplikace bylo zobrazovani
v prohliZeci Internet Explorer verze 7. Bylo potfeba doprogramovat ¢ast JavaScriptového
kédu do sekce helper_function. Konkrétné se jednalo o Cast funkce

getData.prototype.getData kam byla dodédna ¢ést s nacitdnim fetézc.
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Setkala jsem se také s ne pfiliS dobrou podporou standardii ze strany webovych
prohliZecl, nejCastéji u prohlizece Internet Explorer. Jak jiZ bylo uvedeno, tak vloZeni

SVG dokumentu do xhtml stranky by se mélo, dle standardu, uskute¢nit tagem <object>.

Navigace v mapé

Vrstvy mapy

Sidliste

NaboZenské vyznani

Ostatni prvky

Obr. 5.9 Stranka p¥i pouZiti tagu <object>

Pti jeho pouziti se sice v IE dokument nacte, nikoliv vSak externi JavaScriptové funkce a
obrazky, jak si miZeme povSimnout na obrazku (Obr. 5.9), ktery ukazuje webovou stranku
s vloZzenym SVG dokumentem pomoci tagu <object>. Problém byl vyfeSen nestandardnim
tagem <embed>.

Dalsi komplikaci, se kterou jsem se setkala, byl posun vektorovych vrstev vici
rastrovému obrazu a nefunk¢nost tlacitka Info, opét v prohliZeci Internet Explorer. Tyto
problémy se mi odstranit nepodafilo a tak by pfipadny uZivatel m¢l pro korektni zobrazeni

rad¢ji pouZit jiny webovy prohlize¢ (napt. Firefox nebo Opera).
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6 Zaveér

Cilem diplomové price bylo vytvofit webovou multimedidlni aplikaci Klaudyanovy
mapy a tim mapu pfiblizit SirSimu okruhu uzivateld. Jako prostiedek pro publikovéani byl
vybran vektorovy format SVG, ktery je svymi vlastnostmi vhodny pro tvorbu map a jejich
nasledného uvetejilovdni na internetu. Vzhledem ke Spatné podpoie SVG ve webovych
prohlize¢ich byl SVG dokument ddle vloZen do xhtml strdnky, kterd byla vytvofena jako
xhtml Transitional dokument a formatovéan kaskddovymi styly.

V préaci byly zvektorizovany prvky polohopisu a rozclenény do nékolika vrstev.
Tyto vrstvy je mozno podle libosti zviditelnovat. Jako podklad byla doddna naskenovand
kopie Klaudydnovy mapy, ktera se také dd libovolné& zapinat/vypinat.

Prvky polohopisu tvoii mésta a sidliste, kterych je v mapé celkem 280, dile jsou
vyobrazeny hlavni Ceské feky a silnicni sit. V mapé¢ jsou také znazornéna nékterd pohofti,
ktera jsou symbolicky zobrazovana znackou lesa.

Vzhledem k tomu, Ze se jednd o multimedidlni aplikaci, tak byla do webové stranky
pfiddna dobova hudba s ndzvem Ai vist lo lop. Skladba musela byt pfiddna do xhtml
dokumentu nebot’ SVG 1.1, se kterym bylo pracovano, nepodporuje audio a video soubory.

Cela aplikaci nabizi prostor pro jeji dals$i vyvoj. Jednou z moZznosti by bylo dodat
vyhledavaci funkci, kterd by vyhleddvala v nazvech mést. Pro zkvalitnéni itelnosti rastru a
usnadnéni nacitani do prohliZece by se napt. mohly vytvofit pohledové pyramidy.

V praci byla také zkoumdna podpora u jednotlivych prohliZzect, resp. u tfech
nejpouzivangjiich v Ceské republice (Internet Explorer 7, Firefox 3 a Opera 9). Praxe viak
ukdzala, podpora SVG a standardli obecné neni jesté zdaleka dotazena do konce. Nicméné
vyvoj novych verzi pokracuje a tak 1ze piredpokladat Ze v budoucnu jiz podpora SVG bude
patfit ke standardu kazdého prohlizeCe. V soucCasnosti se nejvice problému vyskytovalo pii

praci s prohlizeCem Internet Explorer.
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Struktura aplikace
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Printscreen obrazovky

Priloha B
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Priloha C: Zdrojovy kod aplikace

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no"?>
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 20010904//EN" "http://www.w3.org/TR/2001/REC-SVG-
20010904/DTD/svgl0.dtd"
[
<IATTLIST svg
xmlns:attrib CDATA #IMPLIED
xmlns:batik CDATA #IMPLIED>
<IATTLIST g
batik:static CDATA #IMPLIED>
<!ATTLIST image
batik:static CDATA #IMPLIED>
<!ATTLIST path
batik:static CDATA #IMPLIED>
1>

<?AdobeSVGViewer save="snapshot"?>

<svg width="100%" height="100%" viewBox="0 0 950 768" xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link" xmlns:attrib="http://www.carto.net/attrib"
xmlns:batik="http://xml.apache.org/batik/ext" onload="init (evt);" zoomAndPan="disable"
xmlns:a="http://ns.adobe.com/AdobeSVGViewerExtensions/3.0/" >

<script type="text/ecmascript" xlink:href="JS/helper_functions.js"/>

<script type="text/ecmascript" xlink:href="JS/mapApp.js"/>

<script type="text/ecmascript" xlink:href="JS/timer.js"/>

<script type="text/ecmascript" xlink:href="JS/slider.js"/>

<script type="text/ecmascript" xlink:href="JS/button.js"/>

<script type="text/ecmascript" xlink:href="JS/checkbox_and_radiobutton.js"/>

<script type="text/ecmascript" xlink:href="JS/navigation.js"/>

<script type="text/ecmascript" xlink:href="JS/onClick.js"/>

<script type="text/ecmascript">

<! [CDATA[
//globalni promenne pro mapApp a map object
var myMapApp = new mapApp (false,undefined);

var myMainMap;

function init (evt) {

//dynamicke pole vrstev ktere dovoluje nacteni z databaze

var dynamicLayers = new Array();

//inicializace digilayers

var digilLayers = new Array();

//definice stylu pro map object

var zoomRectStyles = {"fill":"none","stroke":"crimson", "stroke-width":0.002, "stroke-
dasharray":"0.012,0.002"};

var highlightStyles = {"stroke":"crimson", "stroke-width":0.002};

var dragRectStyles = {"fill":"lightskyblue","fill-opacity":0.5};

//inicializace myMainMap object, tady musime prijmout parametry
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myMainMap = newmap ("mainMap",8000,640,0.6,0,2691,"m",1,

true, "coordX", "coord¥",dynamicLayers,digilayers,"", zoomRectStyles,
highlightStyles,dragRectStyles, "referenceMap", "myDragCrossSymbol", 4750) ;
//vytvoreni zoom posouvatka

//styl zoom posouvatka

var sliderStyles={"stroke":"dimgray", "stroke-width":3};

myMapApp.zoomSlider = new slider ("mapZoomSlider", "mapZoomSlider", 715,75,
myMainMap.minWidth, 715,165, myMainMap.maxWidth, myMainMap.maxWidth, sliderStyles, 10,

"sliderSymbol",myMapApp.refMapDragger, true) ;

//inicializace buttonu

myMapApp.buttons = new Array();

//styl buttonu
var buttonTextStyles = {"font-family":"Arial,Helvetica","fill":"dimgray",

"font-size":10};

var buttonStyles = {"fill":"white"};
var shadeLightStyles = {"fill":"rgb(235,235,235)"};
var shadeDarkStyles = {"fill":"dimgray"};

//vytvoreni button
//groupld, functionToCall,buttonType, buttonText,buttonSymbolId, x,y,width, height,
textStyles,buttonStyles, shadeLightStyles, shadeDarkStyles, shadowOffset

myMapApp.buttons["zoomIn"] = new button("zoomIn", "zoomIn",
zoomImageButtons, "rect",undefined, "magnifyerZoomIn", 705,47,20,20,buttonTextStyles,

buttonStyles, shadeLightStyles, shadeDarkStyles,1);

myMapApp.buttons["zoomOut"] = new button ("zoomOut", "zoomOut", zoomImageButtons,
"rect",undefined, "magnifyerZoomOut",705,173,20,20,buttonTextStyles,buttonStyles,
shadeLightStyles, shadeDarkStyles, 1) ;

myMapApp.buttons["infoButton"] = new switchbutton("infoButton","infoButton",
zoomImageSwitchButtons, "rect",undefined, "infoBut", 746,74, 25,25, buttonTextStyles,

buttonStyles, shadeLightStyles, shadeDarkStyles,1);

myMapApp.buttons["infoButton"].setSwitchValue (true, false);

myMapApp.buttons["zoomFull"] = new button ("zoomFull","zoomFull", zoomImageButtons,
"rect",undefined, "magnifyerFull", 781,74,25,25,buttonTextStyles,buttonStyles,
shadeLightStyles, shadeDarkStyles, 1) ;

myMapApp.buttons ["zoomManual"] = new switchbutton ("zoomManual", "zoomManual",
zoomImageSwitchButtons, "rect",undefined, "magnifyerManual", 816,74, 25,25,

buttonTextStyles,buttonStyles, shadeLightStyles, shadeDarkStyles,1);
myMapApp.buttons ["panManual"] = new switchbutton ("panManual", "panManual",

zoomImageSwitchButtons, "rect",undefined, "symbPan", 746,110, 25,25,
buttonTextStyles,buttonStyles, shadeLightStyles, shadeDarkStyles, 1) ;
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myMapApp.buttons["recenterMap"] = new switchbutton ("recenterMap", "recenterMap",
zoomImageSwitchButtons, "rect",undefined, "symbRecenter", 851, 74, 25, 25,

buttonTextStyles,buttonStyles, shadelLightStyles, shadeDarkStyles, 1);

myMapApp.buttons ["backwardExtent"] = new button ("backwardExtent", "backwardExtent",
zoomImageButtons, "rect",undefined, "symbArrowLeft",781,110,25,25,buttonTextStyles,
buttonStyles, shadeLightStyles, shadeDarkStyles,1);

myMapApp.buttons ["forwardExtent"] = new button ("forwardExtent","forwardExtent",
zoomImageButtons, "rect",undefined, "symbArrowRight", 816,110, 25,25,
buttonTextStyles,buttonStyles, shadeLightStyles, shadeDarkStyles, 1) ;

//tento button zvyrazni prvek mapy
//myMapApp.buttons["highlightButton"] = new
switchbutton ("highlightMap", "highlightMap", highlightMap, "rect", "Show
Halfdome",undefined, 585,610,100, 25, buttonTextStyles,
buttonStyles, shadeLightStyles, shadeDarkStyles,1);

//vidime pokud potrebujeme vyradit buttons

myMainMap.checkButtons () ;

//vytvoreni pole checkbox

myMapApp.checkBoxes = new Array();

//styl popisku
var labeltextStyles = {"font-family":"Arial,Helvetica","fil1":"#000000",

"font-size":15};

//vytvoreni jednotlivych checkboxu
myMapApp .checkBoxes["mapa"] = new checkBox ("mapa", "checkBoxes",20,50, "checkBoxRect",
"checkBoxCross", true, "Klaudyanova

mapa", labeltextStyles, 15, 6, undefined, toggleMapLayer) ;

myMapApp.checkBoxes ["kralM"] = new
checkBox ("kralM", "checkBoxes", 20,105, "checkBoxRect", "checkBoxCross", false, "Kralovskéa

mésta", labeltextStyles, 15, 6, undefined, toggleMaplLayer) ;

myMapApp.checkBoxes["kralZ"] = new
checkBox ("kralz", "checkBoxes", 20,130, "checkBoxRect",
"checkBoxCross", false, "Kralovskéa-—

znak", labeltextStyles, 15, 6,undefined, toggleMapLayer) ;

myMapApp.checkBoxes["panM"] = new
checkBox ("panM", "checkBoxes",20, 155, "checkBoxRect", "checkBoxCross",false, "Panska

mésta", labeltextStyles, 15, 6, undefined, toggleMapLayer) ;
myMapApp.checkBoxes["panZ"] = new

checkBox ("panz", "checkBoxes", 20,180, "checkBoxRect", "checkBoxCross", false, "Panskd -

znak", labeltextStyles, 15, 6,undefined, toggleMapLayer) ;
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myMapApp .checkBoxes["sidlisteM"] = new checkBox ("sidlisteM", "checkBoxes", 20,205,
"checkBoxRect", "checkBoxCross", false, "Ostatni sidlisté", labeltextStyles, 15,6,

undefined, toggleMapLayer) ;

myMapApp.checkBoxes["sidlisteZ"] = new checkBox("sidlisteZ", "checkBoxes", 20,230,
"checkBoxRect", "checkBoxCross", false, "Ostatni sidlisté - znak",labeltextStyles, 15,6,

undefined, toggleMaplayer) ;

myMapApp .checkBoxes ["hradyM"] = new checkBox ("hradyM", "checkBoxes", 20,255,
"checkBoxRect", "checkBoxCross", false, "Hrady a zamky", labeltextStyles, 15,6,

undefined, toggleMapLayer) ;

myMapApp.checkBoxes["hradyZ"] = new checkBox ("hradyZ", "checkBoxes",20,280,
"checkBoxRect", "checkBoxCross", false, "Hrady a zamky - znak",labeltextStyles, 15,6,
undefined, toggleMaplayer) ;

myMapApp.checkBoxes["kal"] = new checkBox("kal", "checkBoxes",20,335, "checkBoxRect",

"checkBoxCross", false, "Podoboji", labeltextStyles, 15, 6,undefined, toggleMaplayer) ;

myMapApp.checkBoxes["kr"] = new checkBox ("kr", "checkBoxes", 20,360, "checkBoxRect",

"checkBoxCross", false, "Katolicka", labeltextStyles, 15, 6,undefined, toggleMaplLayer) ;

myMapApp.checkBoxes["reky"] = new
checkBox ("reky", "checkBoxes", 20,415, "checkBoxRect",

"checkBoxCross",false,"Reky",labeltextstyles,15,6,undefined,toggleMapLayer);

myMapApp.checkBoxes["cesty"] = new
checkBox ("cesty", "checkBoxes", 20,440, "checkBoxRect",

"checkBoxCross", false, "Cesty", labeltextStyles, 15, 6, undefined, toggleMapLayer) ;

myMapApp.checkBoxes["hory"] = new
checkBox ("hory", "checkBoxes", 20,465, "checkBoxRect",

"checkBoxCross", false, "Pohot¥i", labeltextStyles, 15, 6,undefined, toggleMaplLayer) ;

//nacteni specifickych aktualnich mapovych projektu
loadProjectSpecific();

} //konec init ()

//tato funkce je volana po kazdem pan, zoom nebo zmene mapoveho rozsahu
function loadProjectSpecific() {
//prebira sirku linie vrstvy, presouva tuto linii pokud presuneme vrstvu
document .getElementById("mapa") .setAttributeNS (null,
"stroke-width",myMainMap.curWidth*0.005);
document .getElementById ("reky") .setAttributeNS (null,
"stroke-width",myMainMap.curWidth*0.005);
// pro vsechny pouzite vrstvy
} //konec loadProjectSpecific()
//funkce prepina viditelnost mapovych vrstev
function toggleMapLayer (id, checkStatus, labelText) {
var mapLayer = document.getElementById(id);
var visibleStatus = "hidden";

if (checkStatus) {
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visibleStatus = "visible";
}
maplayer.setAttributeNS (null, "visibility",visibleStatus);
}

11> </script>

<defs>

<!-- Symbol pro checkboxes —-->

<symbol id="checkBoxRect" overflow="visible">
<rect x="-8" y="-8" width="16" height="16" fill="white" stroke="#000000" stroke-—
width="1.5"/>

</symbol>

<symbol id="checkBoxCross" overflow="visible" fill="none" stroke="#666666" stroke-width="2"
pointer—-events="none">

<line x1="-5" yl="-5" x2="5" y2="5"/>

<line x1="5" yl="-5" x2="-5" y2="5"/>

</symbol>

<!-- Symbols for Zoom Magnifyer glasses ——>

<symbol id="magnifyerFull" overflow="visible">
<text y="7.5" font-family="Arial,Helvetica" fill="#000000" font-size="18"
font-weight="bold" text-anchor="middle" pointer-events="none">F</text>

</symbol>

<symbol id="infoBut" overflow="visible">
<circle fill="none" stroke="#666666" stroke-width="1.5" r="7.5" />
<text y="5" font-family="Arial,Helvetica" font-size="13" font-weight="bold"
fi11="#000000" text-anchor="middle" pointer-events="none">i</text>
</symbol>

<!—definice ostatnich navigacnich symbolu-->

<!-- Marker for Extent-Arrows —->

<marker id="myStartArrow" overflow="visible" orient="auto">
<polyline fill="dimgray" points="-0.5,0 8,-2 8,2"/>

</marker>

<marker id="myEndArrow" overflow="visible" orient="auto">
<polyline fill="dimgray" points="0.5,0 -8,-2 -8,2"/>

</marker>

</defs>

<title>Klaudyédnova mapa</title>

<svg x="0" y="0" width="1000" height="1000" viewBox="150 4000 1000 1000"
xmlns:svg="http://www.w3.0rg/2000/svg"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"
xmlns:dc="http://purl.org/dc/elements/1.1/"
xmlns:cc="http://creativecommons.org/ns#"
xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:sodipodi="http://sodipodi.sourceforge.net/DTD/sodipodi-0.dtd"
xmlns:inkscape="http://www.inkscape.org/namespaces/inkscape"

xmlns:a="http://ns.adobe.com/AdobeSVGViewerExtensions/3.0/"



sodipodi:docbase="/Users/johnolsen/Desktop/openclipart-0.20-pre/recovered-zerobyte—
files/people/clothing/hats"
sodipodi:docname="simple_crown_with_thre_02r.svg"

sodipodi:version="0.32">

<defs> <!--definice symbolu a barev-->

<linearGradient id="linearGradient2057">
<stop 1d="stop2059" offset="0" style="stop-color:#000000;stop-opacity:1;" />
<stop 1d="stop2061" offset="1" style="stop-color:#000000; stop-opacity:0;" />

</linearGradient>

<radialGradient gradientUnits="userSpaceOnUse" id="radialGradient2063"
r="8.2519293" fy="222.04396" fx="14.207293" cy="222.04396" cx="14.207293"
gradientTransform="scale (1.395230,0.716728)" xlink:href="#linearGradient2057"/>

<l--

zbytek definic linear a radial gradient

——>
<!—definice symbolu pro vrstvy-->
<symbol id="kalich" overflow="visible">

</symbol>

<symbol id="reka" overflow="visible">

</symbol>

<symbol id="cesta" overflow="visible">

</symbol>

<symbol id="hrad" overflow="visible">

</symbol>

<symbol id="stit" overflow="visible">

</symbol>

<symbol id="koruna" overflow="visible">

</symbol>

<symbol id="g3" overflow="visible" style="fill:url (#orange_red)">

</symbol>

<symbol id="kriz" overflow="visible">

</symbol>

<symbol id="kopec_m" overflow="visible">

</symbol>
<symbol id="kopec_v" overflow="visible">

</symbol>
</defs>
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<!—definice vrstev-—->
<g id="hr_z" transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)" >
<use xlink:href="#hrad" transform="translate (845, 4549) scale(0.25)" />

</g>

<g id="hr_m" font-family="Helvetica" font-size="25"
transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">
<text transform="translate (845, 4549) ">Landsstyn</text>

</g>

<g id="pan_z" transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">
<use xlink:href="#stit" transform="translate (1015, 5294) scale(0.25)" />

</g>

<g id="pan_m" font-family="Helvetica" font-size="30"
transform="translate (-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">
<text transform="translate (1015, 5294) ">Ledecz</text>

</g>

<g id="kral_z" transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">
<use xlink:href="#koruna" transform="translate (1374, 4655) scale(0.07)" />

</g>

<g id="kral_m" font-family="Helvetica" font-size="35"
transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">
<text transform="translate (2711, 4967) ">Tachow</text>

</g>

<g id="sidliste_z" transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">
<use xlink:href="#g3" transform="translate (1631, 5319) scale(0.18)" />
</g>

<g id="sidliste_m" font-family="Helvetica" font-size="25"
transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">
<text transform="translate (1631, 5319) ">Sedl&zany</text>

</g>

<g id="kali" transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">
<use xlink:href="#kalich" transform="translate (1824, 5981) scale(0.2)" />

</g>

<g id="krize" transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">
<use xlink:href="#kriz" transform="translate (1355, 4833) scale(0.25)" />

</g>

<g id="hora" transform="translate(-10,530),scale(2.67),translate(0,0)">

<use xlink:href="#kopec_v" transform="translate (985,5057) scale(l)" />
</g>
</svg> <!--konec vnoreneho svg s definici vrstev-->
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<defs>
<linearGradient id="pozadi" >
<stop offset="0%" style="stop-color:rgb(210,240,164);stop-opacity:0.5"/>
<stop offset="100%" style="stop-color:rgb(165,219,77);stop-opacity:1"/>
</linearGradient>
</defs>
<rect x="-500" y="-500" width="3000" height="3000" stroke="none"
style="fill:url (#pozadi)"/>

<!-- Main Map Frame ——>

<svg id="mainMap" x="20" y="15" viewBox="0 0 8000 19000" width="553" height="700"
cursor="default" >

<g id="mainMapGroup" transform="translate(0,0)">

<image id="mapa" x="0" y="0" width="8000" height="19000"

xlink:href="Image/Klaudyanl500.png" pointer-events="none"/>

<use id="reky" xlink:href="#reka" style="fill:none;stroke:#1F2793; stroke-width:2"
visibility="hidden"/>

<use id="cesty" xlink:href="#cesta" style="fill:none;stroke:#552200;stroke-width:4"
visibility="hidden"/>

<use id="hory" xlink:href="#hora" pointer-events="none" visibility="hidden"/>

<use id="hradyM" xlink:href="#hr m" pointer-events="none" visibility="hidden"/>

<use id="hradyZ" xlink:href="#hr_z" pointer-events="none" visibility="hidden" />

<use id="panM" xlink:href="#pan_m" pointer-events="none" visibility="hidden" />

<use id="panz" xlink:href="#pan_z" pointer-events="none" visibility="hidden" />

<use id="kralM" xlink:href="#kral_m" pointer-events="none" visibility="hidden" />

<use id="kralzZ" xlink:href="#kral_z" pointer-events="none" visibility="hidden" />

<use id="sidlisteM" xlink:href="#sidliste_m" pointer-events="none" visibility="hidden"

<use id="sidlisteZ" xlink:href="#sidliste_z" pointer-events="none" visibility="hidden"

<use id="kal" xlink:href="#kali" pointer-events="none" visibility="hidden" />

<use id="kr" xlink:href="#krize" pointer-events="none" visibility="hidden" />

/>
/>

</g>
</svg> <!--konec main-->
<!-- v teto skupine se objevuje navigace, nazev a informace o legende —-->
<g>
<!-- souradnice -->
<g>
<text id="coordX" x="745" y="145"></text>
<text id="coordY" x="845" y="145"></text>
</g>
<!-- kontrola viditelnosti vrstev pomoci checkBoxes -->
<g transform="translate (590 225)" id="checkBoxes">
<text font-family="Cursive,Arial,Helvetica" £ill="#000000" font-size="23"
font-weight="bold" x="15" y="30" pointer—-events="none">Vrstvy mapy</text>
<text fill="#000000" font-family="Arial,Helvetica" font-weight="bold" font-
size="15" x="15" y="85" pointer—-events="none">Sidlisté</text>
<text fill="#000000" font-family="Arial,Helvetica" font-weight="bold" font-
size="15" x="15" y="315" pointer-events="none">Ndbozenské vyznani</text>
<text fill="#000000" font-family="Arial,Helvetica" font-weight="bold" font-
size="15" x="15" y="395" pointer-events="none">Ostatni prvky</text>
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</g>

<!-- the checkbox geometries will be added here -->

<!-- map impressum and status Bar —-->

<g text-rendering="optimizelLegibility" font-family="Arial,Helvetica"™ £i11="#000000"

font-size="15">

<!-— text with this id is required to show help texts —->

<text x="21" y="760">Autor: Tereza Krdlovéa, 2009</text>

<text x="510" y="760"></text>

</g>

<g text-rendering="optimizelLegibility" font-family="Arial,Helvetica"

font-size="0">

<!-- text with this id is required to show help texts —-->

<text id="statusText" x="745" y="160">Statusbar:</text>

</g>
</g>

<!—-

<l--

<svg

>

<image x="0" y="0"

mala referencni mapa,

je doporuceno,

id="referenceMap" x="580" y="45" viewBox="0 0 8000 19000"

viewBox sirka a vyska -->

batik:static="true"/>

</svg>

<!-- this group holds the zoom slider and buttons -->
<g>

<!-- empty group where zoomSlider is later appended -->

<g id="mapZoomSlider"/>

<text fill="#4#000000" font-family="Arial,Helvetica" font-weight="bold"
x="745" y="60" pointer-events="none">Navigace v mapé</text>

<!-— button for zoom-in, above slider —-->

<g id="zoomIn" cursor="pointer"/>

<!-- button for zoom-out, below slider -->

<g id="zoomOut" cursor="pointer" />
<!-- info button -->

<g id="infoButton" cursor="default" />
<!—— button for full view (f) -->

<g id="zoomFull" cursor="pointer" />

<!-- button for manual zoom (rectangle) -->

<g id="zoomManual" cursor="pointer" />

<!-- button for manual pan —-->

<g id="panManual" cursor="pointer" />

<!-- button for redefining map center —-->

Xiv

ma stejny souradnicovy system jako hlavni mapa —->

fill="none"

aby sirka a vyska vhnizdeneho svg elementu mela stejne hodnoty jako

width="118.52" height="150"

width="8000" height="19000" xlink:href="Image/Klaudyan_small.png"

font-size="23"



<g id="recenterMap" cursor="pointer" />

<!-— button for backwarding map extent (extent history) -->

<g id="backwardExtent" cursor="pointer" />

<!-- button for forwarding map extent (extent history) -->

<g id="forwardExtent" cursor="pointer" />

<!-- button for demonstrating highlight feature of the map —-->
<g id="highlightMap" cursor="pointer" />
</g>

</svg>
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Priloha D: Zdrojovy kéd onClick.js

function Click (text) {
window.open (text, "okno","height=700px, width=700px, top=0, left=100px,
resizable=no, status=no, toolbar=no,location=no,scrollbars=yes, resizable=yes")

}

function changeSize (evt, factor) {
//reference to the currently selected object
var element = evt.currentTarget;

var curTransform = element.getAttributeNS (null, "transform");

var translateRegExp=/translate\ (([-+]2[\d.]+) (\s*[\s,]\s*) ([-+]2[\d.]+)\)\s*/;
if (curTransform.length != 0)
{

var result = curTransform.match(translateRegExp);

if (result == null || result.index == -1)

{
oldTranslateX = 0;

oldTranslateY = 0;

else

oldTranslateX = result[l];
oldTranslateY = result[3];
}
var newtransform = "translate(" + oldTranslateX + " " + oldTranslateY + ") "
"scale (" + factor + ")";
}

element .setAttributeNS (null, 'transform', newtransform);
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Priloha E: Struktura CD

Text: Kralova_MultimedialniKladyanovaMapa.pdf
Aplikace:
® index.svg
¢ index.html
¢ index2.html
¢ index3.html
¢ nenalezena.html
e style.css
e ajvistlolop.wav
e JS: button,js
helper_functions.js
checkbox_and_radiobutton.js
mapApp.js
navigation.js
onClick.js
slider.js
timer.js
¢ Image: Klaudyan_small.png
Klaudyan1500.png
¢ Images: img05.gif
spacer.gif
img01.jpg
img02.jpg
img03.jpg
img04.jpg
Klaudyanova.png
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